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JEU BONI BUY PASS™

e Lorsque le jeu boni Buy Pass est offert, il vous permet d’acheter le jeu boni de parties gratuites.
e L’option de mise a 3 500 crédits offre cing options de jeu boni, parmi les suivantes.

la grille

Option 1 | Option 2 | Option 3 | Option 4 Option 5
Nombre de Un n.ombre de parFles gra\twtes
. . 15 10 5 3 parmi ceux des options 1 a 4 est
parties gratuites .
choisi aléatoirement
Dimensions de Des dimensions de grilles parmi
3x5 4x5 5x5 6x5 celles des options 1 a 4 sont

choisies aléatoirement

e [|’option de mise a 5

500 crédits offre quatre options de jeu

boni, parmi les suivantes.

la grille

Option 1 | Option 2 | Option 3 Option 4
Nombre de Un n_ombre de part_les grattunes
. . 15 8 5 parmi ceux des options 1 a 3 est
parties gratuites N
choisi aléatoirement
Dimensions de Des dimensions de grilles parmi
4x5 5x5 6Xx5 celles des options 1 a 3 sont

choisies aléatoirement

e L’option de mise & 8

500 crédits offre trois opti

ons de jeu boni, parmi les suivantes.

la grille

Option 1 | Option 2 Option 3

Un nombre de parties gratuites

Nombre de . P . ¢ N
. . 12 7 parmi ceux des options 1 & 2 est

parties gratuites e

choisi aléatoirement

Dimensions de Des dimensions de grilles parmi
5x5 6Xx5 celles des options 1 a 2 sont

choisies aléatoirement

e |’option de mise & 12 500 crédits accorde 10 parties gratuites sur une grille de 6x5.

e Durant le jeu boni de parties gratuites, deux symboles dispersés

ou plus apparaissant sur des

cylindres adjacents a partir du cylindre a I'extréme gauche accordent trois parties gratuites

supplémentaires.

¢ Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.

e Les cylindres utilisés changent en fonction de I'option de mise.

e Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que ceux du jeu Dancing Drums.
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JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

Durant le jeu principal, si le boni Dancing Drums est activé, trois symboles dispersés L35 ou plus
apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, déclenchent le jeu boni
de parties gratuites Dancing Drums.

Cing options de parties gratuites sont offertes parmi les suivantes.

Option 1 | Option 2 | Option 3 | Option 4 Option 5
Un nombre de parties gratuites
Nombre d . . R
ombre de 15 10 5 3 parmi ceux des options 1 a 4 est

arties gratuites .
P 9 choisi aléatoirement

Des dimensions de grilles parmi
3x5 4x5 5x5 6x5 celles des options 1 a 4 sont
choisies aléatoirement

Dimensions de
la grille

Durant le jeu boni de parties gratuites Dancing Drums, deux symboles dispersés L8 ou plus apparaissant
sur des cylindres adjacents a partir du cylindre a I'extréme gauche accordent trois parties gratuites
supplémentaires.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites Dancing Drums.

JEU GAMBLE

Le jeu Gamble peut étre activé aprés tout gain admissible.
Sélectionnez Red (rouge) ou Black (noir). Si votre choix est correct, le montant mis en jeu est doublé.

Lorsque cela est offert, sélectionnez Cceur, Carreau, Pique ou Tréfle. Si votre choix est correct, le montant
mis en jeu est quadruplé.

Effectuez vos sélections en appuyant sur les boutons sur le panneau de boutons ou sur I'écran de jeu.
Le jeu Gamble n’est pas offert durant les sessions de jeu automatique.
Le jeu Gamble n’est pas offert lorsqu’un gain inclut le gros lot Grand ou Major.

REGLES DU JEU

Vous pouvez engager deux types de mises : Dancing Drums et Golden Drums.

Si vous engagez la mise Dancing Drums, la mise totale correspond a 88 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise.

Si vous engagez la mise Golden Drums, la mise totale correspond a 100 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise.

De plus, quatre options de mise Buy Pass peuvent étre sélectionnées pour aller directement au jeu boni de
parties gratuites.

La valeur de la mise de ces quatre options est de 3 500, 5 500, 8 500 et 12 500 crédits respectivement.
Le multiplicateur de mise est de 1 pour chacune de ces options.

Autant pour les parties jouées avec la mise Dancing Drums qu’avec la mise Golden Drums, la valeur du lot
Mini et du lot Minor correspond respectivement a 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et a
2 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Lorsque le jeu boni Buy Pass est offert, la valeur des lots Mini et Minor est respectivement de [x] et de [y]
crédits.

Pour chaque valeur d’un crédit offerte, un compteur est associé a chaque option de mise, sous le tableau
Golden Drums.

La valeur au compteur de multiplicateur peut étre affichée en noir opaque ou translucide.

Une valeur en noir translucide au compteur de multiplicateur indique qu’elle sera remise a 2 au début de la
prochaine partie jouée avec la méme option de mise et la méme valeur d’un crédit.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Tous les gains Reel Ways sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les symboles des combinaisons Reel Ways doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

Les combinaisons gagnantes doivent contenir un symbole par cylindre adjacent, a partir du cylindre a
'extréme gauche.

Des symboles identiques ou leur substitut apparaissant sur un méme cylindre ne font pas partie de la
méme combinaison gagnante, mais peuvent contribuer a former des combinaisons gagnantes différentes.
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Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Major, et le produit de la mise et de la
probabilité de gagner le gros lot Grand sont les mémes pour toutes les valeurs d’un crédit offertes.

RELANCES GOLDEN RESPIN

Si la mise Golden Drums est activée, si 'option Golden Respin (option 6) est sélectionnée durant le jeu

principal ou durant chaque partie gratuite, les relances Golden Respin sont déclenchées lorsque le
AT T [

symbole S apparait sur le cylindre 1 et que le symbole S ou @aé, apparait sur le cylindre 2.
Les cylindres 3 & 5 prennent alors de I'expansion immédiatement, avant I'évaluation des combinaisons
gagnantes. Trois nouvelles rangées sont ainsi ajoutées a ces cylindres.

X IR

Tous les cylindres comprenant les symboles & ou i se verrouillent.

Des relances sont accordées jusqu’a ce que tous les cylindres soient verrouillés ou jusqu’a ce qu'aucun
> R
symbole ou s

S i
Tous les cylindres sur lesquelles les symboles OU e
verrouillent.

4 n’apparaisse aprés une relance.

& apparaissent durant une relance se

Apreés les relances, tous les symboles @ ou #zs5 des cylindres 3 a 5 accordent le lot qu’ils affichent.
Les lots offerts sont basés sur le tableau ci-dessous
Cylindre 3 Cylindre 4 Cylindre 5
De 100 a 5 000 crédits
multipliés par le
multiplicateur de mise,
Lots Mini ou Minor

De 100 a 150 crédits De 100 a 200 crédits
multipliés par le multipliés par le
multiplicateur de mise multiplicateur de mise

) D o . _
Les lots affichés sur les symboles Sy et ) peuvent étre multipliés par le multiplicateur affiché au

compteur avant d’étre accordés.
- -
Si un multiplicateur &% ou B est accordé a la fin d’une relance Golden Respin déclenchée durant le jeu

principal, le compteur de multiplicateur est remis a 2 au début de la partie achetée suivante. La méme
valeur d’un crédit est utilisée.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les relances Golden Respin.
Les gains sont accordés comme affichés.

PARTIES GRATUITES GOLDEN DRUMS

> L
Durant le jeu principal, si la mise Golden Drums est active, trois symboles dispersés ou plus
apparaissant sur des cylindres adjacents a partir du cylindre a I'extréme gauche déclenchent les parties
gratuites Golden Drums.

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans ces pages :

- OF AKIND = IDENTIQUES

Six options de parties gratuites sont offertes.

Option 1 | Option 2 | Option 3 | Option 4 Option 5 Option 6
Un nombre de parties
Nombre de ratuites parmi cizuxldes
parties 15 10 5 3 graturies pa e 6
. options 1 a 4 est choisi
gratuites .
aléatoirement
Des dimensions de grilles
Dlmens.lons 35 45 55 65 parmj celles des pptlons 1 35
de lagrille a 4 sont choisies
aléatoirement

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites Golden Drums.
Sil'option 1, 2, 3, 4 ou 5 est sélectionnée, le symbole D apparait sur le cylindre 3.

t remplacer les symboles

) 4110

et =4

Tous les gains des combinaisons gagnantes comprenant le symbole D sont multipliés par le
multiplicateur affiché au compteur.

Le symbole D est frimé et peu
: ’ "é": ’ Z:_\, E \, ’ c’\-].

.....
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Deux symboles dispersés E ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents a partir du cylindre a
I'extréme gauche accordent trois parties gratuites supplémentaires.

Avant le début de la partie, les symboles de certames posmons du cylindre 3 sont aleat0|rement remplaces

par 'un des symboles suivants : D

’ -_r‘ ]
Si I'option 6 est sélectionnée, le symbole @ remplace le symbole @ sur les cylindres 1 et 2.
Les relances Golden Respin peuvent étre déclenchées a chaque partie gratuite.

Chaque symbole @ apparaissant sur les cylindres 1 et 2 peut accorder une partie gratuite
supplémentaire.

JEU BONI JACKPOT

ou #z=5 ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent déclencher le jeu boni Jackpot.

Un symbole &
Un tableau de sélection apparait et affiche 15 objets a sélectionner.

Les objets sélectionnés dévoilent un symbole Fu Babies qui correspond a I'un des gros lots ou lot boni
Grand, Major, Minor ou Mini, ou & une amélioration qui s’applique a I'un des gros lots ou lots boni.
Effectuez des sélections jusqu’a ce que vous ayez obtenu trois symboles de gros lots ou de lots bonis
identiques et que le lot du compteur correspondant soit accordé.

Si une amélioration s’applique a un gros lot ou a un lot boni, ce compteur inclut le lot en crédits fixe
correspondant, basé sur le tableau des lots fixes en crédits supplémentaires ci-dessous, et ce, jusqu’a la
fin du jeu boni Jackpot.

Lots en crédits fixes supplémentaires
. Mises Dancing Drums Mise Buy Pass
Gros lot/lot boni et Golden Drums (lorsque offerte)
Mini [x] fois le mu_ItlpI|cateur [a]
de mise
Minor [y] fois le mu-ltlpllcateur [b]
de mise
Major [c]
Grand [d]

L’accumulation de piéces dans le bol n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni Jackpot.

La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot et la distribution des lots du jeu boni Jackpot varient en
fonction de I'option de mise.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chague symbole.
Dans cette représentation graphique :
OF AKIND = IDENTIQUES

8.8

Le symbole &8 peut remplacer le symbole

> —
Le symbole "z peut remplacer le symbole .

d et %@E peuvent apparaitre uniguement sur les cylindres 2 a 4.

- -
Durant le jeu principal, si la mise Dancing Drums est activée, les symboles ] et ne peuvent pas

apparaitre.

Les symboles 4

Durant le jeu principal, si la mise Golden Drums est activée, les symboles . et E ne peuvent pas
apparaitre.

Avant le début de la partie, les symboles de certames posmons sont aIeatowement remplaces par 'un des

symboles suivants : D =&
La distribution des symboles varie en fonction de I'option de mise.
Durant le jeu principal, si la mise Golden Drums est active, la valeur au compteur de multiplicateur peut

> L
augmenter de 1 lorsque le symbole @ apparait sur les cylindres 1 ou 2 et que la valeur du multiplicateur
en vigueur est inférieure a 8.

L’ensemble de cylindres utilisé est différent durant les parties Dancing Drums et les parties Golden Drums.
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JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

£ e, B
Choisissez 'une des trois options suivantes : : ou W3

—
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.

PLAY
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée
lors de la partie précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.

Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

Si le pointeur s’arréte sur la zone WIN, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.

Si le pointeur s’arréte sur la zone LOSE, la partie prend fin.

RETURN
Appuyez sur pour revenir au jeu principal.
Dans certaines versions du jeu, si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend
fin, et vous retournez automatiquement au jeu principal.
Si aucune sélection n’est effectuée en 2 minutes, le jeu Wager Saver prend fin et vous retournez
automatiqguement au jeu principal.
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