
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la 
mise actuelle. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie. 

[x] 
LINES 

= [x] LIGNES : affiche le nombre 
de lignes actives. 

MIN BET =  MISE MINIMALE : affiche la 
mise minimale pour la partie en 
cours. 

BET X [x] 
[y] CREDITS

= MULTIPLICATEUR DE [x] 
POUR [y] CRÉDITS : appuyez 
sur l’un de ces boutons pour 
choisir un multiplicateur de mise 
de [x] et miser [y] crédits. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour voir les règles, 
les tables de paiement et les 
écrans d’aide. 

[x] ¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : affiche 
la valeur d’un crédit en vigueur. 

BONI PERSISTENT WILD 
 N’importe quel symbole ,  ou  apparaissant sur un cylindre ajoute respectivement un, deux ou trois 

symboles  au compteur situé au-dessus de ce cylindre. 

 Lorsque trois symboles  sont amassés dans le compteur situé au-dessus d’un cylindre, le boni Persistent Wild est
déclenché, et le cylindre en question se transforme en cylindre frimé qui est verrouillé pour les trois parties
suivantes jouées avec la même option de mise.

 Lorsque le boni Persistent Wild est déclenché, le compteur situé au-dessus de tous les autres cylindres frimés
verrouillés est remis à 3, et ces cylindres sont verrouillés pour les trois parties suivantes jouées avec la même
option de mise.

 Toutes les positions d’un cylindre verrouillé sont remplies par le symbole . 
 Lorsque le boni Persistent Wild est déclenché sur les cinq cylindres en même temps, un lot de 6 000 crédits

multipliés par le multiplicateur de mise est accordé, tous les compteurs sont remis à zéro, et le boni Persistent Wild
prend fin.

 Aucun gain sur ligne n’est accordé lorsque ce lot en crédits est accordé.
 Les cylindres frimés verrouillés sont transférés au jeu boni Free Games.
 Les cylindres frimés verrouillés sont également transférés de la dernière partie du jeu boni Free Games au

jeu principal.
 Les cylindres frimés verrouillés et le compteur de chaque cylindre sont enregistrés séparément pour chaque option

de mise.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.

JEU BONI FREE GAMES 
 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement dix, quinze ou vingt parties gratuites. 

 Au début des parties gratuites, un compteur de bâtons de dynamite  est ajouté à l’écran et sa valeur initiale est 
de zéro.

 Durant les parties gratuites, chaque symbole ,  ou  apparaissant sur les cylindres ajoute respectivement 
un, deux ou trois bâtons de dynamite au compteur.

 Si le compteur de bâtons de dynamite atteint quinze, le gros lot Grand Jackpot, d’une valeur de 115 000 crédits, est
accordé, et le compteur de bâtons de dynamite est remis à zéro.

 Le jeu boni Free Games peut être redéclenché durant les parties gratuites.

 Deux symboles dispersés  apparaissant durant les parties gratuites accordent cinq parties gratuites 
supplémentaires.

 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché les parties gratuites.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.
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BONI EXPLODE 
 Le boni Explode peut être déclenché au hasard durant le boni Free Games lorsque le nombre affiché sur le

compteur de bâtons de dynamite est d’au moins trois.

 Lorsque le boni Explode est déclenché, le symbole  est ajouté à des positions choisies au hasard sur 
les cylindres.

 Le nombre total de symboles  ajoutés aux cylindres est égal au nombre affiché sur le compteur de bâtons 
de dynamite.

 Le compteur est ensuite remis à zéro.

 Durant le boni Explode, tous les symboles  apparaissant sur les cylindres sont remplacés par le symbole . 

 Les gains sont payés une fois tous les symboles  ajoutés aux cylindres. 
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.

.TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL 
ET DES PARTIES GRATUITES 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des tables de paiement.
 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et . 

 Le symbole dispersé  accorde un lot peu importe sa position. 
 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à

l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.

.RÈGLES DU JEU 
(À l’exception des lots progressifs, lorsqu’ils sont offerts) 

 Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception du gros lot Grand Jackpot.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Trente lignes de paiement sont actives.
 Le gros bouton commence immédiatement la partie.
 Les cylindres contiennent des positions prédéfinies qui sont remplacées au hasard par un ou plusieurs des

symboles suivants au début de chaque partie : , , , , , , , ,  et .

 Si le boni Explode est déclenché, les positions prédéfinies sont alors remplacées par les symboles , , ,

,  et  pour cette partie seulement. 
 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter le défilement des cylindres, sauf pendant le boni Explode, et

lorsque des cylindres frimés verrouillés sont ajoutés.
 Tous les gains doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des lots dispersés et des lots en crédits.
 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé.
 Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.
 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les lots dispersés sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Appuyez sur les compteurs CREDIT, BET ou WIN pour faire passer l’affichage de votre solde d’argent à crédits,

ou inversement.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.
 Appuyez sur GAME RULES pour obtenir de plus amples renseignements.

.LIGNES DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
 Appuyez sur GAME RULES pour obtenir de plus amples renseignements.


