
Appuyez sur ce bouton pour…
SELECT LINES =

BET PER LINE =

SPIN =

BET MAX  = 

HELP PAY TABLE =  

DENOMINATION =

CASH OUT =

CHANGE =

CHOISIR LIGNES ➡ Choisir le nombre de lignes de paiement, si disponible.

MISE PAR LIGNE ➡ Lancer le jeu avec le nombre de lignes 
et la mise par ligne sélectionnés.

Lancer ➡  Lancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

Miser max ➡ Lancer le jeu avec la mise max.

Aide / Table de paiement ➡ Voir les instructions de jeu 
et les tables de paiement. 

Valeur des crédits ➡ Modifier la valeur des crédits, si disponible.

Encaisser ➡ Encaisser.

Service ➡ Appeler un préposé.

JEU DE BASE
• La mise minimale est de _____ crédit(s).

• Paiements effectués de gauche à droite sur lignes actives seulement, sur des cylindres consécutifs,
en commençant par le cylindre à l’extrême gauche, sauf pour les symboles dispersés.

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

• Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

• Les gains dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

• Tous les gains sont affichés en crédits.

• Tous les gains, sauf les gains dispersés, sont multipliés par le nombre de crédits misés sur la ligne.

• Les gains dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.

• Toute défectuosité annule jeu et paiement.

• Le joueur doit s’assurer que les crédits misés sont enregistrés avant que le jeu ne soit lancé.

LIGNES DE PAIEMENT
Line = Ligne

Jeu à 3 lignes Jeu à 20 lignes

Jeu à 25 lignes

Jeu à 30 lignes

Jeu à 5 lignes

Jeu à 10 lignes

Jeu à 15 lignes



Tables de paiement
CREDIT = CRÉDIT
OF A KIND = IDENTIQUES

BONI  PARTIES  GRATUITES

3, 4 OU 5   ACTIVENT RESPECTIVEMENT 10, 15 OU 25 PARTIES GRATUITES.

TOUS LES GAINS SONT DOUBLÉS PENDANT LES PARTIES GRATUITES. 

D’AUTRES PARTIES GRATUITES PEUVENT ÊTRE DÉCLENCHÉES PENDANT LE JEU BONI.

LE NOMBRE DE CRÉDITS MISÉS ET LE NOMBRE DE LIGNES ACTIVES SONT LES MÊMES QUE 

LORS DU JEU AYANT INITIÉ LE BONI.

DISPERSÉ CRÉDIT

Règles du jeu principal
• CHAQUE CYLINDRE CONTIENT UN NOMBRE DONNÉ DE POSITIONS ADJACENTES
QUI SONT REMPLACÉES, AU HASARD, PAR L’UN DES SYMBOLES SUIVANTS

AVANT QUE LE LANCER DES CYLINDRES NE SOIT INITIÉ. 

• TOUTES CES POSITIONS SONT REMPLACÉES PAR LE MÊME SYMBOLE.

N’APPARAÎT QUE SUR LES CYLINDRES 2, 3, 4 ET 5.

rEMPLACE


