
APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR… 
GAME 

RULES 
= RÈGLES DU JEU : Consulter les 

règles du jeu et voir les 
tables/lignes de paiement. 
(Appuyez de nouveau sur ce 
bouton pour plus de 
renseignements. Appuyez sur 
n’importe quel autre bouton pour 
retourner au jeu.) 

DENOMINATION = VALEUR D’UN CRÉDIT: Changer 
la valeur d’un crédit. (Ce bouton 
pourrait ne pas être disponible.) 

PLAY 
[X] 

LINES 
[Y] CREDITS

= NOMBRE DE LIGNES 
ACTIVES/NOMBRE DE 
CRÉDITS MISÉS : Choisir ou 
connaître le nombre de lignes 
actives [X] et le nombre de 
crédits [Y] indiqués sur le bouton. 

BET x [X] 
[Y] 

CREDITS 

= MULTIPLICATEUR DE 
MISE/NOMBRE TOTAL DE 
CRÉDITS MISÉS : Jouer une 
partie avec le multiplicateur de 
mise [X] et le nombre total de 
crédits misés [Y] indiqués sur le 
bouton. 

PLAY =JOUER : Jouer une partie avec la 
mise sélectionnée. 

CASH OUT =  ENCAISSER : Encaisser les 
crédits. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : Appeler le préposé. 

JEU BONI PARTIES GRATUITES 
 Trois (3) symboles dispersés  accordent 10 parties gratuites. 

 Au début du jeu boni Parties gratuites, des symboles Diamant  supplémentaires sont ajoutés à 
chaque cylindre.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par 2, 3 ou 5.
 Des cylindres bonis sont utilisés pendant les parties gratuites.
 Le jeu boni Parties gratuites peut être déclenché de nouveau pendant le jeu boni Parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que la partie ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

TABLE DE PAIEMENT DES LOTS DIAMANT 
 Pour consulter la table de paiement des lots Diamant, appuyez sur le bouton GAME RULES.

 Le symbole Diamant  paie n’importe où sur les cylindres. Lorsque le jeu permet de choisir un
multiplicateur de mise de 4 ou plus et qu’un tel multiplicateur de mise est sélectionné, un lot boni en
crédits est ajouté au lot progressif accordé.

 Mentions dans la table de paiement des lots Diamant :
Mention Traduction 

Wins with the bet multiplier at [X] or 
[Y] 
Wins with the bet multiplier at [X] 

Lots s’obtenant avec un multiplicateur de mise de [X] 
ou [Y] 
Lots s’obtenant avec un multiplicateur de mise de [X] 

[X] credits multiplied by the bet
multiplier

Lot de [X] crédits multipliés par le multiplicateur de mise 

[X] Jackpot Lot progressif s’obtenant avec [X] symboles Diamant 

[X] Jackpot and [Y] bonus
credits (Note : cette phrase
apparaît dans la table de paiement
des lots Diamant seulement si le
jeu permet de choisir un
multiplicateur de mise de 4 ou
plus.)

Lot progressif s’obtenant avec [X] symboles Diamant 
et lot boni de [Y] crédits 
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TABLE ET LIGNES DE PAIEMENT 
 Pour consulter la table de paiement et voir une représentation graphique des lignes de paiement du

jeu, appuyez sur le bouton GAME RULES. Il est à noter que WIN LINES = « lignes de paiement ».
 Paiements effectués de gauche à droite seulement, sur des cylindres adjacents, en commençant

par le cylindre à l’extrême gauche, sauf pour les lots dispersés et les lots Diamant .

 Le symbole frimé  remplace tous les symboles, sauf le symbole boni  et le symbole 

Diamant .
 Le symbole boni  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 
 Les gains illustrés dans la table de paiement s’obtiennent avec un multiplicateur de mise de 1.
 Mentions dans la table de paiement du jeu :

Mention Traduction 
Mixed Toute combinaison 
Scatter 

 pays in any position. 

Dispersé 
 paie n’importe où sur les cylindres. 

RÈGLES DU JEU 
(à l’exclusion des jeux progressifs, si disponibles) 

 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Le nombre de lignes actives correspond au nombre de lignes indiqué sur le bouton PLAY [X]

LINES ([Y] CREDITS).
 Pendant que les cylindres tournent, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour les arrêter, sauf

pendant le jeu boni Parties gratuites.
 Paiements effectués sur des lignes actives seulement, sauf pour les lots dispersés et les lots

Diamant .
 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

 Les lots dispersés et les lots Diamant  sont additionnés aux gains sur ligne. 
 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les lots dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.

 Lorsque des lots ,  ou  coïncident avec des lots ,  ou  combinés, seul le 
lot le plus élevé est payé.

 Lorsque des lots  ou  coïncident avec des lots  ou  combinés, seul le lot le plus 
élevé est payé.

 Touchez les indicateurs CREDIT (crédits), BET (mise), ou WIN (gain) pour passer d’un affichage
en crédits à argent, ou inversement.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Le joueur doit s'assurer que les crédits misés sont exacts avant le début du jeu.

https://portail.loto-quebec.com/sites/dccasj/_layouts/15/listform.aspx?PageType=4&ListId=%7B3412AE99%2D06C4%2D4D7F%2DBE8A%2DAF19C2D11B87%7D&ID=3004&ContentTypeID=0x01000B1BCE6C0C5C4A45ADE9FA7A4FB0CF41
https://portail.loto-quebec.com/sites/dccasj/_layouts/15/listform.aspx?PageType=4&ListId=%7B3412AE99%2D06C4%2D4D7F%2DBE8A%2DAF19C2D11B87%7D&ID=3004&ContentTypeID=0x01000B1BCE6C0C5C4A45ADE9FA7A4FB0CF41

