CASINOS

DU QUEBEC

POKER
GRAND PRIX

LES PAIEMENTS

Votre mise est gagnante si la valeur de votre main,
formée de vos trois cartes et des deux cartes communes
du croupier, est égale ou supérieure a une paire de 10.
Une mise gagnante est payée de la facon suivante :

MAIN RAPPORT DE PAIEMENT
*JUSQU’A CONCURRENCE DU MAXIMUM INDIQUE A LA TABLE

Quinte royale 1000a1
Quinte 200a1l
Carré 50a1
Main pleine MNai
Couleur 8al
Séquence 5al
Brelan 3al

CASINOSDUQUEBEC.COM I 18+ Dlaulslioppsise 24l
Paire (10, V, D, R, A) T1a1l
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prix. Pour connaitre I'ensemble des régles applicables au poker grand prix,
1800461-0140 FSC consultez le Réglement sur les jeux de casino. En cas de divergence entre

. . les régles énoncées dans ce dépliant et celles du Réglement, celles du
aldeJeu .com Réglement prévalent. 10-541.07-201403 P L AI s I R




Le poker grand prix, mieux connu
sous le nom de Let it Ride Poker,
est un jeu excitant dont la stratégie

s‘apprend facilement.

LOBJECTIF DU JEU

A l'aide d’'une main de trois cartes
jumelée a deux cartes du croupier,
vous devez tenter d’obtenir une
main de poker de cing cartes
d’une valeur égale ou supérieure

a une paire de 10.
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Le poker grand prix se joue avec un jeu de 52 cartes. La valeur des
cartes dans |'ordre décroissant est I'as, le roi, la dame, le valet, le
10,1e9,1e 8,1e 7, 1e 6,le 5, le 4, le 3 et le 2. L'as peut cependant
étre utilisé pour former une quinte ou une séquence as-2-3-4-5.

LES CARTES

LES MISES

A l'aide de jetons de valeur achetés du croupier, vous devez faire
trois mises distinctes et de valeur égale. Ces mises doivent étre
déposées dans les cercles prévus a cet effet sur la table avant
que le croupier n'annonce « Rien ne va plus » et que les cartes
ne soient distribuées. Vos mises doivent respecter les limites
minimale et maximale indiquées a la table. Vous n'étes autorisé

ajouer qu'une seule main par partie.

LA DONNE

Le croupier distribue trois cartes, face cachée, a chaque joueur
atour derble, et il s'en prend aussi trois, face cachée. Deux des trois
cartes du croupier serviront de cartes communes a tous les joueurs
pour que chacun d'eux puisse former sa main de cing cartes.

LES MAINS

Aprés avoir regardé vos trois cartes, vous avez le choix de laisser
vos trois mises en jeu ou d'en retirer une ou deux, comme il est
indiqué ci-dessous. Pour retirer une mise, vous devez faire un
signe au croupier en effleurant le tapis de la table. Vous ne devez
pas retirer vous-méme votre mise. Les joueurs ne peuvent se
montrer leurs cartes ou en discuter entre eux.

OPTIONS POUR LE JOUEUR

. 1= MISE : Vous faites le choix de laisser en jeu ou de retirer votre
premiere mise sans avoir vu les cartes du croupier. Lorsque tous
les joueurs ont fait leur premier choix, le croupier retire une de
ses trois cartes puis dévoile une des deux restantes.

. 2¢ MISE : Vous faites le choix de laisser en jeu ou de retirer votre
deuxieme mise aprés avoir vu la carte dévoilée du croupier.
Lorsque tous les joueurs ont fait leur deuxieme choix, le croupier
dévoile sa deuxieme carte.

.3 MISE : Vous devez laisser en jeu votre troisieme mise.

LES COMBINAISONS

Au poker grand prix, les combinaisons, dans I'ordre
décroissant, sont les suivantes :

. QUINTE ROYALE : as-roi-dame-valet-10 de méme couleur

. QUINTE : cing cartes de méme couleur,
dans un ordre successif

. CARRE : quatre cartes de méme valeur
. MAIN PLEINE : un brelan et une paire
. COULEUR : cing cartes de méme couleur

. SEQUENCE : cing cartes dans un ordre successif,
sans égard a la couleur

. BRELAN : trois cartes de méme valeur
. DOUBLE PAIRE : deux paires

. PAIRE : deux cartes de méme valeur




