
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant 
gagné lors de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un 
préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la mise 
actuelle. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

SELECT 
[x] LINES

= SÉLECTIONNER [x] LIGNES : 
appuyez sur l’un de ces boutons pour 
sélectionner des lignes de paiement. 

[x] X
TOTAL BET 

[y] 

= MULTIPLICATEUR DE MISE 
DE [x] POUR UNE MISE 
TOTALE DE [y] : appuyez sur 
l’un de ces boutons pour 
sélectionner un multiplicateur 
de mise de [x] pour une mise 
totale de [y]. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton pour 
commencer la partie. 

RÈGLES DU JEU 
 La mise minimale est de [x] crédits.
 Un crédit active deux lignes de paiement.
 Tous les gains sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant de gauche à droite sur des cylindres

adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé.
 Seul le lot dispersé le plus élevé est accordé.
 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes

sont additionnés.
 Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur ligne.
 Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs affichés.
 Les gains sur ligne sont multipliés par la mise en crédits pour deux lignes.
 Les lots dispersés sont multipliés par le nombre de lignes actives divisé par deux fois la mise pour deux lignes.
 Toute défectuosité annule jeux et paiement.
 Tous les gains sont payés par la machine ou un préposé.
 Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant le défilement des cylindres.
 Il vous incombe de vous assurer que les crédits sont correctement enregistrés avant de commencer une partie.
 L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour déterminer vos

chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer.

BONI ACTION STACKED SYMBOLS®

 Chaque cylindre contient un certain nombre de positions adjacentes qui sont comblées au hasard par l’un des

symboles suivants avant le début de la partie : .
 Le même symbole est utilisé pour combler toutes les positions des empilements.

BONI PROGRESSIVE JACKPOT
 Le symbole  peut se transformer au hasard en symbole  ou  peu importe sa position sur les cylindres. 

 Les symboles  ou  peuvent apparaître sur trois cylindres au maximum. 

 Les symboles  et  sont équivalents au symbole  dans un gain sur ligne. 

 Le symbole  ne remplace pas les symboles  ni  dans le jeu boni Jackpot. 

 Un symbole  apparaissant au moins une fois sur trois cylindres différents accorde le gros lot . 

 Un symbole  apparaissant au moins une fois sur trois cylindres différents accorde le gros 

lot . 

 Une combinaison des symboles  et  apparaissant sur trois cylindres différents accorde le gros 

lot .

 Un seul des gros lots ,  ou  peut être gagné par partie. 
 Augmenter votre mise augmente vos chances de gagner un gros lot progressif.

 Les probabilités de gagner un gros lot ,  ou  ne sont pas égales. 



Titre du jeu : Jumpin’ Jalapenos Jackpots 

Fabricant : Konami 

Version : KGI_M622MSN020WD00 

JEU BONI FREE GAME
 Trois symboles  déclenchent le jeu boni  et accordent 12 parties gratuites. 

 Quatre symboles  déclenchent le jeu boni  et accordent 12 parties gratuites. 

 Cinq symboles  déclenchent le jeu boni  et accordent 12 parties gratuites. 

 Six symboles  déclenchent le jeu boni  et accordent 12 parties gratuites. 

 Au début des jeux bonis , ,  ou , le symbole  est ajouté à tous les cylindres. 

 Le jeu boni déclenché détermine le nombre de symboles  ajoutés sur les cylindres, selon le tableau ci-dessous. 

Dans ce tableau : 
FREE GAME FEATURE = JEU BONI FREE GAME 

NUMBER OF  = NOMBRE DE SYMBOLES 

NUMBER OF  ADDED = NOMBRE DE SYMBOLES  AJOUTÉS 

 Plus le nombre de symboles  ajoutés aux cylindres est élevé, plus les chances que ce symbole apparaisse 
dans les parties gratuites sont élevées, sans garantir qu’il apparaîtra. 

 Durant les parties gratuites, les cylindres contenant le symbole  sont déplacés jusqu’à ce que toutes les 

positions de ce cylindre contiennent le symbole .
 Les gains sont payés après les déplacements.
 Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.
 Des jeux bonis supplémentaires peuvent être déclenchés durant les parties gratuites.

 Si des jeux bonis supplémentaires sont déclenchés durant les parties gratuites, les symboles respectifs , , 

 ou  apparaissent sous les cylindres et affichent le nombre de parties à jouer après le jeu boni en cours. 

 Au début d’un jeu boni supplémentaire, les symboles  ajoutés durant la partie précédente sont retirés des 

cylindres, et le nombre de symboles  associés au jeu boni en cours sont ajoutés aux cylindres. 
 La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.

TABLE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SUBSTITUTE = SYMBOLE FRIMÉ
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ
CREDIT = CRÉDIT

 Le symbole  remplace les symboles  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Jusqu’à deux symboles  peuvent apparaître sur chaque cylindre. 
 Les gains dispersés sont multipliés par le nombre de lignes actives divisé par deux fois la mise pour deux lignes.


