
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

CREDIT/CASH = SOLDE : indique votre solde. WIN = GAIN : indique le lot gagné lors de la 
dernière partie. 

BET = MISE : indique le montant mis en 
jeu si vous déclenchez une partie. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos gains. 

CHANGE 
DENOM $[x] 

= MODIFIER LA VALEUR D’UN 
CRÉDIT : appuyez sur ce bouton 
pour modifier la valeur d’un crédit. 

BET 
MULTIPLIER 

= MULTIPLICATEUR DE MISE : 
indique le multiplicateur de mise de 
la partie en cours. 

[x] FREE
GAMES

= [x] PARTIES GRATUITES : indique 
le nombre de parties gratuites 
obtenues. 

[x] FREE
GAMES

REMAINING 

= [x] PARTIES GRATUITES 
RESTANTES : indique le nombre de 
parties gratuites restantes. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

PLAY WAGER 
SAVER 

= JOUER AU JEU WAGER SAVER : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer le jeu Wager Saver. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce bouton 
pour quitter les écrans d’aide et 
retourner au jeu principal. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

SCATTERED = DISPERSÉ

 Le symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , , , , , , , , , 

et .

 Au début du jeu principal, un symbole des cylindres 1, 2 et 3 est remplacé par le symbole  ou . 

 Le symbole  et frimé et remplace le symbole . 

 Seul le gain le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

 Les combinaisons gagnantes peuvent contenir un seul symbole de chaque cylindre adjacent, en commençant
par le cylindre à l’extrême gauche.

 Des symboles identiques, ou les symboles les remplaçant, apparaissant sur un même cylindre, ne font pas
partie de la même combinaison gagnante, mais ils peuvent former des combinaisons gagnantes distinctes.

 La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Tous les gains Reel Ways sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Tous les gains dispersés sont multipliés par la mise totale.

 Tous les lots Reel Ways et les lots dispersés sont accordés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur
des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche.

 Les gains dispersés sont payés en plus des gains Reel Ways.

 Tous les lots sont affichés en crédits.
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JEU BONI FU BABIESMC 

 Si un symbole  ou plus apparaît sur les cylindres, le jeu boni Fu Babies peut être déclenché. 

 Un tableau de sélection contenant 12 options s’affiche.

 Chaque sélection dévoile un symbole Fu Babies correspondant à l’un des gros lots Fu Babies : Mini, Minor,
Major ou Grand.

 Sélectionnez des symboles jusqu’à ce que trois symboles Fu Babies identiques soient dévoilés. Le lot de la
valeur indiquée dans le compteur correspondant est accordé.

 L’accumulation de pièces à l’écran du haut n’a aucune incidence sur le déclenchement jeu boni Fu Babies.

 La probabilité de déclencher le jeu boni Fu Babies varie en fonction de la mise.

 Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le lot Major ou Grand est égal pour toutes les valeurs d’un
crédit offertes.

JEU BONI FREE GAMES 

 Trois symboles dispersés  ou  ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à 
l’extrême gauche, déclenchent le jeu boni Free Games et accordent dix parties gratuites. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mêmes que celles du jeu principal, à l’exception du fait

que seuls les symboles ci-dessous apparaissent, en fonction du nombre de symboles  obtenus durant la
partie ayant déclenché le jeu boni.

Nombre de symboles  obtenus durant 
la partie ayant déclenché le jeu boni 

Symboles 

0 , , , , , ,

1 , , , , , 

2 , , , , 

3 , , , 

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

 Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la
partie précédente.

 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.

 Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est
immédiatement accordée.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

 Dans certaines versions du jeu, si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et
vous retournez automatiquement au jeu principal.


