
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce 
bouton pour consulter le menu 
de sélection des langues. 

VOLUME = VOLUME : appuyez sur ce bouton 
pour régler le volume du jeu. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour voir les règles, 
les tables de paiement et les 
écrans d’aide. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 
Appuyez sur ce compteur pour 
faire passer l’affichage de crédit à 
argent, ou inversement. S’il reste 
moins d’un crédit, seul le montant 
en argent sera affiché. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la 
mise actuelle. 

[X] ¢
MIN BET [Y] 

= VALEUR D’UN CRÉDIT ET 
MISE MINIMALE : affiche la 
valeur d’un crédit ainsi que la 
mise minimale. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos crédits. 

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour quitter les pages 
d’aide et revenir à l’écran de jeu. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

BACK = PRÉCÉDENT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran 
d’aide précédent. 

MORE 
GAMES 

= PLUS DE JEUX : appuyez sur ce 
bouton pour voir la liste des autres 
jeux disponibles. 

REPEAT BET = JOUER DE NOUVEAU : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie avec la 
même mise que la partie 
précédente. 

NEXT = SUIVANT : appuyez sur ce bouton 
pour consulter l’écran d’aide 
suivant. 

BET x [X] = MISE x [X] : appuyez sur ce 
bouton pour commencer la 
partie avec un multiplicateur de 
[X]. 

[X] WAYS

[Y] CREDITS

= [X] FAÇONS [Y] CRÉDITS : 
appuyez sur ce bouton pour jouer 
une partie avec [X] façons de 
gagner pour [Y] crédits. 

AUTOPLAY = JEU AUTO : appuyez sur ce bouton pour activer le jeu automatique et répéter la mise 
actuelle. Le jeu automatique se poursuit avec la mise en vigueur jusqu’à ce qu’il ne reste 
pas suffisamment de crédits pour répéter la mise, ou jusqu’à ce que vous appuyiez sur le 
bouton STOP. 

JEU BONI PROGRESSIVE PICK 
 Le jeu boni Progressive Pick peut être déclenché après n’importe quelle partie du jeu principal qui contient une

combinaison de trois symboles ,  et  sur le cylindre 1.
 Augmenter la mise augmente les chances de déclencher le jeu boni Progressive Pick.

 Si le jeu boni Progressive Pick est déclenché, sélectionnez un symbole Fleur  pour amasser des pierres 

précieuses , ,  ou .
 Continuez de sélectionner des fleurs jusqu’à ce que trois pierres précieuses identiques aient été amassées.
 Vous gagnez le lot progressif correspondant aux trois pierres précieuses amassées.

PIERRES PRÉCIEUSES AMASSÉES GAIN 

Lot progressif Grand 

Lot progressif Major 

Lot progressif Minor 

Lot progressif Mini 
 Les lots progressifs ne sont multipliés par aucune valeur.
 Un seul lot progressif peut être accordé par jeu boni.
 Le jeu boni Progressive Pick prend fin après qu’un lot progressif a été accordé.
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JEU BONI FREE GAMES 

 Trois symboles  ou plus apparaissant à n’importe quelle position sur les cylindres déclenchent le jeu boni 
Free Games.

 Sélectionnez l’une des options de parties gratuites suivantes :
NOMBRE DE PARTIES GRATUITES CHOISIES MULTIPLICATEUR DU CYLINDRE 1 

15 

10 

6 

 Vous gagnez le nombre sélectionné de parties gratuites ainsi que le multiplicateur correspondant apparaissant sur
le cylindre 1.

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de façons et le même multiplicateur de mise que ceux de la
partie ayant déclenché les parties gratuites.

 Durant les parties gratuites, trois symboles  ou plus apparaissant à n’importe quelle position sur les cylindres 
déclenchent de nouveau le jeu boni Free Games et accordent un nouvel ensemble de parties gratuites. 

 Après la dernière partie gratuite de l’ensemble de parties en cours, sélectionnez de nouveau l’une des options de
parties gratuites.

 Lors du redéclenchement des parties gratuites, les options de parties gratuites sont les mêmes que celles des
parties gratuites initiales.

 Chaque ensemble de parties gratuites prend fin lorsque toutes les parties gratuites de cet ensemble ont été jouées.
 Le jeu boni Free Games prend fin après que toutes les parties gratuites ont été jouées.
 Des cylindres différents sont utilisés pendant les parties gratuites.
 Des cylindres différents sont utilisés pour chaque option de parties gratuites.

 Les symboles , , ,  et  sur le cylindre 1 apparaissent avec les symboles ,  ou 
en superposition.

 Tous les symboles , , ,  et  apparaissant avec des symboles en superposition remplacent leurs 
symboles respectifs sans symbole en superposition.

 Les symboles ,  et  apparaissent uniquement sur le cylindre 1. 

 Le symbole  apparaît seulement lorsque l’option choisie compte 15 parties gratuites. 

 Le symbole  apparaît seulement lorsque l’option choisie compte 10 parties gratuites. 

 Le symbole  apparaît seulement lorsque l’option choisie compte 6 parties gratuites. 

 Si un symbole comportant un symbole ,  ou  en superposition apparait dans un gain Multiway, le gain de 
cette combinaison est multiplié par 2, 3, ou 5 respectivement. 

 Trois symboles , trois symboles  ou trois symboles  apparaissant sur le cylindre 1 après l’arrêt des 
cylindres ajoute un crédit ou plus dans le pot en haut de l’écran.

 Une augmentation du nombre de crédits dans ce pot n’indique pas une meilleure chance de déclencher le jeu boni
Progressive Pick durant le jeu principal.

 Le jeu boni Progressive Pick ne peut pas être déclenché durant le jeu boni Free Games.

BONI SYMBOL REPLACEMENT 

 Le cylindre 1 contient des empilements de symboles qui se transforment en l’un des symboles suivants au début de
chaque partie gratuite.

 Lorsque 15 parties gratuites sont sélectionnées :

 Lorsque 10 parties gratuites sont sélectionnées :

 Lorsque 6 parties gratuites sont sélectionnées :
 Toutes les positions contenant des empilements de symboles sur le cylindre 1 sont comblées par des

symboles identiques.
 Les cylindres 2, 3, 4 et 5 contiennent des empilements de symboles qui se transforment en l’un des symboles

suivants au début de chaque partie gratuite : .
 Toutes les positions contenant des empilements de symboles sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 sont comblées par des

symboles identiques.
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TABLE DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WILD = FRIMÉ
SCATTER = DISPERSÉ
ANY = TOUTE COMBINAISON DE

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2 et 4. 

JEU PRINCIPAL

 Les symboles , , ,  et  peuvent apparaître avec les symboles ,  et  en superposition. 

 Tous les symboles , , ,  et  apparaissant avec des symboles en superposition remplacent leurs 
symboles respectifs sans symbole en superposition.

 Les symboles ,  et  apparaissent uniquement sur le cylindre 1. 

 Si un symbole comportant un symbole ,  ou  en superposition apparait dans un gain Multiway, le gain de 
cette combinaison est multiplié par 2, 3, ou 5 respectivement. 

 Toute combinaison de trois symboles ,  ou  apparaissant sur le cylindre 1 après l’arrêt des cylindres 
ajoute un crédit ou plus dans le pot en haut de l’écran.

 Une augmentation du nombre de crédits dans ce pot n’indique pas une meilleure chance de déclencher le jeu boni
Progressive Pick.

 Le jeu  se joue de 243 façons pour 75 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 
 Les gains Multiway sont composés d’un symbole apparaissant sur des cylindres adjacents, en commençant par le

symbole à l’extrême gauche.
 Un symbole ou un symbole le remplaçant apparaissant à des positions différentes sur le même cylindre accorde de

nouveau le gain Multiway.
 Les symboles dispersés accordent des lots lorsqu’ils apparaissent à n’importe quelle position sur les cylindres.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante contenant des symboles Multiway est accordé.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante contenant des symboles dispersés est accordé.
 Les gains Multiway sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.
 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.
 Les valeurs affichées dans les règles du jeu n’ont pas été multipliées à l’avance, à moins d’indication contraire.
 Tous les gains sont sujets à vérification
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

BONI SYMBOL REPLACEMENT 

 Les cylindres contiennent des empilements de symboles qui se transforment en l’un des symboles suivants au

début de chaque partie du jeu principal : , , ,  ou .
 Toutes les positions contenant des empilements de symboles sont comblées par des symboles identiques.
 Le cylindre 1 contient aussi des empilements de symboles qui se transforment en l’un des symboles suivants au

début de chaque partie du jeu principal : .
 Toutes les positions contenant des empilements de symboles sur le cylindre 1 sont comblées par des

symboles identiques.

TABLE DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WILD = FRIMÉ
SCATTER = DISPERSÉ
ANY = TOUTE COMBINAISON DE

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2 et 4. 
 Les cylindres apparaissent dans l’ordre suivant :

1 2 3 4 5 
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JEU DOUBLE UP 

 Lorsqu’un gain accorde une partie Double Up, appuyez sur le bouton  pour mettre en jeu vos gains de 
la partie en cours et courir la chance de les doubler ou de les quadrupler.

 Chaque carte est tirée d’un nouveau paquet de 52 cartes.
 Une carte est tirée, face cachée.
 Choisissez une partie selon les options suivantes.

POUR DOUBLER VOTRE GAIN 

 Appuyez sur  ou  pour tenter de deviner la couleur de la carte tirée. 
 Si votre sélection correspond à la couleur de la carte tirée, vous doublez votre gain.
 Si votre sélection ne correspond pas à la couleur de la carte tirée, vous retournez au jeu principal et perdez

votre gain.

POUR QUADRUPLER VOTRE GAIN 

 Appuyez sur , ,  ou  pour tenter de deviner la sorte de la carte tirée. 
 Si votre sélection correspond à la sorte de la carte tirée, vous quadruplez votre gain.
 Si votre sélection ne correspond pas à la sorte de la carte tirée, vous retournez au jeu principal et perdez

votre gain.

 Le jeu Double Up se poursuit jusqu’à ce que l’une des actions suivantes soit accomplie :

o Vous appuyez sur  pour encaisser votre gain et retourner au jeu principal. 
o La couleur ou la sorte que vous avez sélectionnée n’est pas la même que celle de la carte tirée.
o Le nombre maximal de parties Double Up a été joué.
o Le gain de la prochaine partie Double Up excédera la limite de gain permise pour un jeu Double Up.


