
 BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

Anglais Français Anglais Français 

CREDIT SOLDE BET MISE 
WIN GAIN GAME RULES RÈGLES DU JEU 
CHANGE DENOM MODIFIER LA VALEUR D’UN 

CRÉDIT 
[x] ¢ VALEUR D’UN CRÉDIT 

[x] CREDITS PER LINE,
MR. CASHMAN BET [y]
CREDITS. GOOD LUCK

[x] CRÉDITS PAR LIGNE. M.
CASHMAN A MISÉ [y]
CRÉDITS. BONNE CHANCE!

GAME OVER 
PLAY NOW 

PARTIE TERMINÉE 
JOUEZ MAINTENANT 

LINE [x] PAYS [y] LA LIGNE [x] ACCORDE [y] OUTSTANDING SPIN 
THAT’S INCREDIBLE 
DYNAMITE 
YES! YOU’VE DONE IT! 

PARTIE EXCEPTIONNELLE 
C’EST INCROYABLE 
DYNAMITE 
OUI! VOUS AVEZ RÉUSSI! 

PRESS PLAY BUTTON 
TO START FEATURE 

APPUYEZ SUR LE BOUTON 
JOUER POUR COMMENCER 
LA PARTIE 

MR. CASHMAN WIN GAIN DE M. CASHMAN 

PLAY ON NOW JOUER MAINTENANT FEATURE COMPLETED PARTIE TERMINÉE 
TOUCH THE MONEY 
OR THE BOX 

TOUCHEZ LE SAC D’ARGENT 
OU LE CADEAU 

[x] FREE GAMES
WINS x [y]

[x] PARTIES GRATUITES
GAIN MULTIPLIÉ PAR [y]

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

PRESS ANY BUTTON TO RETURN TO GAME. = APPUYEZ SUR N’IMPORTE QUEL BOUTON POUR RETOURNER AU JEU. 

JEU BONI MR. CASHMANTM 
• M. Cashman peut apparaître aléatoirement à la fin d’une partie pour vous accorder l’un des cinq bonis ou jeux

bonis.
Boni Random Spin : M. Cashman lance aléatoirement au moins un cylindre, puis les lots accordés sont multipliés

par 3, 5 ou 10.
Jeu boni Choose a Feature : Touchez le sac d’argent pour gagner jusqu’à 1 000 crédits multipliés par la mise sur

ligne en vigueur au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni, ou touchez le cadeau pour gagner 20, 15, 10 
ou 5 parties gratuites durant lesquelles tous les lots sont multipliés par 2, 3 ou 5. 

Boni Random Bonus : Surveillez M. Cashman, qui vous accorde un lot boni pouvant atteindre 25 000 crédits 
multipliés par la mise sur ligne en vigueur au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

Jeu boni Match the Prize : Touchez des étoiles jusqu’à ce que deux lots identiques aient été dévoilés, puis gagnez 
ce lot. Votre lot peut atteindre 1 000 crédits multipliés par la mise sur ligne en vigueur au cours de la partie ayant 
déclenché le jeu boni, ou 40, 20, 10 ou 5 parties gratuites durant lesquelles vos gains seront respectivement 
multipliés par 1, 2, 3 ou 5. 

Boni Poker Machine : Vous gagnez le lot dévoilé, qui peut atteindre 999 crédits multipliés par la mise sur ligne en 
vigueur au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

• À chaque jeu ou partie gratuite accordé par M. Cashman, un lot de deux crédits multipliés par la mise sur ligne de la
partie ayant déclenché le jeu boni ainsi que tout autre multiplicateur sera accordé si aucun autre lot n’est accordé.
La mise sur ligne et le nombre de lignes actives sont les mêmes que celles de la partie ayant déclenché le jeu boni.

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

• Le symbole  remplace tous les symboles de toutes les positions du cylindre sur lequel il apparaît, à l’exception 

du symbole , qui peut être remplacé à une position seulement par cylindre. 

• Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

• Le symbole dispersé  accorde un lot, peu importe sa position. 
• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres adjacents, à

l’exception des symboles dispersés.
• Tous les lots affichés sont valables pour une mise d’un crédit.



Titre du jeu : Magic Eyes - Mr Cashman 
Fabricant : Aristocrat 
Version : 1.02-61728 

RÈGLES DU JEU 
(excluant les lots progressifs, quand ils sont offerts) 

• Tous les lots sont affichés en crédits.
• Appuyez sur le bouton Mr. CashmanTM pour commencer une partie avec 20 lignes actives avec M. Cashman et la

dernière mise sur ligne.
• La mise totale pour une partie incluant M. Cashman est de 20 lignes multipliées par la mise sur ligne plus 5 crédits

multipliés par la mise sur ligne.
• Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter les cylindres, sauf durant le boni Random Spin.
• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des

symboles dispersés et des lots bonis.
• Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés.
• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
• Les lots obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés et les lots bonis sont ajoutés aux gains sur ligne.
• Les gains sur ligne sont multipliés par la mise sur ligne en crédits.
• Les lots obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise sur ligne en crédits et

par le nombre de lignes actives.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

LIGNES DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.


