BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

ANGLAIS

SPIN

DENOMINATION

LANGUAGE
CASH OUT
AUTOPLAY

[x] CREDITS AT [y]¢
GAME IN PLAY

WIN
GAME PAYS [x]

MINIMUM BET IS [x]
CREDITS (=$[y])

[x] LINES

PRESS TO SPIN THE
WHEEL

[x] WON $[y]

PICK A
[x] FREE GAMES WON
LINE [x] WON [y]

TOTAL BONUS CREDITS
WON

FRANCAIS

APPUYEZ SUR CE
BOUTON POUR OUVRIR
LE MENU D’ACHAT DE

SYMBOLES

COMMENCER LA PARTIE
AU NIVEAU DE MISE
SELECTIONNE

MODIFIER LA VALEUR
D’'UN CREDIT
CHANGER LA LANGUE
ENCAISSER

ACTIVER LE MODE DE
JEU AUTOMATIQUE ET
REPETER LA MISE
ACTUELLE.

DESACTIVER LE JEU
AUTOMATIQUE

JEU DE [x] CREDITS A
vl ¢

GAIN

LA PARTIE RAPPORTE
(x]

LA MISE MINIMALE EST
DE [x] CREDITS (= [y] $)

[x] LIGNES

APPUYEZ POUR
LANCER LA ROUE

LE LOT [x] RAPPORTE
v]$

SELECTIONNEZ UN

SYMBOLE

VOUS AVEZ GAGNE [x]
PARTIES GRATUITES
LA LIGNE [x] RAPPORTE
vl

GAIN BONI TOTAL EN
CREDITS

ANGLAIS
ACTIVATE REELS

HELP

SOUND

MORE GAMES
CHANGE/ SERVICE
BONUS REELS

CREDITS

BET
[x]¢

WIN
JACKPOT WHEEL
FEATURE

COLLECT 10 IN

TOWIN A
FEATURE

YOU WON $[x]

BUY [x] [y] CREDITS

CANCEL
OK

[x] FREE GAMES

PRESS SPIN BUTTON
FREE GAME [x] OF [y]

BONUS CACHE GAME(S)
PLAYED AT $[x] BET

o Vous pouvez activer des cylindres uniquement avant le début de la partie.
o S’il vous reste des crédits d’'une autre valeur lorsque vous encaissez vos crédits, vous pouvez jouer a
un minijeu qui vous permettra d’obtenir une partie ou vous fera perdre vos crédits restants. Le jeu
automatique prend fin automatiquement s’il ne vous reste pas suffisamment de crédits pour répéter la
mise en vigueur, ou si le jeu boni Free Game prend fin.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

FRANCAIS

ACTIVER LES
CYLINDRES ET LA MISE

CONSULTER LES
REGLES ET LES TABLES
DE PAIEMENT

CHANGER LE VOLUME

VOIR D’AUTRES JEUX
APPELER UN PREPOSE
CYLINDRES BONIS

SOLDE

MISE

[X] ¢ (VALEUR D'UN
CREDIT)

TROIS SYMBOLES
DECLENCHENT LE JEU
BONI JACKPOT WHEEL

AMASSEZ 10 SYMBOLES

DANS L’AIRE
POUR GAGNER UN JEU
BONI

VOUS AVEZ GAGNE [x] $

ACHETEZ [x] SYMBOLES
POUR [y] CREDITS

ANNULER
OK

[x] PARTIES GRATUITES

APPUYEZ SUR LE
BOUTON JOUER

PARTIE GRATUITE [x] DE
[v]
PARTIES BONUS CACHE

JOUEES AVEC UNE MISE
DE [x] $




TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

SUBSTITUTE = SYMBOLE DE REMPLACEMENT

TRIGGER = SYMBOLE DECLENCHEUR

Le symbole frimé apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4 du jeu principal et des parties gratuites.
Le symbole frimé apparait uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 du jeu boni Adding Wild.

Le symbole frimé remplace tous les symboles de la table de paiement, a I'exception du symbole

Les symboles , et remplacent tous les symboles de la table de paiement.

Le symbole apparait sur les cylindres 2, 3 et 4 durant le jeu principal, sauf durant le boni Symbol Replacement.
Le symbole apparait uniquement sur le cylindre 3 ou 4.

Le symbole compte pour deux symboles

Le symbole apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 ou 4.
Le symbole compte pour trois symboles

Le symbole compte pour un symbole

Le symbole compte pour deux symboles

Le symbole compte pour trois symboles

La valeur de tous les lots affichés est basée sur la mise en vigueur.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I'extréme gauche.

REGLES DU JEU
La mise minimale est de [x] crédits.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des lots progressifs et des lots bonis en argent.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Tous les gains sont payés par I'appareil ou par un préposé.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’'une partie en arrétant les cylindres.

Il vous incombe de vous assurer que les crédits sont correctement enregistrés avant de commencer une partie.

L’écran de jeu n’indique pas a quel point vous étiez prés de gagner et ne peut donc étre utilisé pour déterminer vos
chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.

AIRE DE JEU STRIKE ZONE

L’aire de jeu Strike Zone est une aire de jeu spéciale utilisée durant le jeu principal et le jeu boni Free Game.

Utilisez le bouton de mise pour sélectionner I'aire de jeu Strike Zone
Les probabilités de gagner les lots progressifs Maxi, Mega, Major et Mini varient en fonction de I'aire de jeu Strike

Zone activée.

Les probabilités de gagner les lots de la table de paiement varient en fonction de l'aire de jeu Strike Zone
activée.

BONI SYMBOL REPLACEMENT

Tous les symboles et sont remplacés aléatoirement par I'un des symboles

suivants : avant le début de la partie.
Le méme symbole est utilisé pour tous les remplacements.

Le symbole ne peut pas apparaitre durant le boni Symbol Replacement.

Titre du jeu : Guardians of Giza
Fabricant : Konami
Version : KGI_M739MPY030WDO00




ACCUMULATION DE SYMBOLES - COLLECTION SYSTEM

Les symboles apparaissant dans l'aire de jeu Strike Zone sont amassés et ajoutés au compteur
, Situé au-dessus de la fenétre de jeu.
La fréquence d’apparition des symboles varie en fonction de I'aire de jeu Strike Zone activée.

Amassez 10 symboles dans le compteur pour déclencher le jeu boni Pick Game.
L’accumulation des symboles est indépendante pour chaque option de mise.

Si plus de 10 symboles sont amassés lorsque le jeu boni Pick Game est déclenché, les symboles en
surplus sont conservés pour la prochaine accumulation.

La fréquence d’apparition des symboles et la probabilité de déclencher le jeu boni Pick Game varient en

fonction de I'aire de jeu Strike Zone activée.

Si le jeu boni Pick Game est déclenché, tous les lots accordés de la table de paiement sont payés apres le jeu boni
Pick Game.

JEU BONI PICK GAME

Vous devez sélectionner 'un des 10 symboles présentés.

Durant le jeu boni Pick Game, vous pouvez gagner un lot en argent, ou déclencher le boni Adding Wild ou le jeu
boni Free Game.

Le nombre de symboles amasseés dans le compteur est remis a zéro a la fin du jeu boni
Pick Game.

Les symboles en surplus, le cas échéant, sont ajoutés au compteur apres le jeu boni
Pick Game.

La fréquence de déclenchement du jeu boni Pick Game varie en fonction de I'aire de jeu Strike Zone activée.

Dans certaines versions du jeu, le jeu boni a une limite de temps de [x] secondes. Si aucun symbole n’est

sélectionné apreés [x] secondes, un symbole sera sélectionné automatiquement.

LOT EN ARGENT

Si le symbole dévoile un lot en argent durant le jeu boni Pick Game, le lot en argent dévoilé est immédiatement
accordé.

Les lots en argent offerts sont les suivants :

Mise Lots en argent offerts
50 crédits 5%$,10%,15%$,20%0u25$%
100 crédits 15$,20%,25%0u30%
150 crédits 20%$,25%,30%50u509%
300 crédits 409%,509%,60%0u100$%
450 crédits 60%$,75%,90%o0u 150 $

La probabilité de gagner chacun des lots en argent varie en fonction de la mise.

Titre du jeu : Guardians of Giza
Fabricant : Konami
Version : KGI_M739MPY030WDO00




BONI ADDING WILD

Si le symbole dévoile un symbole ou durant le jeu boni Pick Game, un nombre
aléatoire de symboles est ajouté a I'écran de déclenchement du jeu boni Pick Game.
Si le symbole ajouté apparait sur un symbole , le symbole est remplacé par le symbole
Si le symbole ajouté apparait sur un symbole , le symbole est remplacé par le symbole
Si le symbole ajouté apparait sur un symbole , le symbole est remplacé par le symbole
Si le lot dévoilé affiche un multiplicateur, tous les gains sont multipliés une fois les symboles ajoutés.
Le nombre de symboles frimés ajoutés et les multiplicateurs offerts sont les suivants :
Mise Nombre p_os,smlc_a, de, Multiplicateurs offerts
symboles frimés ajoutés

50 crédits 7,8,9,10,11 0u 12 1,2,3,5,8,100u 15

100 crédits 8,9,10,11 ou 12 2,3,5,8,10 0u 15

150 crédits 9,10, 11 ou 12 3,5,8,100u 15

300 creédits 9,10, 11 ou 12 3,5,8,100u 15

450 crédits 9,10, 11 0u 12 3,5,8,100u 15

Le nombre de symboles frimés ajoutés et les multiplicateurs varient en fonction de I'aire de jeu Strike Zone
activée.

La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mémes que celles de la partie ayant déclenché le jeu
boni.

JEU BONI FREE GAME

Si le symbole dévoile ou durant le jeu boni Pick Game, le nombre correspondant de parties
gratuites est accordé.

Le boni Symbol Replacement est déclenché plus souvent pendant le jeu boni Free Game.

Le symbole apparait plus souvent durant le jeu boni Free Game.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Game.

Le symbole n’apparait pas durant le jeu boni Free Game.
Des parties gratuites supplémentaires peuvent étre accordées durant le jeu boni Pick Game du jeu boni Free Game.

La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mémes que celles de la partie ayant déclenché le jeu
boni.

JEU BONI JACKPOT WHEEL

Si trois symboles apparaissent a I'écran du jeu principal, un lancer de la roue Jackpot Wheel est accordé.
Si deux symboles apparaissent a I'écran au cours de n’importe quelle partie, 'un des symboles peut étre
remplacé par un symbole une fois le cinquiéme cylindre immobilisé.

Le symbole apparaissant sur les cylindres compte comme deux symboles

Si un symbole apparait a I'écran au cours de n’'importe quelle partie, il peut étre remplacé par un symbole
une fois le cinquiéme cylindre immobilisé.

Le symbole apparaissant sur les cylindres compte comme trois symboles

Les probabilités que les symboles et apparaissent augmentent si vous augmentez la mise.

Appuyez sur le bouton Jouer pour lancer la roue et courir la chance de gagner un lot progressif Maxi, Mega, Major
ou Mini.

La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot Wheel change lorsque vous modifiez la mise totale en crédits.
Les probabilités de gagner les gros lots progressifs Maxi, Mega, Major et Mini ne sont pas égales.

Les probabilités de gagner les gros lots progressifs Maxi, Mega, Major et Mini changent lorsque vous modifiez la
mise totale en crédits.

Dans certaines versions du jeu, ce jeu boni doit étre activé dans un délai de [x] secondes. Si vous n'appuyez pas
sur le bouton Jouer pour lancer la roue dans un délai de [x] secondes, la roue sera lancée automatiquement.

Titre du jeu : Guardians of Giza
Fabricant : Konami
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SYSTEME D’ACHAT DIRECT

Si sept symboles ou plus apparaissent au compteur , VOUS pouvez appuyer sur le bouton
pour ouvrir le menu d’achat, a n’importe quel moment du jeu principal en mode inactif.

Vous pouvez acheter le nombre restant de symboles nécessaires au déclenchement du jeu boni Pick Game
dans le menu d’achat.

Le colt de I'achat est affiché sur le bouton

Le colt de I'achat dépend du montant de la mise et du nombre de symboles amassés.
Le colt de I'achat inclut le montant de la mise de la partie suivante.

Si vous achetez des symboles , les cylindres seront lancés automatiquement aprés la fermeture de la fenétre
d’achat.
Le bouton devient actif seulement lorsque le compteur de crédits affiche plus de crédits que co(t

d’achat pour les symboles

Durant la partie, aprés I'achat des symboles , la probabilité que le symbole apparaisse sur les cylindres est
différente que lors du jeu normal.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :
LINE = LIGNE
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