
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

MORE GAMES = PLUS DE JEUX : appuyez sur 
ce bouton pour voir tous les jeux 
offerts. 

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour quitter les pages 
d’aide et revenir à l’écran de jeu. 

SPEED = VITESSE : appuyez sur ce 
bouton pour modifier la vitesse 
de rotation des cylindres. 

CREDIT = CRÉDITS : indique votre solde 
en crédits pour la partie en cours. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

$ [X]/ 

[Y] TOTAL BET

=  MISE TOTALE : affiche la mise 
totale pour la partie en cours. 

BET = MISE : appuyez sur ce bouton 
pour modifier la mise. 

MULTIPLIERS & 
JACKPOTS 
TOUCH TO 

ENABLE 

= APPUYEZ POUR ACTIVER LES 
GROS LOTS ET LES 
MULTIPLICATEURS : appuyez 
sur ce bouton pour activer les gros 
lots et les multiplicateurs de 2 et 
de 3, et pour changer la mise à 80 
fois le multiplicateur de mise en 
vigueur. 

BONUS BET 
MULTIPLIERS & 

JACKPOTS 

= MISE BONI 
MULTIPLICATEURS ET GROS 
LOTS : appuyez sur ce bouton 
pour désactiver les gros lots et 
les multiplicateurs de 2 et de 3 
et pour changer la mise à 40 
fois le multiplicateur de mise en 
vigueur. 

MULTI [X] ¢ 

MIN BET [Y] ¢ 

= VALEUR D’UN CRÉDIT/MISE 
MINIMALE : si plus d’une valeur 
d’un crédit est offerte, appuyez sur 
ce bouton pour modifier la valeur 
d’un crédit. Cet afficheur indique 
également la mise minimale en 
argent. 

[x] LINES = [x] LIGNES : indique le nombre 
de lignes actives. 

BONUS BET 
ENABLED – 2X 
AND 3X WILDS 

PLUS 
JACKPOTS 

ACTIVATED 

= BONUS BET ACTIVÉ – 
SYMBOLES FRIMÉS 2X / 3X ET 
GROS LOTS ACTIVÉS 

X [x] BET = MISE X [x] : indique le 
multiplicateur de mise. 

SERVICE = APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

REPEAT BET = RÉPÉTER LA MISE : appuyez 
sur ce bouton pour commencer 
une partie avec la même mise 
qu’à la partie précédente. 

START CREDIT 
PLAYOFF 

= LANCER LE JEU CREDIT 
PLAYOFF : Lance le jeu Credit 
Play Off. 

[x] FREE
GAMES

REMAINING 

= [x] PARTIES GRATUITES 
RESTANTES : indique le 
nombre de parties gratuites 
restantes. 

PRESS A BUTTON 
OR TOUCH THE 

SCREEN TO 
START 

= APPUYEZ SUR UN BOUTON 
OU TOUCHEZ L’ÉCRAN POUR 
COMMENCER 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

APERÇU
 Le jeu Wolf Peak offre des multiplicateurs frimés, le boni Delayed Expanding Wilds, des parties gratuites et des gros

lots!

 Durant le jeu principal, trois symboles  ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents accordent un 
gros lot. Dans la version du jeu qui permet d’engager la mise boni, celle-ci doit être engagée. 

 Durant le boni Delayed Expanding Wilds, des symboles frimés apparaissent sur les cylindres, créant encore plus de
gains potentiels.

 Obtenez des multiplicateurs frimés durant le jeu principal et les parties gratuites. Dans certaines versions du jeu, la
mise boni doit être engagée.

 Trois symboles  accordent vingt parties gratuites. 

 Appuyez sur un onglet ou sur la flèche de droite pour obtenir tous les détails.



 

Titre du jeu : Wolf Peak 

Fabricant : IGT 

Version : GAME020001H7KM01 

BONIS ET JEUX BONIS 
JEU BONI FREE GAMES

 Trois symboles  apparaissant à n’importe quelle position des cylindres déclenchent le jeu boni Free Games. 

 Vous gagnez 20 parties gratuites.

 Durant les parties gratuites, trois symboles  apparaissant à n’importe quelle position des cylindres accordent 
20 parties gratuites supplémentaires.

 Les parties gratuites sont jouées avec les mêmes lignes de paiement et avec la même option de mise que ceux de
la partie ayant déclenché le jeu boni.

 Les parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou après que 240 parties gratuites ont été
jouées.

 Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.

BONI DELAYED EXPANDING WILDS DU JEU BONI FREE GAMES 

Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Avant les parties gratuites, des symboles frimés avec expansion à retardement sont ajoutés aux cylindres, ce qui
déclenche le boni Delayed Expanding Wilds sur les cylindres 1, 3 et 5 pour la première partie gratuite.

 Si la mise boni était engagée lors de la partie qui a déclenché le boni, deux symboles  sont ajoutés au cylindre 

1, deux symboles  et un symbole  sont ajoutés au cylindre 3, et un symbole  est ajouté au cylindre 5. 

 Si la mise boni n’était pas engagée lors de la partie qui a déclenché le boni, deux symboles  sont ajoutés au 

cylindre 1, deux symboles  et un symbole  sont ajoutés au cylindre 3, et un symbole  est ajouté au 
cylindre 5. 

 Durant les parties gratuites, les symboles , , , ou   déverrouillés apparaissant à n’importe
quelle position d’un cylindre déclenchent le boni Delayed Expanding Wild sur ce cylindre, sauf à la première partie
gratuite.

 Au début de la première partie gratuite, un seul boni Delayed Expanding Wild est déclenché sur chacun des
cylindres 1, 3 et 5.

 Chaque symbole déclencheur du boni Delayed Expanding Wild apparaissant sur les cylindres se verrouille à la
position où il apparaît.

 Un symbole Delayed Expanding Wild déverrouillé peut uniquement apparaître à une position ne contenant pas un
symbole Delayed Expanding Wild verrouillé.

 Si la mise boni était engagée lors de la partie qui a déclenché le boni, durant chaque partie gratuite, un symbole de

chaque cylindre comportant un symbole Delayed Expanding Wild se transforme en symbole ,  ou .

 Si la mise boni n’était pas engagée lors de la partie qui a déclenché le boni, durant chaque partie gratuite, un

symbole de chaque cylindre comportant un symbole Delayed Expanding Wild se transforme en symbole , 

ou .

 Jusqu’à deux boni Delayed Expanding Wilds peuvent être déclenchés sur le même cylindre durant une même partie
gratuite.

 Lorsque les flèches  ou  apparaissent au-dessus ou en dessous d’un symbole Delayed Expanding Wild 
verrouillé, elles indiquent respectivement si c’est le symbole du haut ou du bas qui sera transformé le prochain. 

 Si le prochain symbole à être transformé apparaît à une position contenant un symbole , , ,  ou 

 d’un autre boni Delayed Expanding Wilds, ce symbole est respectivement transformé en symbole , , 

,  ou . 

 Si deux bonis Delayed Expanding Wilds indiquent le même symbole à transformer, une seule transformation aura
lieu.

 Chaque symbole Delayed Expanding Wild qui vient de se transformer se verrouille à la position où il apparaît pour
cette partie gratuite et jusqu’à ce que toutes les positions du cylindre contenant un symbole Delayed Expanding

Wild contiennent un symbole , , ,  ou .

 Chaque boni Delayed Expanding Wilds accordé pour un cylindre individuel prend fin après qu’une partie gratuite a
été jouée avec les quatre symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Chaque symbole verrouillé Delayed Expanding Wild du boni Delayed Expanding Wilds en question est retiré du
cylindre au début de la partie gratuite suivante, sauf si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed
Expanding Wild.

 Si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild, ce symbole verrouillé Delayed
Expanding Wild est retiré après que le deuxième boni Delayed Expanding Wilds a été joué avec les quatre
symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole , , 

,  ou , des parties gratuites sont accordées, en plus des gains résultant de la transformation. 

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole , , 

,  ou , les gains associés au symbole  sont accordés, en plus de gains résultant de la 
transformation. 

 Les symboles , , ,  et  sont retirés après les parties gratuites. 



 

Titre du jeu : Wolf Peak 

Fabricant : IGT 

Version : GAME020001H7KM01 

Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Avant les parties gratuites, des symboles frimés avec expansion à retardement sont ajoutés aux cylindres, ce qui
déclenche le boni Delayed Expanding Wilds sur les cylindres 1, 3 et 5 pour la première partie gratuite.

 Deux symboles  sont ajoutés au cylindre 1, deux symboles  et un symbole  sont ajoutés au cylindre 3, 

et un symbole  est ajouté au cylindre 5. 

 Durant les parties gratuites, les symboles ,  ou  déverrouillés apparaissant à n’importe quelle position 
d’un cylindre déclenchent le boni Delayed Expanding Wild sur ce cylindre, sauf à la première partie gratuite. 

 Au début de la première partie gratuite, un seul boni Delayed Expanding Wild est déclenché sur chacun des
cylindres 1, 3 et 5.

 Chaque symbole déclencheur du boni Delayed Expanding Wild apparaissant sur les cylindres se verrouille à la
position où il apparaît.

 Un symbole Delayed Expanding Wild déverrouillé peut uniquement apparaître à une position ne contenant pas un
symbole Delayed Expanding Wild verrouillé.

 Durant chaque partie gratuite, un symbole de chaque cylindre comportant un symbole Delayed Expanding Wild se

transforme en symbole ,  ou .

 Jusqu’à deux bonis Delayed Expanding Wilds peuvent être déclenchés sur le même cylindre durant une même
partie gratuite.

 Lorsque les flèches  ou  apparaissent au-dessus ou en dessous d’un symbole Delayed Expanding Wild 
verrouillé, elles indiquent respectivement si c’est le symbole du haut ou du bas qui sera transformé le prochain. 

 Si le prochain symbole à être transformé apparaît à une position contenant un symbole ,  ou  d’un 

autre boni Delayed Expanding Wilds, ce symbole est respectivement transformé en symbole ,  ou . 

 Si deux bonis Delayed Expanding Wilds indiquent le même symbole à transformer, une seule transformation aura
lieu.

 Chaque symbole Delayed Expanding Wild qui vient de se transformer se verrouille à la position où il apparaît pour
cette partie gratuite et jusqu’à ce que toutes les positions du cylindre contenant un symbole Delayed Expanding

Wild contiennent un symbole ,  ou .

 Chaque boni Delayed Expanding Wilds accordé pour un cylindre individuel prend fin après qu’une partie gratuite a
été jouée avec les quatre symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Chaque symbole verrouillé Delayed Expanding Wild du boni Delayed Expanding Wilds en question est retiré du
cylindre au début de la partie gratuite suivante, sauf si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed
Expanding Wild.

 Si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild, ce symbole verrouillé Delayed
Expanding Wild est retiré après que le deuxième boni Delayed Expanding Wilds a été joué avec les quatre
symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole ,  ou 

, des parties gratuites sont accordées, en plus des gains résultant de la transformation. 

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole ,  ou 

, des lots sont accordés, en plus de gains résultant de la transformation. 

Les symboles ,  et  sont retirés après les parties gratuites. 



 

Titre du jeu : Wolf Peak 
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TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI FREE GAMES 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.

 Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ

SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ

ANY COMBINAISON OF = TOUTE COMBINAISON DE

Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Les symboles  et  sont frimés et remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  

, , ,  et . 

 Les lots affichés ici ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur, à l’exception des lots dispersés,
qui ont été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni est engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni est engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni n’est pas engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni n’est pas engagée. 

 Le symbole dispersé  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante double le gain de cette 
combinaison.

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante triple le gain de cette 
combinaison.

 Plus d’un symbole  et  peuvent remplacer un symbole dans une combinaison. Le multiplicateur de gain peut 
atteindre 27.

Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Les symboles  et  sont frimés et remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  

,  et . 

 Les lots affichés ici ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur, à l’exception des lots dispersés,
qui ont été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole dispersé  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante double le gain de cette 
combinaison.

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante triple le gain de cette 
combinaison.

 Plus d’un symbole  et  peuvent remplacer un symbole dans une combinaison. Le multiplicateur de gain peut 
atteindre 27.
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JEU PRINCIPAL
GROS LOTS DU JEU PRINCIPAL 

 Durant le jeu principal, le symbole  apparaissant en superposition d’un autre symbole sur trois cylindres 
adjacents ou plus accordent un gros lot, comme indiqué dans le tableau ci-dessous. 

Nombre de symboles 

 apparaissant sur 
des cylindres adjacents 

Lot 

7 

6 

5 

4 

3 

 Dans le tableau ci-dessus (lorsque ces multiplicateurs de mise sont présents) :

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
Les valeurs affichées dans le tableau ci-dessus le sont à titre d’exemple uniquement.

 Les valeurs affichées sur les appareils individuels représentent les lots admissibles qui pourraient être accordés
avec le multiplicateur de mise en vigueur. Les valeurs affichées dans le tableau ci-dessus le sont à titre d’exemple
uniquement.

 Les gros lots ne sont multipliés par aucune valeur et sont payés en fonction des combinaisons obtenues.

 Un seul gros lot peut être accordé par partie.

 Les compteurs de gros lots ont des limites maximales.

 Lorsqu’un compteur atteint sa limite maximale, les contributions en dépassement sont ajoutées au compteur en
question après que le gros lot a été accordé.

Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Dans le tableau ci-dessus (lorsque ces multiplicateurs de mise sont présents) :

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
Les valeurs affichées dans le tableau ci-dessus le sont à titre d’exemple uniquement.

 Augmenter le multiplicateur de mise augmente la valeur des gros lots.

Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Dans le tableau ci-dessus :

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
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BONI DELAYED EXPANDING WILD DU JEU PRINCIPAL 
Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Durant le jeu principal, les symboles , , ,  ou   déverrouillés apparaissant à n’importe quelle 
position d’un cylindre déclenchent le boni Delayed Expanding Wild sur ce cylindre. 

 Chaque symbole déclencheur du boni Delayed Expanding Wild apparaissant sur les cylindres se verrouille à la
position où il apparaît pour la partie du jeu principal en cours et les trois parties suivantes jouées avec la même
option de mise.

 Un symbole Delayed Expanding Wild déverrouillé peut uniquement apparaître à une position ne contenant pas un
symbole Delayed Expanding Wild verrouillé.

 Si la mise boni était engagée, durant chacune des trois parties suivantes du jeu principal jouées avec la même
option de mise, un symbole de chaque cylindre comportant un symbole Delayed Expanding Wild se transforme en

symbole ,  ou , ou en symbole ,  ou  si la mise boni n’était pas engagée.

 Jusqu’à deux bonis Delayed Expanding Wilds peuvent être déclenchés sur le même cylindre durant une même
partie du jeu principal.

 Lorsque les flèches  ou  apparaissent au-dessus ou en dessous d’un symbole Delayed Expanding Wild 
verrouillé, elles indiquent respectivement si c’est le symbole du haut ou du bas qui sera transformé le prochain. 

 Si le prochain symbole à être transformé apparaît à une position contenant un symbole , , ,  ou 

 d’un autre boni Delayed Expanding Wilds, ce symbole est respectivement transformé en symbole , , 

,  ou . 

 Si deux bonis Delayed Expanding Wilds indiquent le même symbole à transformer, une seule transformation aura
lieu.

 Chaque symbole Delayed Expanding Wild qui vient de se transformer se verrouille à la position où il apparaît pour
cette partie du jeu principal et jusqu’à ce qu’une partie du jeu principal soit joué avec la même option de mise et que

toutes les positions du cylindre sur lequel le boni Delayed Expanding Wilds contiennent un symbole , ,

,  ou . 

 Chaque boni Delayed Expanding Wilds accordé pour un cylindre individuel prend fin après qu’une partie du jeu
principal a été jouée avec les quatre symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Chaque symbole verrouillé Delayed Expanding Wild du boni Delayed Expanding Wilds en question est retiré du
cylindre au début de la partie suivante du jeu principal jouée avec la même option de mise, sauf si un symbole est
verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild.

 Si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild, ce symbole verrouillé Delayed
Expanding Wild est retiré après que le deuxième boni Delayed Expanding Wilds a été joué avec les quatre
symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole , , 

,  ou , des parties gratuites sont accordées, en plus de gains résultant de la transformation. 

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole , , 

,  ou , les gains associés au symbole  sont accordés, en plus des gains résultant de la 
transformation. 

 Durant le jeu principal, les symboles , , ,  et  sont enregistrés séparément pour chaque 
option de mise et demeurent sur l’appareil après un encaissement.

 Sélectionnez une option de mise différente pour afficher les positions des symboles , , ,  et 
du jeu principal avec cette option de mise.
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Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Durant le jeu principal, les symboles ,  ou   déverrouillés apparaissant à n’importe quelle position d’un 
cylindre déclenchent le boni Delayed Expanding Wild sur ce cylindre. 

 Chaque symbole déclencheur du boni Delayed Expanding Wild apparaissant sur les cylindres se verrouille à la
position où il apparaît pour la partie du jeu principal en cours et les trois parties suivantes jouées avec la même
option de mise.

 Un symbole Delayed Expanding Wild déverrouillé peut uniquement apparaître à une position ne contenant pas un
symbole Delayed Expanding Wild verrouillé.

 Durant chacune des trois parties suivantes du jeu principal jouées avec la même option de mise, un symbole de

chaque cylindre comportant un symbole Delayed Expanding Wild se transforme en symbole ,  ou . 

 Jusqu’à deux bonis Delayed Expanding Wilds peuvent être déclenchés sur le même cylindre durant une même
partie du jeu principal.

 Lorsque les flèches  ou  apparaissent au-dessus ou en dessous d’un symbole Delayed Expanding Wild 
verrouillé, elles indiquent respectivement si c’est le symbole du haut ou du bas qui sera transformé le prochain. 

 Si le prochain symbole à être transformé apparaît à une position contenant un symbole ,  ou .d’un 

autre boni Delayed Expanding Wilds, ce symbole est respectivement transformé en symbole ,  ou . 

 Si deux bonis Delayed Expanding Wilds indiquent le même symbole à transformer, une seule transformation aura
lieu.

 Chaque symbole Delayed Expanding Wild qui vient de se transformer se verrouille à la position où il apparaît pour
cette partie du jeu principal et jusqu’à ce qu’une partie du jeu principal soit jouée avec la même option de mise et

que toutes les positions du cylindre sur lequel le boni Delayed Expanding Wilds contiennent un symbole ,

ou .

 Chaque boni Delayed Expanding Wilds accordé pour un cylindre individuel prend fin après qu’une partie du jeu
principal a été jouée avec les quatre symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Chaque symbole verrouillé Delayed Expanding Wild du boni Delayed Expanding Wilds en question est retiré du
cylindre au début de la partie suivante du jeu principal jouée avec la même option de mise, sauf si un symbole est
verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild.

 Si un symbole est verrouillé par un deuxième boni Delayed Expanding Wild, ce symbole verrouillé Delayed
Expanding Wild est retiré après que le deuxième boni Delayed Expanding Wilds a été joué avec les quatre
symboles Delayed Expanding Wilds verrouillés sur ce cylindre pour ce boni.

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole ,  ou

, des parties gratuites sont accordées, en plus de gains résultant de la transformation. 

 Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante et qu’il apparaît derrière un symbole , 

ou , les gains associés au symbole  sont accordés, en plus de gains résultant de la transformation. 

 Durant le jeu principal, les symboles ,  ou  sont enregistrés séparément pour chaque option de mise et 
demeurent sur l’appareil après un encaissement. 

Sélectionnez une option de mise différente pour afficher les positions des symboles ,  ou  du jeu 
principal avec cette option de mise. 
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TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu principal.

 Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ

SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ

ANY COMBINAISON OF = TOUTE COMBINAISON DE

Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Les symboles  et  sont frimés et remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  

, , , ,  et . 

 Les lots affichés ici ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur, à l’exception des lots dispersés,
qui ont été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni est engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni est engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni n’est pas engagée. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles , , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement lorsque la mise boni n’est pas engagée. 

 Le symbole dispersé  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Tous les symboles peuvent apparaître avec un symbole  ou  en superposition. 

 Les symboles comportant un symbole  ou  en superposition remplacent leur symbole respectif 

ne contenant pas de symbole  ou  en superposition. 

 Lorsque la mise boni est engagée, tous les symboles  sont transformés en symboles . 

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante double le gain de cette 
combinaison.

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante double le gain de cette 
combinaison.

 Plus d’un symbole  et  peuvent remplacer un symbole dans une combinaison. Le multiplicateur de gain 
peut atteindre 27.

 Des cylindres différents sont utilisés lorsque la mise boni est engagée.
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Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Les symboles  et  sont frimés et remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  

, ,  et . 

 Les lots affichés ici ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur, à l’exception des lots dispersés,
qui ont été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception de symboles , ,  et 

. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole dispersé  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Tous les symboles peuvent apparaître avec un symbole  ou  en superposition. 

 Les symboles comportant un symbole  ou  en superposition remplacent leur symbole respectif 

ne contenant pas de symbole  ou  en superposition. 

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante double le gain de cette 
combinaison.

 Chaque symbole  qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante triple le gain de cette 
combinaison.

Plus d’un symbole  et  peuvent remplacer un symbole dans une combinaison. Le multiplicateur de gain 
peut atteindre 27.

LIGNES DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement du jeu principal.

 Dans cette représentation graphique :

REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

RÈGLES DU JEU 
Dans la version du jeu où la mise boni peut être engagée : 

 Si la mise boni n’est pas engagée, le jeu comporte 40 lignes de paiement pour 40 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise.

 Si la mise boni est engagée, le jeu comporte 40 lignes de paiement pour 80 crédits multipliés par le multiplicateur de
mise.

 Les gains sur ligne sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Les symboles dispersés accordent des lots, peu importe leur position.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Seul le lot dispersé le plus élevé est accordé.

 Les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les gains dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.

 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.

 Tous les gains sont sujets à vérifications.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Dans la version du jeu où la mise boni ne peut pas être engagée : 

 Le jeu comporte 40 lignes de paiement pour 80 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les gains sur ligne sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Les symboles dispersés accordent des lots, peu importe leur position.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Seul le lot dispersé le plus élevé est accordé.

 Les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les gains dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.

 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.

 Tous les gains sont sujets à vérifications.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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JEU CREDIT PLAYOFF
 Le jeu Credit Playoff est activé lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise actuelle.

 Le jeu Credit Playoff est désactivé lorsque la mise ou la valeur d’un crédit est modifiée, ou que des crédits sont
ajoutés à l’appareil.

 Appuyez sur Repeat Bet, Autoplay ou Start Credit Playoff pour commencer le jeu Credit Playoff et miser vos crédits
restants pour courir la chance de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.

 Le bouton Autoplay pourrait ne pas apparaître.

 Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.

 Si le pointeur s’immobilise dans le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.

 Si le pointeur s’immobilise dans le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise actuelle.


