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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Dans cette page :
e OFAKIND =

e Le symbole m est frimé et peut remplacer les symboles

IDENTIQUES

@
, et peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 2 a 4.

Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

M- . AN A E.Q.TT0

e Durant le jeu principal, le symbole peut apparaitre sur un nombre illimité de cylindres.

CYLINDRES MYSTERY STACKED REELS™

e Avant le début d’'une partie du Jeu prmmpal les symboles de certaines positions sont remplacés

aléatoirement par le symbole

i ou &

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

¢ Tous les gains des combinaisons Reel Ways sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Les symboles des combinaisons gagnantes Reel Ways doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a
partir du cylindre a I'extréme gauche.

e Tous les lots sont affichés en crédits.

lorsqu’un symbole £

CADRES

e Durant les parties gratwtes le jeu boni Touch-Up, le jeu boni Home Improvement et le jeu boni Mansions,

2 apparait a une position de la grille sans cadre , un nouveau cadre est ajouté a

cette position, et si un cadre est déja présent a cette position, il est amellore, comme indiqué dans le

tableau ci-dessous.

Jeu boni

Cadre existant

Nouveau cadre

Touch-Up

Parties gratuites

Home Improvement

Aucun

Mansions

Aucun

e Durant les parties gratuites, le jeu boni Touch-Up, le jeu boni Home Improvement et le jeu boni Mansions,

lorsqu’un symbole &

] |
2 apparait a une position de la grille encadrée d’'un cadre , un cadre présent a
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une autre position est amélioré, un nouveau cadre est ajouté a une autre position ou un lot en crédits est
accordé, comme indiqué dans le tableau ci-dessous.

Jeu boni Effet

Siun cadre - encadre une position, un cadre - choisi au hasard

|
est transformé en cadre ==

Si cela ne se produit pas et qu’un cadre E encadre une position, un

Parties gratuites E -
Touch-Up cadre choisi au hasard est transformé en cadre .
Home Improvement Si cela ne se produit pas et qu’une position n’est encadrée d’aucun

cadre, un cadre E est ajouté a une position sans cadre choisie au
hasard.

Si cela ne se produit pas, un lot correspondant a [x] fois la mise totale
est accordé.

Si une position n’est encadrée d’aucun cadre, un cadre est ajouté
Mansions a une position sans cadre choisie au hasard.

Si cela ne se produit pas, un lot correspondant a [x] fois la mise totale
est accordé.

e Lorsqu’un cadre apparait a une position de la grille, il est verrouillé pour le reste du jeu boni.
e Chaque position ne peut comporter qu’un cadre a la fois.

LOTS MAISON

e Alafin des parties gratuites, du jeu boni Touch-Up, du jeu boni Home Improvement et du jeu boni
I
Mansions, tous les symboles de la grille encadrés d’'un cadre E - ou sont remplacés

respectivement par les symboles k= 3l et chaque maison dévoile et accorde un lot, selon le

tableau ci-dessus.

Maison Lot

Un lot d’une valeur de [x] a [y] fois le multiplicateur de mise.

Un lot d’une valeur de [x] a [y] fois le multiplicateur de mise, le boni
Minor ou le boni Mini.

Un lot d’une valeur de [x] a [y] fois le multiplicateur de mise, le boni

Minor, le boni Mini ou le symbole 1.

e Les compteurs Minor et Mini affichent un lot en argent équivalent a 5 000 fois le multiplicateur de mise et a
1 000 fois le multiplicateur de mise, respectivement.

e Sivous obtenez le symbole D le jeu boni Money Mansion est déclenché apres que toutes les maisons
de la grille ont dévoilé et accordé leur lot.

e Une seule maison =&l peut accorder le symbole E a la fin de chaque jeu boni.

JEU BONI MONEY MANSION

e Durant le jeu principal, trois symboles dispersés D ou plus déclenchent le jeu boni Money Mansion.

e Le jeu boni Money Mansion peut accorder le gros lot Grand, le lot en crédits affiché au compteur |- le

gros lot Major, le lot en crédits affiché au compteur - le jeu boni Touch-Up, le jeu boni Home
Improvement, le jeu boni Mansions, le boni Minor, le boni Mini, ou I'un des lots en crédits des huit
compteurs du bas.

¢ Les huit compteurs du bas affichent un lot en argent équivalent a I'un des lots affichés dans le tableau de la
page Money Mansion Feature.

e Dans ce tableau :
- BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
- PRIZES IN CREDITS = LOTS EN CREDITS
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Si le lot d’'un compteur |- ou - est accordé, ce compteur se grise pour toutes les mises et
valeurs d’un crédit.

Un compteur grisé ne peut pas accorder de lot jusqu’a ce qu'il soit réactivé.

Si le gros lot Grand ou Major est accordé, tous les compteurs |- ou - respectivement, se
désactivent pour toutes les mises et valeurs d’un crédit.

Si le jeu boni Money Mansion accorde le jeu boni Touch-Up, Home Improvement ou Mansions, le jeu boni
commence avec Six parties gratuites.

Si le jeu boni Money Mansion et le jeu boni de parties gratuites sont déclenchés tous les deux durant le jeu
principal, le jeu boni Money Mansion est joué le premier.

La distribution des lots durant le jeu boni Money Mansion varie en fonction de la mise.

JEU BONI TOUCH-UP

Durant le jeu boni Touch-Up, avant que les parties gratuites commencent, de deux a cing cylindres
sélectionnés aléatoirement sont peinturés.

Un cadre E est ajouté a au moins deux positions de ce cylindre.

4 ou plus accordent une partie gratuite.

CYLINDRES MYSTERY STACKED REELS™

Avant le début d’'une partie du jeu boni Touch-Up, les symboles de certaines positions sont remplacés

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Touch-Up.

Durant le jeu boni Touch-Up, trois symboles dispersés L

aléatoirement par le symbole

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, sauf que le

symbole D n’'apparait pas.
Durant le jeu boni, les lots sont accordés comme affichés.

JEU BONI HOME IMPROVEMENT

Durant le jeu boni Home Improvement, la grille s’agrandit pour atteindre 4 rangées de haut.

Avant que les parties gratuites commencent, des cadres E sont ajoutés sur cing a dix positions
sélectionnées aléatoirement sur la grille agrandie.

Durant le jeu boni Home Improvement, trois symboles dispersés L 4 ou plus accordent une partie gratuite.

CYLINDRES MYSTERY STACKED REELS™

Avant le début d’une partie du jeu boni Home Improvement, les symboles de certaines positions sont

c' ou .

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Home Improvement.

remplacés aléatoirement par le symbole

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, sauf que le

symbole D n'apparait pas.
Durant le jeu boni, les lots sont accordés comme affichés.

JEU BONI MANSIONS

Si le jeu boni Mansions est déclenché durant le jeu boni Money Mansion, lui-méme déclenché durant le jeu

1
principal, un symbole est ajouté aux positions de chaque symbole déclencheur D
Si le jeu boni Mansions est déclenché durant le jeu boni Money Mansion, lui-méme déclenché grace a un

symbole E83 un symbole est ajouté a trois positions choisies aléatoirement sur la grille.

Durant le jeu boni Mansions, trois symboles dispersés Jou plus accordent une partie gratuite.
CYLINDRES MYSTERY STACKED REELS™

Avant le début d’'une partie du jeu boni Mansions, les symboles de certaines positions sont remplacés

i

ou hssl

aléatoirement par le symbole L
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Mansions.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, sauf que le

symbole D n’apparait pas.
Durant le jeu boni, les lots sont accordés comme affichés.
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JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

Six symboles dispersés L= ,f ou apparalssant durant le jeu principal déclenchent le jeu boni de parties
gratuites et accordent six parties gratuites.

i) (Y
Sile symbole fait partie des symboles déclencheurs, il ajoute un symbole &9““ a une position

\‘
sélectionnée aléatoirement et qui ne contient pas déja de symbole &N sur son cylindre.

Un cadre E est ajouté a la position de chaque symbole déclencheur @

Durant le jeu boni de parties gratuites, trois symboles dispersés 4 ou plus accordent une partie gratuite.
CYLINDRES MYSTERY STACKED REELS™

Avant le début d’une partie du jeu boni de parties gratuites, les symboles de certaines positions sont

. OU.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites.

remplacés aléatoirement par le symbole

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, sauf que le

symbole E n’'apparait pas.
Durant le jeu boni, les lots sont accordés comme affichés.

COMBINAISONS REEL WAYS™

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Les combinaisons gagnantes peuvent comprendre un seul symbole de chaque cylindre adjacent, a partir
du cylindre a I'extréme gauche.

Les symboles identiques ou les symboles les remplacant apparaissant sur un méme cylindre ne font pas
partie d’une méme combinaison gagnante, mais peuvent contribuer a former des combinaisons gagnantes
différentes.

Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Major et le produit de la mise et de la
probabilité de gagner le gros lot sont équivalents pour toutes les valeurs d’un crédit.

JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiqguement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

( ) [ RETURN
Choisissez I'une des trois options suivantes : ! ou MR

S

COLLECT . . .
Appuyez sur ! pour encaisser vos gains de la partie en cours.

PLAY
WAGER . . . JOR T
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée
lors de la partie précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

Si le pointeur s’arréte sur la zone WIN, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.

Si le pointeur s’arréte sur la zone LOSE, la partie prend fin.

[ RETURN
Appuyez sur pour revenir au jeu principal.
Si aucune sélection n’est effectuée dans un délai de deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous
retournez automatiquement au jeu principal.

JEU GAMBLE

Le jeu Gamble peut étre déclenché aprés un gain.

Sélectionnez Red (rouge) ou Black (noir). Si la couleur choisie correspond a celle de la carte révélée, vous
doublez votre gain!

Si cette option est offerte, sélectionnez Heart (cceur), Diamond (carreau), Spade (pique) ou Club (tréfle). Si
la sorte choisie correspond a celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!

Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de I'écran de jeu.
Le jeu Gamble n’est pas offert durant les parties automatiques.
Le jeu Gamble n’est pas offert lorsque votre gain cumulatif inclut un gros lot Major ou Grand.
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