BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Frangais Anglais Frangais Anglais
CREDIT/CASH SOLDE BET MISE
[x] CREDITS GAME [x] CREDITS EN JEU WIN GAIN
ACTIVE
x]¢ VALEUR D’UN CREDIT  SPIN JOUER
CHANGE DENOM
COLLECT ENCAISSER SERVICE PREPOSE
PAYS TABLE DE PAIEMENT [X] CREDITS [y] PER [x] CREDITS [y] PAR

LINE LIGNE
[X] OF [y] PARTIE GRATUITE [x]  MINIMUM BET [] LA MISE MINIMALE EST
FREE GAMES DE [y] CREDITS DE [x] CREDITS
[x] CREDITS [x] CREDITS SELECT A DENOM SELECTIONNEZ LA
VALEUR D’UN CREDIT

EXIT RETOUR AU JEU [X] LINES IN PLAY [X] LIGNES EN JEU
SPINS REMAINING PARTIES RESTANTES
BONUS REELS CYLINDRES DU JEU REEL WIN GAIN DU CYLINDRE
IN PLAY BONI
AUTOPLAY JEU AUTOMATIQUE : appuyez sur ce bouton pour activer le mode de jeu

automatique et répéter la mise actuelle. Appuyez de nouveau pour désactiver le
jeu automatique. Le jeu automatique arréte automatiquement s'’il ne reste plus
suffisamment de crédits pour répéter la mise.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYS = LOTS

OF A KIND = IDENTIQUE

Le symbole % est frimé et remplace les symboles E , I m et n

Le symbole % apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les combinaisons gagnantes peuvent contenir un seul symbole de chaque cylindre adjacent, a partir du cylindre a
I'extréme gauche.

Les symboles identiques, ou les symboles les remplacgant, apparaissant sur un méme cylindre ne font pas partie de
la méme combinaison gagnante, mais peuvent créer des combinaisons gagnantes différentes.

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
Tous les gains pour des fagons de gagner différentes sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Tous les lots sont affichés en crédits.




BONI CASH FALLS

LN
e Durant le jeu principal, chague symbole affiche un lot en crédits ou un gros lot, selon le tableau ci-dessous.

Cylindres Mise totale : 50, 100 ou 150 crédits Mise totale : 250 ou 500 crédits
let2 De 25 a 500 crédits multipliés par le De 25 a 500 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise, le lot Mini multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor
3etd De 25 & 1 000 crédits multipliés par le De 25 a 1 000 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor
De 50 & 5000 crédits multipliés par le De 50 & 5000 crédits multipliés par le
5 multiplicateur de mise, le lot Mini, Minor, multiplicateur de mise, le lot Mini, Minor,
Major ou Mega Major ou Mega

AR,
e La distribution des lots affichés sur le symbole K& varie en fonction de la mise.

AR, AR,
e Sile symbole apparait sur un cylindre, tous les symboles apparaissant sur ce cylindre sont verrouillés pour

les trois parties suivantes avec la méme mise et la méme valeur d’un crédit.
AR,

e Le nombre de parties durant lesquelles le symbole Ko
cylindre.

4 demeure verrouillé sur un cylindre est affiché sous ce

AR,
e Sitoutes les positions d’un cylindre contiennent le symbole K4, ce cylindre déclenche le boni Cash Falls.
AR,

e Les lots affichés sur chaque symbole i du cylindre sont accordés.
¢ Siun lot Mini ou Minor est accordé, le lot affiché au compteur correspondant est accorde.

¢ Siun lot Mega ou Major est accordé, le lot affiché au compteur correspondant est accordé, et celui-ci est réinitialisé
avant que tout autre lot soit accordé.

AR,
e Aprés qu’un cylindre a déclenché le boni Cash Falls, les symboles K présents sur ce cylindre a ce moment ne
sont plus verrouillés.

AT,
e Le symbole KR apparait dans des empilements de un, deux ou trois symboles.

AR,
e Pendant le jeu principal, un seul empilement de symboles peut apparaitre sur un cylindre donné.
e Le jeu boni Cash Falls pourrait ne pas étre disponible a certains niveaux de mise.

AR,
e Les symboles qui apparalssent derriére les symboles K ne sont pas évalués.

ZICIN AR,
ou . peuvent remplacer le symbole .

e Les symboles kil

e La probabilité d’obtenlr un gros lot varie selon la mise en vigueur.

e Les lots en crédits sont accordés tels qu’affichés.

e Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le lot Major et Mega sont équivalents pour toutes les valeurs
d’un crédit.

e Toutes les informations contenues dans les écrans d’aide du boni Cash Falls concernent uniquement le jeu
principal.
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JEU BONI FREE GAMES

k.
Trois, quatre ou cing symboles dispersés accordent un lot correspondant a une fois la mise totale, déclenchent
le jeu boni Free Games et accordent respectivement dix, douze et quinze parties gratuites.

IO
Durant les parties gratuites, chaque symbole K& affiche un lot en crédits ou un gros lot, selon le tableau
ci-dessous.

Cylindres Mise totale : 50, 100 ou 150 crédits Mise totale : 250 ou 500 crédits
De 25 a 5000 crédits multipliés par le De 25 a 5000 crédits multipliés par le
let2 e . o0 S . ot .
multiplicateur de mise, le lot Mini multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor
3etd De 25 & 5000 crédits multipliés par le De 25 & 5000 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor
5 De 50 & 5000 crédits multipliés par le De 50 & 5000 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor multiplicateur de mise, le lot Mini ou Minor

AR,
La distribution des lots affichés sur le symbole K& varie en fonction de la mise.
AR,
Tout symbole K& apparaissant durant les parties gratuites est verrouillé pour le reste du jeu boni Free Games.

AR,
A la fin des parties gratuites, le lot en crédits ou le gros lot apparaissant sur chaque symbole est accordé.

AT, ﬁ@m
De plus, si toutes les positions d’un cylindre sont occupées par le symbole K, des symboles sont ajoutés a ce
cylindre, selon le tableau ci-dessous.
Cylindres Nombre de S){mboles

accordes
let2 De 6 a 15
3et4 De 8a 25
5 De 10 & 30

A
Le lot en crédits ou le gros lot affiché sur chaque symbole est accordé.

A1,
N . - . R R .
Les lots pouvant étre affichés sur les symboles ki d’'un cylindre sont les mémes que ceux pouvant étre affichés
AR,

sur les symboles K& du méme cylindre.

AT,
La distribution des lots affichés sur le symbole varie en fonction de la mise.
Si un lot Mini ou Minor est accordé, le lot affiché au compteur correspondant est accordé.
Aprés le jeu boni Free Games, le jeu principal reprend a I'état ou il se trouvait avant le jeu boni Free Games.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.
Aprés environ deux minutes, si les parties gratuites n’ont pas commencé, elles commenceront automatiquement.

Les lots en crédits sont accordés tels qu’affichés.
FICN

Tous les symboles a I'exception des symboles KL sont grisés et ne sont pas évalués.

FIicN
Les symboles apparaissant derriére les symboles ne sont pas évalués.
La probabilité de gagner un gros lot varie en fonction de la mise.

oY AR
Les symboles Kbk et K peuvent remplacer le symbole E .
La probabilité de gagner un gros lot varie en fonction de la mise.
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