
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

PREVIOUS = PRÉCÉDENT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran 
d’aide précédent. 

NEXT = SUIVANT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran 
d’aide suivant. 

DONE = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran 
d’aide et revenir à l’écran de 
jeu. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos gains. 

PLAY [x] 
CREDITS 

= MISER [x] CRÉDITS : appuyez 
sur ce bouton pour commencer 
la partie avec une mise totale 
de [x] crédits. 

PLAY MAX 
[x] CREDITS

+ 
PROGRESSIVES 

= MISE MAXIMALE DE 
[x] CRÉDITS + LOTS
PROGRESSIFS : appuyez sur
ce bouton pour commencer la
partie avec la mise maximale de
[x] crédits et courir la chance de
gagner un lot progressif.

CREDIT = SOLDE : affiche votre solde. SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche votre mise pour 
la partie en cours. 

WIN = GAIN : indique votre gain pour la 
partie en cours. 

JEU BONI POWER WHEELMC 
 Trois symboles dispersés Power WheelMC déclenchent le jeu boni Power Wheel.
 Le symbole dispersé Power WheelMC apparaît uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.
 Appuyez sur le bouton Spin ou balayez l’écran pour lancer la roue et gagner l’un des lots décrits ci-dessous.

LOTS PROGRESSIFS DE LA ROUE 

Secteur de la roue Lot en crédits 

REGAL 80 000 
JUMBO 16 000 
GRAND 3 000 
MAJOR 900 
MINOR 500 

MINI 300 
 Lorsque la mise maximale de [x] crédits est engagée, le lot progressif correspondant affiché sur la roue Power

Wheel est accordé.
 Lorsqu’une mise inférieure à la mise maximale est engagée, le lot en crédits correspondant affiché sur la roue

Power Wheel est accordé.
 Le jeu boni Power Wheel prend fin lorsqu’un lot est accordé.
 Les lots progressifs sont déterminés lorsque la roue s’immobilise.
 La première machine à accorder un lot progressif accorde le lot progressif correspondant affiché sur

l’écran supérieur.

LOTS EN CRÉDITS DE LA ROUE 

Secteur de la roue Multiplicateur de 4 Multiplicateur de 3 Multiplicateur de 2 

400 1 600 1 200 800 
200 800 600 400 
120 480 360 240 
90 360 270 180 
75 300 225 150 
60 240 180 120 

 Si la roue extérieure s’immobilise sur un secteur affichant un lot en crédits, ce lot est accordé ainsi qu’un lancer de
la roue intérieure.

 La roue intérieure accorde un multiplicateur de 4, 3 ou 2 ou une relance de la roue extérieure.
 Si la roue intérieure accorde un multiplicateur, le lot en crédits est multiplié par ce multiplicateur et le jeu boni Power

Wheel prend fin.
 Le multiplicateur est appliqué seulement sur le lot de la partie en cours et n’affecte pas les lots en crédits de la roue

des parties antérieures.
 Si la roue intérieure accorde une relance, un lancer supplémentaire de la roue est accordé.
 Une relance ne peut pas être accordée par la roue intérieure durant une relance.



Titre du jeu : Heat Em Up Power Wheel
Fabricant : Incredible Technologies 

Version : G00236

LOTS BONIS DE LA ROUE 

 Si la roue Power Wheel s’immobilise sur un secteur Bonus, un lancer de la roue intérieure est accordé.
 La roue intérieure peut accorder les niveaux 7, 6, 5 ou 4 du boni Super Power Up BonusMC.
 Tous les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire, et ils sont basés sur la mise actuelle de

[x] crédits.

JEU BONI SUPER POWER UP BONUSMC 
Niveau Crédits 

7 6 000, 5 000, 3 000, 2 000 
6 1 800, 1 600, 1 400, 1 200 
5 1 200, 1 100, 900, 800 
4 700, 650, 550, 500 
3 400, 380, 340, 320 
2 300, 275, 225, 200 
1 175, 150, 100, 75 

 Si la roue Power Wheel s’immobilise sur un secteur Bonus durant une partie du jeu boni Power WheelMC, le jeu boni
Super Power Up BonusMC est déclenché.

 Les niveaux 7, 6, 5 ou 4 du jeu boni Super Power Up BonusMC peuvent être accordés.
 Appuyez sur le bouton Spin ou balayez l’écran pour lancer la roue du niveau actuel du jeu boni Super Power

Up BonusMC.

 Si la roue s’immobilise sur une flèche Power Up , les crédits affichés sont accordés et vous pouvez lancer la 
roue du niveau suivant.

 Si la roue ne s’immobilise pas sur une flèche Power Up , les crédits affichés sont accordés et le jeu boni 
prend fin.

 La flèche Power Up  n’apparaît pas au dernier niveau. 

 Le symbole Re-Spin  apparaît uniquement au dernier niveau. 

 Si la roue s’immobilise sur le symbole Re-Spin  au dernier niveau, les crédits affichés sont accordés et un 
lancer supplémentaire de la roue au dernier niveau est accordé. 

 Appuyez sur Spin pour relancer la roue au dernier niveau.
 Lorsque la roue s’immobilise, les crédits affichés sont accordés et le jeu boni prend fin.

 Un seul symbole Re-Spin  peut être accordé par partie du jeu boni Super Power Up BonusMC. 

 Le symbole Re-Spin  n’apparaît pas aux niveaux 1, 2 et 3 ni au dernier niveau des relances. 
 La première partie du jeu boni Super Power Up BonusMC commence toujours au niveau 1.
 Le jeu boni Super Power Up BonusMC n’accorde pas de lots progressifs.

BONI INSTANT STACKSMC

 Lorsqu’un empilement vertical de trois symboles dispersés  apparaît sur les cylindres, le lot en crédits Instant 
StacksMC affiché à l’écran est accordé.

 Les symboles dispersés Instant StacksMC apparaissent uniquement sur les cylindres 2 et 4.
 Les lots du boni Instant StacksMC sont accordés en plus des gains sur ligne. Le boni ne tient pas compte des lignes

de paiement et l’empilement est considéré comme un symbole dispersé.
 Tous les gains sont affichés en crédits et ils sont basés sur la mise actuelle de [x] crédits.

TABLE DE PAIEMENT ET LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement et des lignes

de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SYMBOLS = SYMBOLES
PAY LINES = LIGNES DE PAIEMENT

 Tous les gains sont affichés en crédits et ils sont basés sur la mise actuelle de [x] crédits.
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RÈGLES DU JEU
 Engagez une mise minimale de [x] crédits pour activer les [y] lignes de paiement.
 Toutes les combinaisons gagnantes doivent apparaître sur une ligne active et sur des cylindres adjacents, en

commençant par le cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés Power WheelMC et des
symboles dispersés Instant StacksMC.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Vos interactions avec l’écran tactile ne servent qu’à des fins de divertissement et n’ont aucune incidence sur le

résultat de la partie.




