
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être offerts)

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler un préposé. 

BET = MISE : indique le montant 
de la mise actuelle. 

WIN = GAIN : indique le montant gagné lors 
de la partie qui vient de se terminer. 

CREDIT = SOLDE : indique votre 
solde. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce bouton 
pour encaisser les crédits. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez 
sur ce bouton pour voir les 
règles, les tables de 
paiement et les écrans 
d’aide. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton pour 
commencer la partie avec la mise 
indiquée dans la case MISE (BET). 

BET X [x] = MISE X [x] : appuyez sur ce 
bouton pour commencer la 
partie avec un multiplicateur 
de [x]. 

PLAY GAMES 
[x] TO [y]

[z] CREDITS

= JOUER AUX JEUX [x] À [y] 
[z] CRÉDITS : appuyez sur ce bouton
pour commencer le nombre de parties
indiquées avec le nombre de crédits
indiqués.

[x] ¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : 
indique la valeur d’un crédit 
en vigueur. 

RÈGLES DU JEU 
WONDER4TM TALL FORTUNESTM

 Choisissez de jouer au jeu 1, aux jeux 1 et 2, aux jeux 1 à 3 ou aux jeux 1 à 4.
 Choisissez votre multiplicateur de mise. Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Pour changer de jeu, appuyez sur  et glissez un jeu dans l’aire de jeu où vous souhaitez y jouer. 
 Vous pouvez arrêter les cylindres en appuyant sur le gros bouton, sauf durant le jeu boni Wild Lepre’coins Extra

Bonus Wilds ou le jeu boni Miss Kitty Gold Respin, ainsi que durant les super Parties gratuites lorsque six
fenêtres sont déverrouillées.

 Appuyez sur l’un des compteurs Credit, Bet ou Win pour afficher votre solde en crédits ou en argent.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant les jeux 1 à 4.

JEUX WILD LEPRE’COINSTM ET MISS KITTYTM GOLD 
 La mise minimale est de 50 crédits pour le jeu Wild Lepre’coins et de 60 crédits pour le jeu Miss Kitty Gold.
 Le nombre de lignes actives est de 25 pour le jeu Wild Lepre’coins et de 50 pour le jeu Miss Kitty Gold.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.
 Les gains apparaissant sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

JEUX INDIAN DREAMINGTM ET BUFFALOTM GOLD COLLECTION 
 La mise minimale est de 25 crédits pour le jeu Indian Dreaming et de 60 crédits pour le jeu Buffalo

Gold Collection.
 Les symboles gagnants peuvent apparaître n’importe où sur n’importe quel cylindre.
 Chaque symbole ne peut être utilisé qu’une seule fois par combinaison gagnante.
 Seules les positions contenant le symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain associé à ce symbole.
 Chaque combinaison gagnante n’est composée que d’un symbole par cylindre.
 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Les lots dispersés sont additionnés aux lots Reel PowerTM ou aux lots Xtra Reel PowerTM.

RÈGLES DU JEU 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il incombe au joueur de confirmer que les crédits sont enregistrés avant de commencer la partie.
 Tous les gains sont payés pour les jeux actifs, incluant les lots dispersés, sauf pendant le jeu boni Super

parties gratuites.
 Les jeux individuels sont joués séparément et les gains qui y sont associés sont payés séparément.
 Les jeux individuels sont joués avec le même multiplicateur de mise, et les gains obtenus sont multipliés par ce

même multiplicateur de mise.
 Tous les symboles d’une combinaison gagnante doivent apparaître durant le même jeu, incluant les

symboles dispersés.
 Appuyez sur le bouton Games Rules pour obtenir de plus amples renseignements.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

EMPLACEMENT DES JEUX 

 Les jeux actifs sont illuminés.
 Le jeu 4 se situe en haut, suivi du jeu 3, du jeu 2 et du jeu 1.
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WILD LEPRE’COINSTM 
 Au début de chaque jeu, les cylindres contiennent des empilements de symboles qui se transforment en l’un des

symboles suivants : .

BONI EXTRA BONUS WILDS 

 Le boni Extra Bonus Wilds peut être déclenché au hasard durant n’importe quel jeu.

 Un nombre aléatoire de symboles  sont placés au hasard sur les cylindres. 

 Un symbole Multi-WildTM  peut apparaître au hasard sur la partie visible des cylindres, occupant la place 
d’un symbole.

 Le symbole  apparaissant sur la partie visible des cylindres ajoute des symboles  supplémentaires sur les 

positions où aucun symbole  n’a été ajouté durant le boni Extra Bonus Wilds et où aucun symbole 
n’apparaît. 

 Le symbole  se transforme en symbole . 

 Le nombre total de symboles  dans la fenêtre de jeu active varie entre 1 et 15. 

 Les gains sont payés une fois que tous les symboles  ont été placés sur les cylindres. 

 Les symboles dispersés , ,  et  apparaissant sous le symbole  peuvent apparaître en alternance 

avec le symbole  et accorder un lot dispersé. 

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Trois, quatre ou cinq symboles  accordent respectivement sept, dix ou vingt parties gratuites. 

 Si le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante, le nombre total de parties gratuites déclenchées est 
multiplié par 2, 3 ou 5. 

 Le jeu boni Parties gratuites est actif seulement pour le jeu l’ayant déclenché.
 Le boni Extra Bonus Wild peut être déclenché durant le jeu boni Parties gratuites.
 Le jeu boni Parties gratuites peut être redéclenché durant le jeu boni Parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties gratuites lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

JEU BONI SUPER PARTIES GRATUITES 

 Le jeu boni Super parties gratuites est offert seulement lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le jeu boni Super parties gratuites est actif uniquement pour le jeu ayant déclenché le jeu boni.

 Trois, quatre ou cinq symboles  accordent respectivement sept, dix ou vingt super parties gratuites. 

 Si le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante, le nombre total de super parties gratuites déclenchées 
est multiplié par 2, 3 ou 5. 

 Lorsque le jeu boni Super parties gratuites est déclenché, six fenêtres de jeu apparaissent.
 Au début du jeu boni Super parties gratuites, entre 2 et 6 fenêtres sont actives et les autres fenêtres, le cas

échéant, sont verrouillées.
 Tous les lots sont payés pour chaque fenêtre active, incluant les lots dispersés.
 Lorsqu’une fenêtre ou plus est verrouillée, un cylindre unique tournant indépendamment et contenant le

symbole  se trouve au-dessus des cylindres 2, 3 et 4 de la fenêtre active la plus haute.

 Le symbole  est un grand symbole de trois positions de large par trois positions de haut. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre, la fenêtre suivante se déverrouille. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre alors qu’il ne reste aucune super partie gratuite, une 
super partie gratuite supplémentaire est accordée. 

 Le symbole  n’apparaît pas si les six fenêtres sont déverrouillées. 
 Les fenêtres récemment déverrouillées sont actives pour les super parties gratuite restantes.
 Une fois les six fenêtres déverrouillées, des multiplicateurs sont accordés pour deux fenêtres ou plus choisies au

hasard pour chaque super partie gratuites restante.
 Le gain total pour cette fenêtre durant cette partie est multiplié par le multiplicateur accordé.
 Lorsque le gain total d’une fenêtre est inférieur ou égal à 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un

multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 peut être accordé pour cette fenêtre.
 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 5 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et

10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2, 3 ou 5 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 10 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et
15 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre est supérieur ou égal à 15 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise,
un multiplicateur de 2 peut être accordé pour cette fenêtre.

 Le boni Extra Bonus Wilds peut être déclenché durant le jeu boni Super parties gratuites.
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 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement sept, dix ou vingt super parties 
gratuites supplémentaires.

 Si le symbole  apparaît dans une combinaison gagnante, le nombre total de super parties gratuites 
supplémentaires est multiplié par 2, 3 ou 5. 

 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Super parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant les super parties gratuites.

TABLE DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement et des lignes
de paiement.

 Dans la représentation graphique de la table de paiement :
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ
OF A KIND = IDENTIQUES
PAYS IN ANY POSITION = ACCORDENT UN LOT À N’IMPORTE QUELLE POSITION
WILD = SYMBOLE FRIMÉ
WINLINES = LIGNES DE PAIEMENT

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés. 
 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
 Tous les gains, à l’exception des lots dispersés, sont accordés pour des combinaisons gagnantes apparaissent

de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.

Lorsque les jeux 1 à 4 sont activés 

 Au début de chaque partie achetée, tous les symboles  et  peuvent se transformer en symboles  et 
respectivement.

 Le symbole  apparaît durant les parties achetées seulement. 

 Le symbole  apparaît sur le cylindre 5 durant les parties gratuites seulement et remplace le symbole . 

 Le symbole  apparaît sur le cylindre 5 seulement et remplace le symbole . 

INDIAN DREAMINGTM

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement dix, quinze ou vingt parties gratuites. 
 Le jeu boni Parties gratuites est actif seulement pour le jeu l’ayant déclenché.

 Le lot accordé pour toute combinaison gagnante contenant le symbole  sur les cylindres 2 ou 4 est multiplié 
par 3 ou 5 respectivement.

 Le lot de toute combinaison gagnante contenant le symbole  sur les cylindres 2 et 4 est multiplié par 15. 
 Le jeu boni Parties gratuites peut être redéclenché durant le jeu boni Parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties gratuites lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

JEU BONI SUPER PARTIES GRATUITES 
 Le jeu boni Super parties gratuites est offert seulement lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le jeu boni Super parties gratuites est actif pour le jeu l’ayant déclenché seulement.

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement dix, quinze ou vingt parties gratuites. 
 Lorsque le jeu boni Super parties gratuites est déclenché, six fenêtres apparaissent.
 Au début du jeu boni Super parties gratuites, entre 2 et 6 fenêtres sont actives et les autres fenêtres, le cas

échéant, sont verrouillées.
 Tous les lots sont payés pour chaque fenêtre active, incluant les lots dispersés.
 Lorsqu’une fenêtre ou plus est verrouillée, un cylindre unique tournant indépendamment et contenant le

symbole  se trouve au-dessus des cylindres 2, 3 et 4 de la fenêtre active la plus haute.

 Le symbole  est un grand symbole de trois positions de large par trois positions de haut. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre, la fenêtre suivante se déverrouille. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre alors qu’il ne reste aucune super partie gratuite, une 
super partie gratuite supplémentaire est accordée. 

 Le symbole  n’apparaît pas si les six fenêtres sont déverrouillées. 
 Les fenêtres récemment déverrouillées sont actives pour les super parties gratuites restantes.
 Une fois que les six fenêtres sont déverrouillées, des multiplicateurs sont accordés pour deux fenêtres ou plus

choisies au hasard pour chaque super partie gratuites restante.
 Le gain total pour cette fenêtre durant cette partie est multiplié par le multiplicateur accordé.
 Lorsque le gain total d’une fenêtre est inférieur ou égal à 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un

multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 peut être accordé pour cette fenêtre.
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 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 5 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et
10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2, 3 ou 5 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 10 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et
15 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre est supérieur ou égal à 15 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise,
un multiplicateur de 2 peut être accordé pour cette fenêtre.

 Le lot accordé pour toute combinaison gagnante contenant le symbole  sur les cylindres 2 ou 4 est multiplié 
par 3 ou 5 respectivement.

 Le lot de toute combinaison gagnante contenant le symbole  sur les cylindres 2 et 4 est multiplié par 15. 

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement dix, quinze ou vingt super parties 
gratuites supplémentaires.

 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Super parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant les super parties gratuites.

TABLE DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SCATTER = SYMBOLES DISPERSÉS
OF A KIND = IDENTIQUES
PAYS LEFT TO RIGHT ANYWHERE ON ADJACENT REELS = ACCORDE UN LOT DE GAUCHE À DROITE
LORSQU’IL APPARAÎT N’IMPORTE OÙ SUR DES CYLINDRES ADJACENTS

 Les symboles  et  remplacent tous les symboles. 

 Le symbole  apparaît seulement sur les cylindres 2 et 4. 
 Tous les gains, incluant les lots dispersés, sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissent de

gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.

Lorsque les jeux 1 à 4 sont activés 

 Au début de chaque partie achetée, tous les symboles  et  peuvent se transformer en symboles  et 
respectivement.

 Le symbole  apparaît durant les parties achetées seulement. 

 Le symbole  apparaît sur les cylindres 2 et 4 durant les parties achetées seulement. 

MISS KITTYTM GOLD
JEU BONI RESPIN 

 Le jeu boni Respin est déclenché si au moins un symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 dans une 
fenêtre de jeu au cours d’une partie achetée.

 Tous les symboles déclencheurs  sont verrouillés en place pour la durée du jeu boni Respin. 
 Les cylindres 2, 3, 4 et 5 sont lancés de nouveau.
 Le cylindre 1 tourne constamment.

 Si un symbole  apparaît à une position où il n’apparaissait pas déjà, il est verrouillé en place. Un lancer 
supplémentaire des cylindres 2, 3, 4 et 5 est accordé si cela se produit au moins une fois. 

 Lorsqu’aucun lancer des cylindres supplémentaire n’est accordé, le cylindre 1 s’immobilise, les gains sur ligne
sont payés, et le jeu boni Respin prend fin.

 Le jeu boni Respin est joué uniquement dans la fenêtre du jeu où il a été déclenché.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Respin.
 Le jeu boni Parties gratuites et le jeu boni Super parties gratuites ne peuvent pas être déclenchés durant le jeu

boni Respin.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Respin.

 Les symboles  et  n’apparaissent pas durant le jeu boni Respin. 
 Le jeu boni Respin ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Respin.

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Trois symboles dispersés  accordent dix parties gratuites. 
 Le jeu boni Parties gratuites est actif seulement pour le jeu l’ayant déclenché.

 Tous les symboles  apparaissant durant le jeu boni Parties gratuites sont verrouillés en place pour la durée 
du jeu boni.

 Si un symbole  apparaît sous un symbole , le symbole  se transforme en symbole . 

 Si un symbole  apparaît sous un symbole , le symbole  se transforme en symbole . 



Titre du jeu : Wonder 4 Tall Fortune 
Fabricant : Aristocrat 
Version : 1.02-63840 

 Chaque symbole  remplaçant un symbole dans une combinaison gagnante double le lot de 
cette combinaison.

 Chaque symbole  remplaçant un symbole dans une combinaison gagnante triple le lot de 
cette combinaison.

 Un symbole dispersé  apparaissant sous les symboles ,  ou  peut apparaître en 
alternance avec ces symboles et accorder un lot dispersé. 

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 
 Le jeu boni Parties gratuites peut être redéclenché une seule fois durant le jeu boni Parties gratuites et accorder

cinq parties gratuites supplémentaires.
 Le jeu boni Respin ne peut pas être déclenché durant le jeu boni Parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Parties gratuites.

JEU BONI SUPER PARTIES GRATUITES 

 Le jeu boni Super parties gratuites est offert seulement lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le jeu boni Super parties gratuites est actif pour le jeu l’ayant déclenché seulement.

 Trois symboles dispersés  accordent dix super parties gratuites. 
 Lorsque le jeu boni Super parties gratuites est déclenché, six fenêtres apparaissent.
 Au début du jeu boni Super parties gratuites, entre 2 et 6 fenêtres sont actives et les autres fenêtres, le cas

échéant, sont verrouillées.
 Tous les lots sont payés pour chaque fenêtre active, incluant les lots dispersés.
 Lorsqu’une fenêtre ou plus est verrouillée, un cylindre unique tournant indépendamment et contenant le

symbole  se trouve au-dessus des cylindres 2, 3 et 4 de la fenêtre active la plus haute.

 Le symbole  est un grand symbole de trois positions de large par quatre positions de haut. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre, la fenêtre suivante se déverrouille. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre alors qu’il ne reste aucune super partie gratuite, une 
super partie gratuite supplémentaire est accordée. 

 Le symbole  n’apparaît pas si les six fenêtres sont déverrouillées. 
 Les fenêtres récemment déverrouillées sont actives pour les super parties gratuites restantes.
 Une fois que les six fenêtres sont déverrouillées et pour chaque super partie gratuite restante, deux fenêtres

choisies au hasard ou plus peuvent recevoir un multiplicateur aléatoire, selon les règles ci-dessous.
 Le gain total pour cette fenêtre durant cette partie est multiplié par le multiplicateur accordé.
 Si un gain sur ligne accorde 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise ou plus, aucun multiplicateur

n’est accordé. Sinon, les règles ci-dessous s’appliquent.
 Lorsque le gain total d’une fenêtre est inférieur ou égal à 3 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un

multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 peut être accordé pour cette fenêtre.
 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 3 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et

6 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2, 3 ou 5 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre se situe entre 6 501 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et
10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Lorsque le gain total d’une fenêtre est supérieur ou égal à 10 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise,
un multiplicateur de 2 peut être accordé pour cette fenêtre.

 Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Super parties gratuites dans une fenêtre verrouillée ou 
déverrouillée demeure en place pour la durée du jeu boni. 

 Si un symbole  apparaît sous un symbole , le symbole  se transforme en symbole . 

 Si un symbole  apparaît sous un symbole , le symbole  se transforme en symbole . 

 Chaque symbole  remplaçant un symbole dans une combinaison gagnante double le lot de 
cette combinaison.

 Chaque symbole  remplaçant un symbole dans une combinaison gagnante triple le lot de 
cette combinaison.

 Un symbole dispersé  apparaissant sous les symboles ,  ou  peut apparaître en 
alternance avec ces symboles et accorder un lot dispersé. 
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 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 

 Le symbole  remplace tous les symboles à l’exception des symboles dispersés, des symboles  et des 

symboles . 
 Le jeu boni Super parties gratuites peut être redéclenché une seule fois durant le jeu boni Super parties gratuites

et accorder jusqu’à cinq parties gratuites supplémentaires.
 Le jeu boni Respin ne peut pas être déclenché durant le jeu boni Super parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Super parties gratuites.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Super parties gratuites.

TABLES DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SCATTER = SYMBOLE(S) DISPERSÉ(S)
OF A KIND = IDENTIQUES
PAYS LEFT TO RIGHT ANYWHERE ON ADJACENT REELS = ACCORDE UN LOT DE GAUCHE À DROITE
LORSQU’IL APPARAIT N’IMPORTE OÙ SUR DES CYLINDRES ADJACENTS
WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT

 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
 Tous les lots, incluant les lots dispersés, sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant de gauche

à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.

RÈGLES DU JEU 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Le symbole  apparaît seulement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 

 Le symbole  apparaît sur les cylindres 1, 2 et 3 durant les parties achetées, les parties gratuites et les 
super parties gratuites seulement. 

Lorsque les jeux 1 à 4 sont activés 

 Au début de chaque partie achetée, tous les symboles  peuvent se transformer en symbole . 

 Le symbole  apparaît sur les cylindres 1, 2, et 3 durant les parties achetées seulement. 

BUFFALOTM GOLD COLLECTION
PARTIES ACHETÉES 

 Au début de chaque partie achetée, chaque symbole  peut être remplacé par les symboles  ou . 

 Chaque symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres 2, 3 ou 4 double le gain total de cette fenêtre. 

 Chaque symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres 2, 3 ou 4 triple le gain total de cette fenêtre. 

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement huit, quinze ou vingt parties gratuites. 
 Le jeu boni Parties gratuites est actif uniquement pour le jeu ayant déclenché le jeu boni.

 Durant les parties gratuites, chaque symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres 2, 3 ou 4 double 
ou triple le gain total de la partie.

 Au début du jeu boni Parties gratuites, les cylindres contiennent le symbole . 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles dispersés et des symboles . 

 Le symbole  remplace le symbole . 

 Amassez des symboles  pour transformer des symboles en symboles  pour toutes les parties 
gratuites restantes.

 Chaque symbole  amassé est ajouté au compteur Gold Buffalo. 

 Chaque symbole  amassé se transforme en symbole  pour toutes les parties gratuites restantes. 

 Quatre symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Sept symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Treize symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Quinze symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 
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 Le symbole  remplace tous les symboles . 

 Une fois que 15 symboles  ont été amassés, tout symbole  restant se transforme en symbole  pour 
toutes les parties gratuites restantes. 

 Durant les parties gratuites, deux, trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement cinq, 
huit, quinze ou vingt parties gratuites supplémentaires.

 Si le quinzième symbole  est amassé durant la dernière partie gratuite et qu’aucune partie gratuite 
supplémentaire n’est accordée, une partie gratuite boni est accordée. 

 Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

JEU BONI SUPER PARTIES GRATUITES 
 Le jeu boni Super parties gratuites est offert seulement lorsque les jeux 1 à 4 sont activés.
 Le jeu boni Super parties gratuites est actif pour le jeu l’ayant déclenché seulement.

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement huit, quinze ou vingt parties gratuites. 
 Lorsque le jeu boni Super parties gratuites est déclenché, six fenêtres apparaissent.
 Au début du jeu boni Super parties gratuites, entre 2 et 6 fenêtres sont actives et les autres fenêtres, le cas

échéant, sont verrouillées.
 Tous les lots sont payés pour chaque fenêtre active, incluant les lots dispersés.
 Lorsqu’une fenêtre ou plus est verrouillée, un cylindre unique tournant indépendamment et contenant le

symbole  se trouve au-dessus des cylindres 2, 3 et 4 de la fenêtre active la plus haute.

 Le symbole  est un grand symbole de trois positions de large par quatre positions de haut. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre, la fenêtre suivante se déverrouille. 

 Si le symbole  apparaît dans la fenêtre du cylindre alors qu’il ne reste aucune super partie gratuite, une 
super partie gratuite supplémentaire est accordée. 

 Le symbole  n’apparaît pas si les six fenêtres sont déverrouillées. 
 Les fenêtres récemment déverrouillées sont actives pour les super parties gratuites restantes.
 Une fois que les six fenêtres sont déverrouillées et pour chaque super partie gratuite restante, deux fenêtres

choisies au hasard ou plus peuvent recevoir un multiplicateur aléatoire, selon les règles ci-dessous.
 Le gain total pour cette fenêtre durant cette partie est multiplié par le multiplicateur accordé.
 Si le gain sur ligne total est de 25 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, aucun multiplicateur n’est

accordé. Sinon, les règles ci-dessous s’appliquent.

 Si une fenêtre sélectionnée ne contient pas de symbole  et que le gain total de cette fenêtre est inférieur 
ou égal à 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 peut être 
accordé pour cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée ne contient pas de symbole  et que le gain total de cette fenêtre se situe entre
5 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et 10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un
multiplicateur de 2, 3 ou 5 peut être accordé pour cette fenêtre.

 Si une fenêtre sélectionnée ne contient pas de symbole  et que le gain total de cette fenêtre se situe entre 
10 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et 15 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, 
un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée ne contient pas de symbole  et que le gain total de cette fenêtre est supérieur 
ou égal à 15 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 peut être accordé pour 
cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée contient un symbole  et que le gain total de cette fenêtre est inférieur ou égal à 
10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2, 3 ou 5 peut être accordé pour 
cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée contient un symbole  et que le gain total de cette fenêtre se situe entre
10 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise et 15 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise,
un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour cette fenêtre.

 Si une fenêtre sélectionnée contient un symbole  et que le gain total de cette fenêtre est supérieur ou égal 
à 15 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 peut être accordé pour 
cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée contient deux symboles  et que le gain total de cette fenêtre est inférieur ou
égal à 15 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 ou 3 peut être accordé pour
cette fenêtre.

 Si une fenêtre sélectionnée contient deux symboles  et que le gain total de cette fenêtre est supérieur ou 
égal à 15 001 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un multiplicateur de 2 peut être accordé pour 
cette fenêtre. 

 Si une fenêtre sélectionnée contient trois symboles , aucun multiplicateur ne peut être accordé pour 
cette fenêtre.

 Durant les super parties gratuites, chaque symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres 2, 3 ou 4 
d’une fenêtre active double ou triple le gain total de la partie pour cette fenêtre. 
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 Au début du jeu boni Super parties gratuites, les cylindres contiennent le symbole . 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles dispersés et des symboles . 

 Le symbole  remplace le symbole . 

 Amassez des symboles  pour transformer des symboles en symboles  pour toutes les super parties 
gratuites restantes.

 Chaque symbole  amassé est ajouté au compteur Gold Buffalo. 

 Une fois le symbole  amassé, il demeure un symbole  pour toutes les super parties gratuites restantes. 

 Quatre symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Sept symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Treize symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Quinze symboles  ou plus transforment le symbole  en symbole . 

 Le symbole  remplace tous les symboles . 

 Une fois que 15 symboles  ont été amassés, tous les symboles  se transforment en symbole  pour 
toutes les super parties gratuites restantes. 

 Durant les parties gratuites, deux, trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement cinq, 
huit, quinze ou vingt super parties gratuites supplémentaires pour toutes les fenêtres actives. 

 Si le quinzième symbole  est amassé durant la dernière super partie gratuite et qu’aucune super partie 
gratuite supplémentaire n’est accordée, une super partie gratuite boni est accordée. 

 Des cylindres bonis sont utilisés durant les super parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui du jeu ayant déclenché le jeu boni Super parties gratuites.

TABLE DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SCATTER = SYMBOLES DISPERSÉS
OF A KIND = IDENTIQUES
PAYS IN ANY POSITION = ACCORDE UN LOT À N’IMPORTE QUELLE POSITION
PAYS LEFT TO RIGHT ANYWHERE ON ADJACENT REELS = ACCORDE UN LOT DE GAUCHE À DROITE
LORSQU’IL APPARAÎT N’IMPORTE OÙ SUR DES CYLINDRES ADJACENTS

 Les symboles ,  et  remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles dispersés. 

 Les symboles ,  et  apparaissent sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement. 

 Les symboles  et  apparaissent durant les parties achetées seulement. 
 Tous les lots, à l’exception des lots dispersés, sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant de

gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.

Lorsque les jeux 1 à 4 sont activés 

 Au début de chaque partie achetée, tous les symboles  peuvent se transformer en symboles . 

 Le symbole  apparaît durant les parties achetées seulement. 


