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HONEY REEL MAY 
AWARD JACKPOTS, 
TOP UP FEATURE, 
FREE GAMES OR 
BONUSES 

LE CYLINDRE HONEY 
REEL PEUT 
ACCORDER DES 
GROS LOTS OU 
DÉCLENCHER LE JEU 
BONI TOP UP OU LE 
JEU BONI FREE 
GAMES. 

COLLECT [x]  TO 
UNLOCK GAME 

[x] SYMBOLES
DÉVERROUILLENT CE
JEU

BET MISE WIN GAIN 
COLLECT ENCAISSER CREDITS/CASH SOLDE 
PAYS TABLE DE PAIEMENT SERVICE PRÉPOSÉ 

3  TRIGGERS THE 
HONEY REEL 

TROIS SYMBOLES 

 ACCORDENT LE 
CYLINDRE HONEY 
REEL 

[x] CREDITS x [y] [x] CRÉDITS x [y]

NEXT HEART 
CONNECTION 
AWARDS [x] CREDITS 

LA PROCHAINE 
CONNEXION DE 
CŒURS ACCORDE [x] 
CRÉDITS. 

CHANGE DENOM [x]¢ MODIFIER LA VALEUR 
D’UN CRÉDIT 
VALEUR D’UN CRÉDIT 

TOTAL WIN [x] 
CREDITS 

GAIN TOTAL [x] 
CRÉDITS 

[x] HEARTS AWARD
BONUS REEL IN
FEATURE [y]

[x] CŒURS
ACCORDENT LE
CYLINDRE BONI DANS
LA GRILLE [y].

BONUS REELS IN 
PLAY 

CYLINDRES BONIS EN 
JEU 

SPINS REMAINING [x] [x] PARTIES
RESTANTES

FEATURE [x] 
COMPLETE 

JEU BONI [x] TERMINÉ PRESS PLAY TO SPIN APPUYEZ SUR PLAY 
POUR LANCER LES 
CYLINDRES 

[x] CREDIT GAME
ACTIVE

PARTIE DE [x] 
CRÉDITS EN COURS 

CONTINUED ON NEXT 
PAGE 

SUITE SUR LA PAGE 
SUIVANTE 

HONEY REEL 
AWARDED/ 
TRIGGERED 

JEU BONI HONEY 
REEL ACCORDÉ/ 
DÉCLENCHÉ 

[x] [a] PAYS [y] x [b] =
[z] CREDITS

[x] SYMBOLES [a]
RAPPORTENT [y] x [b]
FAÇONS = [z]
CREDITS

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :
• OF A KIND = IDENTIQUES

• Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. Il est frimé et remplace les symboles 

 et . 

BONI ROYAL BEEMC 

• Lorsqu’un symbole  apparaît sur les cylindres sans remplacer un autre symbole, tous les symboles  et 

 de la grille peuvent se transformer en symbole . 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Les combinaisons gagnantes peuvent comprendre un seul symbole de chaque cylindre adjacent d’une même grille,

à partir du cylindre à l’extrême gauche
• Les symboles identiques, ou les symboles les remplaçant, apparaissant sur un même cylindre ne font pas partie de

la même combinaison gagnante, mais ils peuvent former des combinaisons gagnantes différentes.
• La mise totale est de 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
• Tous les lots obtenus pour des façons de gagner Reel Ways sont multipliés par le multiplicateur de mise.
• Tous les symboles des façons de gagner Reel Ways doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du

cylindre à l’extrême gauche.
• Tous les lots sont affichés en crédits.
• Le gros lot Mini et le gros lot Minor accordent respectivement un lot correspondant à 1 200 et à 2 500 fois votre

mise.
• Les lots affichés aux compteurs Mini et Minor ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise.
• Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Major et le produit de la mise et de la probabilité de

gagner le gros lot Grand sont équivalents pour toutes les valeurs d’un crédit.



Titre du jeu : Triple The Thrill Honey Hearts 

Fabricant : Scientific Games  
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JEU BONI TOP UP 

• Durant le jeu principal ou les parties gratuites, six symboles dispersés  déclenchent le jeu boni Top Up et 
accordent trois parties.

• Les symboles  ayant déclenché le jeu boni se verrouillent pour toute la durée du jeu boni. 

• Les symboles  affichent un lot de 8 à 188 fois le multiplicateur de mise. 
• Au début du jeu boni Top Up, trois grilles sont présentées, parmi lesquelles la grille 1 est déverrouillée.

• Si huit ou neuf symboles  ont déclenché le jeu boni, la grille 2 se déverrouille au début du jeu boni et une partie 

est jouée, durant laquelle les symboles  affichent les mêmes lots et apparaissent aux mêmes positions qu’à la 
partie ayant déclenché le jeu boni. 

• Si plus de neuf symboles  déclenchent le jeu boni et qu’au moins une position de la partie ayant déclenché le 

jeu boni ne comprend pas le symbole , la grille 2 et la grille 3 se déverrouillent au début du jeu boni et une partie 

est jouée, durant laquelle les symboles  affichent les mêmes lots et apparaissent aux mêmes positions qu’à la 
partie ayant déclenché le jeu boni. 

• Si quinze symboles  déclenchent le jeu boni, le lot affiché au compteur Grand jackpot est accordé, puis 
réinitialisé, et le jeu boni prend fin sans accorder aucun autre lot. 

• Durant le jeu boni Top Up, les symboles  et  apparaissant sur une grille se verrouillent sur cette grille pour le 
reste du jeu boni Top Up.

• Si le symbole  apparaît, il affiche la somme des valeurs affichées sur les symboles  de la grille en question, 
et le nombre de parties restantes de cette grille est remis à trois. 

• Si le symbole  apparaît, il affiche la somme des valeurs affichées sur les autres symboles ,  et  de la 
grille en question, et le nombre de parties restantes de cette grille est remis à trois. 

• Si aucun symbole   ou  n’apparaît sur une grille au cours des trois premières parties, le nombre de parties 
restantes de cette grille est remis à 3. 

• Durant le jeu boni Top Up, si les symboles ,  et  apparaissent aux 15 positions, le lot affiché au
compteur Grand jackpot est accordé, puis réinitialisé, et les parties subséquentes des grilles déverrouillées sont
jouées.

• Si plus de 10 symboles  déclenchent le jeu boni et qu’au moins une position ne comprenait pas de symbole 

au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni, le lot de tous les symboles  apparaissant sur les cylindres est 

ajouté de nouveau au compteur chaque fois qu’un symbole déclencheur  supplémentaire apparaît. 

• Si un symbole  apparaît durant le jeu boni Top Up, la grille suivante est déverrouillée lorsque la partie en cours 
prend fin, puis une partie est jouée sur cette nouvelle grille. 

• Les symboles  apparaissent aux mêmes positions et affichent les mêmes valeurs que ceux du début du jeu boni 
Top Up.

• Le symbole  apparaît uniquement durant le jeu boni Top Up et peut apparaître une seule fois par grille. 

• Le symbole  ne peut pas apparaître sur la grille 3. 

• À la fin du jeu boni Top Up, les lots affichés sur les symboles ,  et  des grilles déverrouillées sont 
accordés.

• Tous les lots en crédits affichés sur les symboles déclencheurs  ont déjà été multipliés par le multiplicateur de 
mise.

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Top Up.

• Tous les symboles autres que les symboles ,  et  apparaissant sur ces cylindres sont grisés et ne sont 
pas évalués.

• Certaines positions des cylindres peuvent être remplacées par le symbole . 
• Les grilles sont évaluées une à la fois.
• Les symboles sont évalués un à la fois.
• Les grilles de 1 à 3 sont nommées respectivement « Feature 1 », Feature 2 » et « Feature 3 ».
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CYLINDRE HONEY REEL

• Durant le jeu principal, un symbole dispersé  apparaissant sur un cylindre 2, 3 et 4 accorde une partie Honey 
Reel, qui accorde un lot.

• Lorsque le cylindre Honey Reel immobilise, il peut indiquer Free Games, Top Up Feature, Mini, x2 Mini, x3 Mini,
Minor, x2 Minor, Major ou Grand.

• Si le cylindre indique Free Games, le jeu boni Free Games est déclenché et six parties gratuites sont accordées.
• Si le cylindre indique Top Up Feature, le jeu boni Top Up est déclenché et une configuration aléatoire d’au moins six

symboles  apparaît sur les cylindres.
• Si le cylindre indique x2 Mini, x3 Mini ou x2 Minor, le lot au compteur correspondant est multiplié par le

multiplicateur indiqué, puis il est accordé.
• Si le cylindre indique Mini ou Minor, le lot au compteur correspondant est accordé.
• Si le cylindre indique Major ou Grand, le lot au compteur correspondant est accordé, puis réinitialisé.
• La distribution des lots apparaissant sur le cylindre Honey Reel varie en fonction de la mise.

JEU BONI FREE GAMES 
• Au début du jeu boni Free Games, trois grilles sont présentées, parmi lesquelles la grille 1 est déverrouillée.

• Chaque symbole  apparaissant sur une grille déverrouillée est amassé. 

• Amasser trois symboles  déverrouille la grille 2 pour le reste des parties gratuites et accorde une partie gratuite 
supplémentaire.

• Amasser six symboles  déverrouille la grille 3 pour le reste des parties gratuites et accorde une partie gratuite 
supplémentaire.

• Lorsque six symboles  ont été amassés, trois parties gratuites supplémentaires sont accordées chaque fois que 

vous obtenez trois symboles  supplémentaires. 
• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

• Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mêmes que celles du jeu principal, sauf que le symbole

n’apparaît pas et que le symbole  n’apparaît pas après 35 parties gratuites.

• Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

• Six symboles  ou plus doivent apparaître sur une même grille pour déclencher le jeu boni Top Up. 
• Chaque grille utilise le même ensemble de cylindres.
• Les grilles 1 à 3 se nomment respectivement « Reel Set 1 », « Reel Set 2 » et « Reel Set 3 ».

JEU WAGER SAVER 
• Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

• Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

• Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

• Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 
• Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la

partie précédente.
• La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
• Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.
• Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est

immédiatement accordée.
• Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

• Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 


