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CHOISIR LIGNES = Choisir le nombre de lignes de paiement, si disponible.

MISE PAR LIGNE = |_ancer le jeu avec le nombre de lignes
et la mise par ligne sélectionnés.

LANCER = [ancer le jeu avec la mise du dernier jeu.
MISER MAX = [ancer le jeu avec la mise max.

AIDE / TABLE DE PAIEMENT = Voir les instructions de jeu
et les tables de paiement.

VALEUR DES CREDITS = Modifier la valeur des crédits, si disponible.
ENCAISSER = Encaisser.
SERVICE = Appeler un préposé.

LIGNE

Jeu a 5 lignes Jeu a 25 lignes

Jeu a 10 lignes

Jeu a 30 lignes

Jeu a 15 lignes

Jeu a 20 lignes




TABLES DE PAIEMENT

OF A KIND = IDENTIQUES
CREDIT = CREDIT

TOUTE COMBINAISON GAGNANTE AYANT UN

DISPERSE CREDIT

REGLES DU JEU BONI

3 OU PLUS, TOUTE POSITION,
LANCENT LE JEU BONI.

+ AU DEBUT DU JEU BONI, UN LANCER
BONI INITIAL DETERMINERA LE NOMBRE
DE PARTIES GRATUITES.

« LE NOMBRE DE APPARAISSANT,

TOUTE POSITION, A LA FIN DU LANCER
BONI INITIAL DETERMINE LE NOMBRE
DE PARTIES GRATUITES.

e LE SYMBOLE N’APPARAIT QUE
PENDANT LE LANCER BONI INITIAL.

NOMBRE DE

REMPLACE

ET

EN REMPLACEMENT EST PAYEE 2X.

PARTIES GRATUITES

+

NOMBRE DE
PARTIES GRATUITES ———)

TOUS LES GAINS ACCUMULES PENDANT
LES PARTIES GRATUITES SONT DOUBLES.

DES PARTIES GRATUITES SUPPLEMENTAIRES
PEUVENT ETRE GAGNEES PENDANT LES
PARTIES GRATUITES.

LE NOMBRE DE CREDITS MISES ET LE
NOMBRE DE LIGNES ACTIVES SONT LES
MEMES QUE LORS DE LA PARTIE AYANT
INITIE LE JEU BONI.



