
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

CREDIT/ 
CASH 

= SOLDE : indique votre solde. BET = MISE : indique votre mise. 

WIN GAIN = indique le montant du gain 
de la dernière partie. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser les crédits. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler le préposé. 

LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce bouton 
pour choisir la langue. 

PAYS = TABLE DE PAIEMENT : appuyez 
sur ce bouton pour consulter la 
table de paiement. 

[x] GOLD
SYMBOLS 

([y] 
CREDITS) 

= [x] SYMBOLES DORÉS ([y] 
CRÉDITS) : appuyez sur l’un de 
ces boutons pour obtenir [x] 
symboles dorés pour [y] crédits. 

MINIMUM 
BET [x] 

CREDITS 

= MISE MINIMALE DE [x] 
CRÉDITS : indique la mise 
minimale. 

[x] WAYS IN
PLAY 

= [x] FAÇONS DE GAGNER EN 
JEU : indique le nombre de 
façons de gagner. 

CHANGE 
DENOM 

[x]¢ 

= CHANGER LA VALEUR D’UN 
CRÉDIT [x] ¢ : appuyez sur ce 
bouton pour modifier la valeur d’un 
crédit. 

AUTOPLAY = JEU AUTO : appuyez sur ce bouton pour activer le mode de jeu automatique et répéter 
la mise actuelle. Appuyez de nouveau pour désactiver le jeu automatique. Le jeu 
automatique arrête automatiquement s’il ne reste plus suffisamment de crédits pour 
répéter la mise. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 
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TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Durant chaque partie, seuls les symboles du tableau ci-dessous apparaissent.

Niveau de mise actif Symboles actifs 

1 symbole doré 

2 symboles dorés 

3 symboles dorés 

4 symboles dorés 

5 symboles dorés 

Symboles actifs supplémentaires 

 Chaque niveau de mise utilise un ensemble de cylindres différent.

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles actifs apparaissant durant le jeu principal, à l’exception 

du symbole . 

 Au début du jeu principal, certains symboles sont remplacés par un symbole actif, à l’exception des symboles

et .

 La probabilité qu’un symbole actif soit sélectionné varie en fonction de la mise.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Les combinaisons gagnantes peuvent contenir un seul symbole par cylindre adjacent, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Les symboles identiques ou les symboles les remplaçant apparaissant sur un même cylindre ne font pas partie de
la même combinaison gagnante, mais ils peuvent contribuer à former d’autres combinaisons gagnantes.

 La mise totale correspond au nombre de crédits associés au niveau de mise en vigueur multipliés par le
multiplicateur de mise.

 Tous les gains des façons de gagner sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Tous les lots sont affichés en crédits.

BONI SHOU 

 Durant le jeu principal, chaque symbole  affiche une valeur en crédits, comme indiqué dans le tableau ci-
dessous.

Niveau de mise actif Lots en crédits possibles 

1 symbole doré 8 crédits 

2 symboles dorés De 8 à 18 crédits 

3 symboles dorés De 8 à 38 crédits 

4 symboles dorés De 8 à 68 crédits 

5 symboles dorés De 8 à 888 crédits 

 Les valeurs en crédits affichées sur les symboles  ont déjà été multipliées par le multiplicateur de mise. 
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SÉLECTION DE JEU BONI 

 Six symboles dispersés  ou plus apparaissant durant le jeu principal accordent un lot correspondant à la 

somme des valeurs affichées sur les symboles , et déclenchent la sélection de jeu boni. 

 Si au moins une position ne contient pas le symbole , la sélection de jeu boni offre l’option de la rangée 
correspondante dans tableau de sélection de jeu boni ci-dessous. 

 Sinon, la sélection de jeu boni accorde le lot correspondant dans tableau Gros lot boni ainsi qu’un choix parmi ceux
offerts dans le tableau de sélection de jeu boni, à l’exception du jeu boni Top Up, qui n’est pas offert.

Tableau de sélection de jeu boni 

Mise en vigueur Choix 

Moins de 36 crédits Jeu boni Top Up ou 

8, 6 ou 4 parties gratuites du jeu boni Free Games et un multiplicateur Fu Bonus 
de 1, 2 et 3 respectivement. 

36 crédits ou plus Jeu boni Top Up ou 

8, 6 ou 4 parties gratuites du jeu boni Free Games et un multiplicateur Fu Bonus 
de 1, 2 et 3 respectivement. 

Tableau Gros lot boni 

Mise en vigueur Lot 

Moins de 36 crédits Boni Peach Minor 

36 crédits ou plus Valeur affichée au compteur Fortune Grand Jackpot 

 Les symboles  et  n’apparaissent pas durant le jeu boni Free Games. 

 La probabilité de déclencher la sélection de jeu boni varie en fonction de la mise.

JEU BONI FREE GAMES 

 Durant les parties gratuites, trois symboles dispersés  ou plus accordent le même nombre de parties gratuites 
que celles initialement accordées.

 Si au moins un symbole  apparaît à l’écran, un lot correspondant à la somme de toutes les valeurs affichées 

sur les symboles déclencheurs multipliée par le multiplicateur Fu Bonus est accordé pour chaque symbole 
apparaissant à l’écran. 

 De plus, si le jeu boni Top Up était offert durant la sélection de jeu boni, un lot peut être accordé, selon le tableau ci-
dessous.

Mise en vigueur Lot 

Moins de 36 crédits Boni Peach Minor 

36 crédits ou plus Valeur affichée au compteur Fortune Grand Jackpot 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, à moins d’indication
contraire.

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2 à 4. 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

 Durant le jeu boni Free Games, le lot Shou Bonus correspond au cumulatif de tous les symboles  et à la 

somme des valeurs affichées sur chaque symbole  durant le jeu principal.

 Le lot Shou Bonus n’inclut aucun des lots affichés dans le tableau ci-dessus.

 Lorsqu’une mise admissible est engagée, la probabilité de gagner le lot Peach Minor Bonus durant le jeu boni Free
Games varie en fonction de la mise.

 Lorsqu’une mise admissible est engagée, la probabilité de gagner le lot affiché au compteur Fortune Grand Jackpot
durant le jeu boni Free Games varie en fonction de la mise.

 La distribution des symboles sur l’ensemble de cylindres varie en fonction de la mise.

 Lorsqu’une mise admissible est engagée, le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Fortune
Grand est équivalent pour toutes les valeurs d’un crédit offertes.



Titre du jeu : Prancing Pigs Jin Ji Bao Xi 

Fabricant : Scientific Games  

Version : A313-000-1000 

JEU BONI TOP UP 
 Six parties sont accordées.

 Tous les symboles  apparaissant durant la partie ayant déclenché le jeu boni sont verrouillés pour toute la 
durée du jeu boni.

 Si huit symboles  déclenchent le jeu boni, le symbole  peut remplacer un autre symbole sur un, deux, trois, 
quatre ou cinq cylindres non verrouillés. 

 Si neuf symboles  déclenchent le jeu boni, le symbole  peut remplacer un ou plusieurs autres symboles 
sur un, deux, trois, quatre ou cinq cylindres non verrouillés.

 Si plus de neuf symboles  déclenchent le jeu boni, tous les symboles  sont remplacés par le symbole 
pour le reste du jeu boni.

 À chaque partie, un cylindre peut être remplacé par un autre cylindre ne contenant pas les symboles  et . 

 La probabilité qu’un cylindre soit remplacé par un autre varie en fonction de la mise.

 Si un symbole  ou plus apparaît à l’écran, chaque symbole  affiche la somme des crédits affichés sur les 
symboles déclencheurs. 

 Après que tous les symboles  ont été évalués, tous les symboles  présents à l’écran pour la partie en 
cours sont évalués un à la fois.

 Le symbole  affiche la somme de toutes les valeurs en crédits actuellement affichées aux positions verrouillées 
multipliée par le multiplicateur correspondant, selon le tableau ci-dessous. 

Nombre de symboles  à l’écran Multiplicateur 

Moins de 11 1 

11 ou plus Nombre de symboles  à l’écran moins 9 

 À chaque partie, les symboles  et  apparaissant à l’écran sont verrouillés pour le reste du jeu boni. 

 À chaque partie, si le nombre de parties jouées est inférieur à 12, le symbole « +1 spin » (une partie gratuite
supplémentaire) peut apparaître à une position aléatoire non verrouillée.

 Le symbole « +1 spin » accorde une partie supplémentaire.

 Si les 15 positions sont verrouillées et que la mise totale est inférieure à 36 crédits, le boni Peach Minor est
accordé.

 Sinon, lorsque les 15 positions sont verrouillées, le lot affiché au compteur Fortune Grand Jackpot est accordé.

 Les parties restantes sont jouées seulement si au moins une position ne contient pas un symbole , 

ou .

 Si 14 positions sont verrouillées et que le nombre de parties restantes atteint zéro pour la première fois, vous devez
sélectionner l’une des trois cartes présentées, qui accordera jusqu’à trois parties supplémentaires.

 Le symbole « +1 spin » n’apparaîtra plus pour le reste du jeu boni.

 À la fin du jeu boni Top Up, un lot correspondant à toutes les valeurs affichées sur les symboles  et  est 
accordé.

 Tous les symboles apparaissant sur les cylindres, à part les symboles « +1 spin »,  et , sont grisés et ne 
sont pas évalués.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Top Up.

 Le symbole  n’apparaît pas durant le jeu boni Top Up. 

 Les jeux bonis ne peuvent pas être accordés durant les parties gratuites.

 Lorsqu’une mise admissible est engagée, la probabilité de gagner le boni Peach Minor durant le jeu boni Top Up
varie en fonction de la mise.

 Lorsqu’une mise admissible est engagée, la probabilité de gagner le lot affiché au compteur Fortune Grand Jackpot
durant le jeu boni Top Up varie en fonction de la mise.

 Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Fortune Grand est équivalent pour toutes les valeurs
d’un crédit offertes.
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JEU BONI JACKPOT 

 Le jeu boni Jackpot peut être déclenché si un symbole  ou plus apparaît à l’écran durant une partie du jeu 
principal.

 Une grille de sélection apparaît et affiche 12 symboles . 

 Les sélections dévoilent l’un des lots disponibles du tableau ci-dessous.

 Effectuez des sélections jusqu’à ce que trois symboles identiques soient dévoilés et que le lot affiché au compteur
correspondant soit accordé.

Mise en vigueur Lots offerts 

Moins de 36 crédits Boni Peach Minor, boni Orange Mini 

36 crédits ou plus Boni Peach Minor, boni Orange Mini, gros lot Treasure Major, gros lot Fortune 
Grand. 

 La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot augmente en fonction de la mise à l’intérieur d’un niveau de mise
donné.

 La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot augmente lorsque le niveau de mise augmente.

 L’accumulation de pièces dans le bol n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni Jackpot.

 Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Treasure Major ou Fortune Grand est équivalent pour
toutes les valeurs d’un crédit disponible.

MODES DE MISE 
 Les modes de mise de 1 à 5 représentent les multiplicateurs de mise pour le niveau de mise à un symbole doré, du

plus petit au plus grand, respectivement.

 Les modes de mise de 6 à 10 représentent les multiplicateurs de mise pour le niveau de mise à deux symboles
dorés, du plus petit au plus grand, respectivement.

 Les modes de mise de 11 à 15 représentent les multiplicateurs de mise pour le niveau de mise à trois symboles
dorés, du plus petit au plus grand, respectivement.

 Les modes de mise de 16 à 20 représentent les multiplicateurs de mise pour le niveau de mise à quatre symboles
dorés, du plus petit au plus grand, respectivement.

 Les modes de mise de 21 à 25 représentent les multiplicateurs de mise pour le niveau de mise à cinq symboles
dorés, du plus petit au plus grand, respectivement.

JEU GAMBLE
 Le jeu Gamble peut être déclenché après que les gains ont été payés.

 Sélectionnez RED (rouge) ou BLACK (noir). Si la couleur choisie correspond à celle de la carte révélée, vous
doublez votre gain!

 Sélectionnez HEART (cœur), DIAMOND (carreau), SPADE (pique) ou CLUB (trèfle). Si la sorte choisie
correspond à celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!

 Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de bouton ou de l’écran de jeu.

 Le jeu Gamble n’est pas offert lorsque le lot cumulatif inclut un lot progressif.


