
APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR… 
PRESS 

FOR GAME 
RULES 

= RÈGLES DU JEU : Voir les écrans 
d’aide, y compris la table de 
paiement. 

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : Quitter les 
écrans d’aide et retourner au jeu. 

X¢/$ = VALEUR D’UN CRÉDIT : Changer la 
valeur d’un crédit. (Ce bouton 
pourrait ne pas être disponible.) 

SERVICE = PRÉPOSÉ : Appeler un préposé. 

COLLECT = ENCAISSER : Encaisser les crédits. X GOLD 
SYMBOL(S) 

(Y 
CREDITS) 

= NOMBRE DE SYMBOLES OR 
ACHETÉS/COÛT D’ACHAT : 
Acheter le nombre de symboles or X 
au coût d’achat en crédits Y. 

PLAY 
x X 

PER SPIN 

= MULTIPLICATEUR DE MISE : 
Lancer la partie avec le 
multiplicateur de mise X sélectionné. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : Lancer la partie 
avec la mise maximale. 

SPIN/ 
REBET 

= LANCER/RÉPÉTER MISE : Lancer 
la partie avec le nombre de 
symboles or et le multiplicateur de 
mise sélectionnés/répéter la mise. 

JEU PROGRESSIF FU BAT 
 Le nombre de symboles or achetés détermine l’admissibilité aux lots progressifs. Voir le tableau de

l’écran d’aide FU BAT JACKPOT FEATURE pour plus d’information. Pour le consulter, appuyez
sur le bouton PRESS FOR GAME RULES. Mentions apparaissant dans le tableau :

Gold symbols played = Symboles or achetés Play X gold symbol(s) = X symbole(s) or 
acheté(s) 

(Y credits)  = (Y crédits) 
Jackpots available  = Lots progressifs 

disponibles 
None; Mini; Minor;  = Aucun; Mini; Minor; 
Major; Grand  Major; Grand 

 Les symboles représentant les lots progressifs disponibles sont affichés dans le coin supérieur

droit. Lorsqu’un  apparaît, un lot progressif disponible peut être accordé. Si plus d’un lot 
progressif est disponible, le lot progressif accordé est déterminé par le jeu boni Gold Coin. 

 En cas de disparité entre les valeurs des lots progressifs affichées sur l’appareil de jeu et celles
indiquées sur les afficheurs, les paiements sont basés sur les valeurs indiquées sur les afficheurs
(si disponibles).

JEU BONI GOLD COIN (PIÈCE D’OR) 
Douze (12) pièces apparaissent. Touchez une pièce pour révéler le symbole d’un lot progressif 
disponible. Lorsque 3 symboles identiques sont révélés, le lot progressif correspondant est accordé et 
le jeu boni prend fin. 

SYMBOLES LOTS PROGRESSIFS 
Lot progressif Grand 

Lot progressif Major 

Lot progressif Minor 

Lot progressif Mini 

PARTIES GRATUITES
 Trois (3) symboles  ou plus apparaissant de gauche à droite accordent 10 parties gratuites. 

 Les symboles , , , ,  et  n’apparaissent pas pendant les parties gratuites. 
 Le multiplicateur de mise et le nombre de symboles or achetés sont les mêmes pendant les parties

gratuites que lors de la partie ayant déclenché les parties gratuites.
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RÈGLES DU JEU 
(lorsque le jeu boni Quitte ou double est disponible) 

 Choisissez le nombre de symboles or que vous désirez acheter et un multiplicateur de mise pour
lancer la partie.

 Toutes les positions des 5 cylindres sont toujours actives.
 Pour accorder un gain, les symboles doivent apparaître à n’importe quelle position de gauche à

droite.
 Seul le lot le plus élevé par combinaison gagnante est payé.
 Les gains obtenus pour des combinaisons différentes sont additionnés.
 Tous les gains, sauf les gains dispersés, sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.
 Tous les gains sont affichés en crédits, sauf les montants des lots progressifs (si disponibles).
 Le joueur peut mettre en jeu, dans une partie de Quitte ou double, tout gain obtenu, à l’exception

des gains progressifs (si disponibles).
 Le montant mis en jeu est doublé (x2) si le joueur choisit la bonne couleur (rouge ou noir).
 Le montant mis en jeu est quadruplé (x4) si le joueur choisit la bonne sorte.
 Une série différente de cylindres est utilisée durant les parties gratuites.
 Le lot progressif accordé (si disponible) est arrondi au nombre entier de crédits le plus près.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

RÈGLES DU JEU 
(lorsque le jeu boni Quitte ou double n’est pas disponible) 
 Choisissez le nombre de symboles or que vous désirez acheter et un multiplicateur de mise pour

lancer la partie.
 Toutes les positions des 5 cylindres sont toujours actives.
 Pour accorder un gain, les symboles doivent apparaître à n’importe quelle position de gauche à

droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Seul le lot le plus élevé par combinaison gagnante est payé.
 Les gains obtenus pour des combinaisons différentes sont additionnés.
 Tous les gains, sauf les gains dispersés, sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.
 Tous les gains sont affichés en crédits, sauf les montants des lots progressifs (si disponibles).
 Une série différente de cylindres est utilisée pendant les parties gratuites.
 Le lot progressif accordé (si disponible) est arrondi au nombre entier de crédits le plus près.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

TABLE DE PAIEMENT 
L’écran d’aide PAYTABLE constitue la table de paiement du jeu. Pour le consulter, appuyez sur le 
bouton PRESS FOR GAME RULES. Mentions apparaissant dans cet écran : 

Mention Traduction Mention Traduction 
Paytable Table de paiement Wild 

Substitutes for all 
symbols. 
Appears on reels 2, 3 and 
4 only. 

Frimé 
Remplace tous les 
symboles. 
Apparaît seulement sur 
les cylindres 2, 3 et 4. 

Scatter Dispersé Of a kind Identiques 
All prizes shown for one 
credit bet per play. 

Les gains illustrés 
s’obtiennent avec un 
multiplicateur de mise 
de 1. 

SYMBOLES PAR PARTIE 
L’écran d’aide SYMBOLS PER PLAY indique les symboles qui apparaissent à chaque partie. Pour le 
consulter, appuyez sur le bouton PRESS FOR GAME RULES. Mentions apparaissant dans cet écran : 

Mention Traduction Mention Traduction 
Symbols per play Symboles par partie During each play only the 

following symbols appear 
À chaque partie, seuls les 
symboles suivants 
apparaissent 

Play X gold symbol(s) 
(X credits) 

X symbole(s) or acheté(s) 
(X crédits) 

Play X gold symbol(s) X symbole(s) or achetés 

The gold symbols played 
are displayed at the top 
right corner of the screen 

Les symboles or achetés 
sont affichés dans le coin 
supérieur droit de l’écran 

Plus Et 


