APPUNEZ SUR G2 BOUNON POUR

REGLES DU JEU — Voir les instructions du jeu et les tables de paiement.

AUTRES JEUX — voir les autres jeux installés sur I'appareil, si disponible.

MISER 1 CREDIT — Lancer le jeu avec une mise de 1 crédit.

MISER 2 CREDITS — Lancer le jeu avec une mise de 2 crédits.

MISER 3 CREDITS — Lancer le jeu avec une mise de 3 crédits.

PREPOSE — Appeler un préposé.

ENCAISSER — Encaisser.

MISER MAX — Lancer le jeu avec la mise maximale.

REPETER LA MISE — Lancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

RECLES DU JEU PRINCIPAL

*1 et1 sur la ligne active paient 20X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1 symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
, , ou ou plus apparait sur la ligne active.

*1 et1 sur la ligne active paient 15X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
, , ou ou plus apparait sur la ligne active.

*1 et1 sur la ligne active paient 12X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1 symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
s s ou ou plus apparait sur la ligne active.

*1 et1 sur la ligne active paient 10X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
, , ou ou plus apparait sur la ligne active.

*1 et1 sur la ligne active paient 8X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1 symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
s , ou ou plus apparait sur la ligne active.

*1 et1 sur la ligne active paient 6X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour

les combinaisons gagnantes d’un (1) symbole ou 1symbole ou plus, et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles
, , ou ou plus apparait sur la ligne active.

* sur la ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne et paie 5X le lot accordé par la combinaison

gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison de 2 symboles
, , ou ou plus apparait sur la ligne active.

*2 sur la ligne active paient 4X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour tout lot accordé
par un symbole ou plus et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles s , ou apparait sur la ligne active.

* sur la ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf et paie 4X le lot accordé par
la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison
de 2 symboles , , ou ou plus apparait sur la ligne active.

* sur la ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf et et paie 3X le lot accordé par
la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison
de 2 symboles s s ou ou plus apparait sur la ligne active.

* sur la ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf s et et paie 2X le lot accordé
par la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison
de 2 symboles , , ou ou plus apparait sur la ligne active.

* Le symbole n’apparait que sur le cylindre de gauche.

* Le symbole n’apparait que sur le cylindre du centre.

* Le symbole n’apparait que sur le cylindre de droite.

* Seul le lot le plus élevé est payé.
* Paiements effectués sur la ligne centrale seulement.

* Pour qu’une combinaison soit gagnante, les symboles doivent étre traversés par la ligne de paiement.

Toute défectuosité annule jeu et paiement.



TAERLES [DE RAIEMERTT

POUR UNE MISE DE 3 CREDITS

¢ La combinaison accorde
le lot indiqué a la droite de celle-ci
dans la table de paiement.

Any one (symbole) and one (symbole) : Toute combinaison de 1 (symbole) et de 1 (symbole)
Any two : Toute combinaison de deux
Any one : Tout

Any combination of three : Toute combinaison de trois
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