BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

GAME RULES REGLES DU JEU BET MISE

WIN GAIN CREDIT CREDITS

[x]¢ CHANGE DENOM [x]¢ MODIFIER LA VALEUR BET MULTIPLIER [X] MULTIPLICATEUR DE [X]

GAME OVER - PLAY NOW  PARTIE TERMINEE - [X] BONUS $[y] BONI [X] [y] $

REJOUER

SPIN JOUER BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS
UTILISES

FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINE EXIT QUITTER

GAME OVER PARTIE TERMINEE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans cette page :

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSE

- WILD = SYMBOLE FRIME

Vs %
Les symboles peuvent apparaitre uniguement sur le cylindre 1.

Le symbole E .j peut apparaitre uniguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.

Le symbole E‘- peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles m , , @ et@.

Appuyez sur Game Rules pour obtenir tous les détails.

=

Le symbole W peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

SYMBOLES BONIS
2 3 ey 3
Si un symbole , @ ou @ apparait sur le cylindrel, tous les symboles , @ et @ al'écran se

verrouillent pour les trois parties suivantes jouées avec le méme multiplicateur de mise et la méme valeur
d’un crédit.

. . &) 2 .
Le nombre de parties achetées au cours desquelles les symboles , @ et @ demeurent verrouillés

est affiché prés du compteur &84, au-dessus du cylindre 1.

) f’~1} N ) . . ,
Si un symbole , @ ou @ apparait sur le cylindre 1 durant ces trois parties achetées, le compteur
)
(6‘? est remis a 3.
ks & ‘@

Les symboles , @ et @ apparaissant sur le cylindre 1, adjacent a au moins un symbole . a partir
du cylindre 2 accordent un lot en crédits.
Chaque symbole k¥4 apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.

o
Chaque symbole [ .j apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.

o
Chaque symbole [ .j apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

o
Chaque symbole [ .j apparaissant sur le cylindre 5 dévoile un lot de 125 & 2 000 crédits.

s
Les lots en crédits affichés sur les symboles [ .j sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Lorsqu’un symbole apparait, le boni Extra Coins peut étre déclenché.
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Lorsqu’un symbole @ apparait, adjacent a au moins un symbole E’j a partir du cylindre 2, le boni
Multiplier peut étre déclenché.

& R
Lorsqu’un symbole @ apparait, adjacent a au moins un symbole [ .j a partir du cylindre 2, le boni
Jackpot peut étre déclenché.

Si seul le boni Extra Coins est accordé au cours d’une partie, seul le boni Extra Coins est déclenché.
Si seul le boni Multiplier est accordé au cours d’'une partie, seul le boni Multiplier est déclenché.
Si seul le boni Jackpot est accordé au cours d’une partie, seul le boni Jackpot est déclenché.

Si seuls les bonis Extra Coins et Multiplier sont accordés au cours d’'une méme partie, le boni Extra Coins +
Multiplier est déclenché.

Si seuls les bonis Extra Coins et Jackpot sont accordés au cours d’'une méme partie, le boni Extra Coins +
Jackpot est déclenché.

Si seuls les bonis Multiplier et Jackpot sont accordés au cours d’'une méme partie, le boni Multiplier +
Jackpot est déclenché.

Si les bonis Extra Coins, Multiplier et Jackpot sont accordés au cours d’'une méme partie, le boni Extra
Coins+ Multiplier + Jackpot est déclenché.

BONI EXTRA COINS

Lorsque le boni Extra Coins est déclenché, au moins un symbole autre que celui E .j apparaissant sur les
=
cylindres 2 a 5 sera recouvert d'un symbole [.j supplémentaire, aprées que toutes les combinaisons

gagnantes ne contenant pas le symbole m ont été évaluées.

Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 & 200 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 & 400 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 a 1 000 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 5 dévoile un lot de 125 a 2 000 crédits.

Les lots en crédits affichés sur les symboles E .j supplémentaires sont multipliés par le multiplicateur de
mise.

BONI MULTIPLIER

Lorsque le boni Multiplier est déclenché, tous les lots des symboles E .j apparaissant dans une
combinaison gagnante sont multipliés par un multiplicateur aléatoire.

Chaque lot des symboles E .j gagnants apparaissant sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 est multiplié par 2, 3, 4, 5,
8, 10 ou 20.

BONI JACKPOT

Lorsque le boni Jackpot est déclenché, les cylindres 2 a 5 sont relancés, apres que les combinaisons
initiales ont été évaluées.

s

Chaque symbole [:.j apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
s

Chaque symbole [:.j apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.
s

Chaque symbole [:.j apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

Chaque symbole apparaissant sur le cylindre 5 dévoile le lot Grand, Major, Minor ou Mini, ou un gros
lot.

s
A chaque relance, seuls les symboles [ .j ou apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre 2, accordent des lots.

—

Si un symbole [:.j ou plus apparaissent sur le cylindre 2, une relance supplémentaire est accordée.
o

Si aucun symbole [ .j n’apparait sur le cylindre 2, le boni prend fin.

Les lots en crédits des symboles m sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni Jackpot.

Aucun boni supplémentaire ne peut étre déclenché durant le boni Jackpot.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui qui a déclenché le boni Jackpot.
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BONI EXTRA COINS + MULTIPLIER

Lorsque le boni Extra Coins + Multiplier est déclenché, au moins un symbole autre que celui E‘j
apparaissant sur les cylindres 2 a 5 sera recouvert d’'un symbole E .j supplémentaire, aprés que toutes les

combinaisons gagnantes ne contenant pas le symbole m ont été évaluées.

Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 & 400 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 a 1 000 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 5 dévoile un lot de 125 a 2 000 crédits.

s
Les lots en crédits affichés sur les symboles [ .j supplémentaires sont multipliés par le multiplicateur de
mise.

prs s
Apres que les symboles [ .j supplémentaires ont été ajoutés, tous les lots des symboles [: .j apparaissant
dans une combinaison gagnante sont multipliés par un multiplicateur aléatoire.

P
Chaque lot des symboles [.j gagnants apparaissant sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 est multiplié par 2, 3, 4, 5,
8, 10 ou 20.

BONI EXTRA COINS + JACKPOT

Lorsque le boni Extra Coins + Jackpot est déclenché, au moins un symbole autre que celui [ .j
s
apparaissant sur les cylindres 2 a 5 sera recouvert d’'un symbole [ .j supplémentaire, aprés que toutes les

combinaisons gagnantes ne contenant pas le symbole E .j ont été évaluées.
Chaque symbole E‘j supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 & 200 crédits.
Chaque symbole E‘j supplémentaire apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 & 400 crédits.

Chaque symbole E‘j supplémentaire apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 a 1 000 crédits.

Chaque symbole K4 supplémentaire apparaissant sur le cylindre 5 dévoile un lot de 125 & 2 000 crédits.

Les cylindres 2 a 5 sont relancés, aprés que les combinaisons initiales ont été évaluées.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.
Chague symbole m apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

Chaque symbole apparaissant sur le cylindre 5 dévoile le lot Grand, Major, Minor ou Mini, ou un gros
lot.

Un symbole m apparait a au moins une position des cylindres 2, 3 ou 4 ne contenant pas déja un lot m
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 & 400 crédits.

Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

A chaque relance, seuls les symboles E .j ou apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre 2, accordent des lots.

Si un symbole [ .j ou plus apparaissent sur le cylindre 2, une relance supplémentaire est accordée.
Si aucun symbole E .j n’apparait sur le cylindre 2, le boni prend fin.

Les lots en crédits des symboles m sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni Extra Coins + Jackpot.

Aucun boni supplémentaire ne peut étre déclenché durant le boni Extra Coins + Jackpot.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Extra Coins + Jackpot.
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BONI MULTIPLIER + JACKPOT

Lorsque le boni Multiplier + Jackpot est déclenché, tous les lots des symboles E‘j apparaissant dans une
combinaison gagnante sont multipliés par un multiplicateur aléatoire.

Chaque lot des symboles E .j gagnants apparaissant sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 est multiplié par 2, 3, 4, 5,
8, 10 ou 20.

Les cylindres 2 a 5 sont relancés, aprés que les combinaisons initiales ont été évaluées.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 & 200 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 & 400 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

Chaque symbole apparaissant sur le cylindre 5 dévoile le lot Grand, Major, Minor ou Mini, ou un gros
lot.

A chaque relance, seuls les symboles E .j ou apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre 2, accordent des lots.

P

Si un symbole [.j ou plus apparaissent sur le cylindre 2, une relance supplémentaire est accordée.
P

Si aucun symbole [ .j n’apparait sur le cylindre 2, le boni prend fin.

Les lots en crédits des symboles m sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni Multiplier + Jackpot.

Aucun boni supplémentaire ne peut étre déclenché durant le boni Multiplier + Jackpot.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui qui a déclenché le boni Multiplier + Jackpot.

BONI EXTRA COINS + MULTIPLIER + JACKPOT

Lorsque le boni Extra Coins + Multiplier + Jackpot est déclenché, au moins un symbole autre que celui E‘j
apparaissant sur les cylindres 2 a 5 sera recouvert d’'un symbole E .j supplémentaire, aprés que toutes les

combinaisons gagnantes ne contenant pas le symbole m ont été évaluées.

Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 a 1 000 crédits.
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 5 dévoile un lot de 125 a 2 000 crédits.

=
Chaque lot des symboles [ .j gagnants apparaissant sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 est multiplié par 2, 3, 4, 5,
8, 10 ou 20.

Les cylindres 2 a 5 sont relancés, aprés que les combinaisons initiales ont été évaluées.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 & 200 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

Chaque symbole apparaissant sur le cylindre 5 dévoile le lot Grand, Major, Minor ou Mini, ou un gros
lot.

Un symbole m apparait a au moins une position des cylindres 2, 3 ou 4 ne contenant pas déja un lot m
Chaque symbole m supplémentaire apparaissant sur le cylindre 2 dévoile un lot de 25 a 200 crédits.
Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 3 dévoile un lot de 50 a 400 crédits.

Chaque symbole m apparaissant sur le cylindre 4 dévoile un lot de 100 & 1 000 crédits.

s
Chaque lot des symboles [ .j gagnants apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 est multiplié par 2, 3, 4, 5, 8,
10 ou 20.

A chaque relance, seuls les symboles E .j ou apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre 2, accordent des lots.
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Si un symbole E‘j ou plus apparaissent sur le cylindre 2 ou est ajouté au cylindre 2, une relance
supplémentaire est accordée.

Si aucun symbole [.j n’apparait sur le cylindre 2, le boni prend fin.

Les lots en crédits des symboles m sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni Extra Coins + Multiplier + Jackpot.

Aucun boni supplémentaire ne peut étre déclenché durant le boni Extra Coins + Multiplier + Jackpot.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui qui a déclenché le boni Extra Coins + Multiplier + Jackpot.

GROS LOTS

Des gros lots peuvent étre accordés durant les bonis Jackpot, Extra Coin + Jackpot et Extra Coins +
Multiplier + Jackpot.

Les gros lots Grand, Major, Minor et Mini correspondent aux gros lots dévoilés aléatoirement par le symbole

du cylindre 5.

Les gros lots Grand et Major sont des gros lots progressifs.

Les gros lots Minor et Mini sont des gros lots bonis.

La valeur des gros lots bonis varie de 1 000 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gros lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

Le compteur des gros lots progressifs est réinitialisé chaque fois que le gros lot qu’il affiche est accordé,

avant que tout autre gros lot ne soit accordé.

Lorsque le gros lot du niveau Grand ou Major est accordé pour une mise, ce niveau est ajusté pour toutes

les mises.

Les probabilités de gagner les gros lots progressifs Grand et Major sont proportionnelles d’'une mise a

l'autre.

Dans certaines versions du jeu :

- Lavaleur maximale du gros lot Grand est de [x]. Les contributions supplémentaires sont ajoutées aux
gros lots suivants aprés que le plafond a été atteint.

- Lavaleur maximale du gros lot Major est de [x]. Les contributions supplémentaires sont ajoutées aux
gros lots suivants aprés que le plafond a été atteint.

REGLES DU JEU

Lorsque les gros lots progressifs sont offerts, ces régles ne s’y appliquent pas.

Tous les lots sont affichés en crédits, a 'exception des gros lots progressifs et des gros lots bonis.
Sélectionnez votre multiplicateur de mise.

Tous les cylindres sont joués.

Le jeu offre 1 024 motifs gagnhants.

Vous pouvez arréter les cylindres en appuyant sur le gros bouton, sauf durant 'animation d’avant jeu ou une
partie qui déclenche un boni.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’'une partie en arrétant les cylindres.

Les symboles gagnants peuvent apparaitre n’importe ou sur les cylindres.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Seules les positions comprenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de cette
combinaison.

Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole par cylindre.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

Les gains bonis sont ajoutés aux gains Xtra Reel Power™.,

Les gains Xtra Reel Power™ sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Une combinaison gagnante est formée de la plus longue combinaison de symboles identiques.

Appuyez sur le compteur Credit, Bet ou Win pour faire passer I'affichage d’argent a crédits ou vice-versa.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.
Les lots supérieurs ou égaux a 1 200 $ seront payés par un préposeé.
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