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DENOMINATION

VALEUR D’UN CREDIT

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

e Dans cette représentation graphique :
- ANY COMBINATION OF = TOUTE COMBINAISON DE

- OF AKIND = IDENTIQUES

Le symbole est frimé et peut remplacer les symboles et

Avant le début de la partie, 'ensemble de cylindres du jeu principal peut étre sélectionné parmi plusieurs
ensembles de cylindres.

Durant le jeu principal, la distribution des résultats du jeu et la probabilité d’obtenir des combinaisons
gagnantes varient en fonction de I'option de mise.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

BONI QUICK HIT

Durant le jeu principal, trois symboles dispersés
lots suivants :

ou plus apparaissant sur les cylindres accordent les

Dans ce tableau :

- SCATTERED = NOMBRE DE SYMBOLES DISPERSES
-  PRIZE=LOT
- JACKPOT = GROS LOT

- BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
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Si le gros lot associé a 9 ou 8 symboles est accordé, un lot de la valeur indiquée au compteur
correspondant est accordé.

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

Durant le jeu principal, trois symboles dispersés apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu
boni de parties gratuites.

Si le jeu boni est déclenché, une grille de sélection apparait et affiche 18 objets a sélectionner.
Les sélections peuvent dévoiler un symbole Classic Blitz, Extra Blitz, Credits Blitz ou Wild Blitz.

Poursuivez vos sélections jusqu’a ce que trois symboles identiques aient été dévoilés. Cela déclenche le
jeu boni Blitz correspondant.

Le tableau ci-dessous comprend les informations relatives a chaque niveau du jeu boni.

Dans ce tableau :
BONUS LEVEL = NIVEAU DU JEU BONI

- REQUIRED TO UPGRADE = NOMBRE DE SYMBOLES REQUIS POUR
L’AMELIORATION

JACKPOT = GROS LOT
BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
Un seul gros lot peut étre accordé par jeu boni Blitz

JEU BONI CLASSIC BLITZ

Si trois symboles Classic Blitz sont dévoilés, le jeu boni Classic Blitz est déclenché et trois parties sont
accordées, au niveau 0.

Amassez le nombre requis de symboles avant la fin de la derniere partie pour monter au niveau
suivant.
Si le nombre de symboles requis pour monter au niveau suivant est amassé avant la fin de la

derniére partie, les parties restantes sont jouées au niveau de boni en cours.
Les symboles supplémentaires amassés ne se transferent pas au niveau suivant.

Le nombre de symboles amasseés est remis a zéro et le nombre de parties gratuites est remis a trois
aprés que vous avez monté d’'un niveau.

Le jeu boni Classic Blitz prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou lorsque vous atteignez le
niveau 8.

Lorsque le jeu boni Classic Blitz prend fin, le gros lot du niveau en cours est accordé.
Un ensemble de cylindres différent peut étre utilisé a chaque niveau de boni du jeu boni Classic Blitz.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que la

combinaison de trois symboles ne peut pas apparaitre.

JEU BONI EXTRA BLITZ

Si trois symboles Extra Blitz sont dévoilés, le jeu boni Extra Blitz est déclenché et quatre parties sont
accordées, au niveau 0.

Amassez le nombre requis de symboles avant la fin de la derniere partie pour monter au niveau
suivant.
Si le nombre de symboles requis pour monter au niveau suivant est amassé avant la fin de la

derniére partie, les parties restantes sont jouées au niveau de boni en cours.

Les symboles supplémentaires amassés ne se transferent pas au niveau suivant.
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Le nombre de symboles amassés est remis a zéro et le nombre de parties gratuites est remis a
quatre aprés que vous avez monté d’un niveau.

Le jeu boni Extra Blitz prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou lorsque vous atteignez le niveau
8.

Lorsque le jeu boni Extra Blitz prend fin, le gros lot du niveau en cours est accordé.
Un ensemble de cylindres différent peut étre utilisé a chaque niveau de boni du jeu boni Extra Blitz.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que la

combinaison de trois symboles ne peut pas apparaitre.

JEU BONI CREDITS BLITZ

Si trois symboles Credits Blitz sont dévoilés, le jeu boni Credits Blitz est déclenché et trois parties sont
accordées, au niveau 0.

Durant le jeu boni Credits Blitz, chaque symbole dispersé ajoute un lot en crédits d’'une valeur
aléatoire de 10 a 5 000 fois le multiplicateur de mise a tous les niveaux de gros lots au-dessus du niveau
en vigueur.

Amassez le nombre requis de symboles avant la fin de la derniere partie pour monter au niveau
suivant.
Si le nombre de symboles requis pour monter au niveau suivant est amassé avant la fin de la

derniére partie, les parties restantes sont jouées au niveau de boni en cours.
Les symboles supplémentaires amassés ne se transférent pas au niveau suivant.

Le nombre de symboles amasseés est remis a zéro et le nombre de parties gratuites est remis a trois
aprés que vous avez monté d’un niveau.

Le jeu boni Credits Blitz prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou lorsque vous atteignez le
niveau 8.

Lorsque le jeu boni Credits Blitz prend fin, le gros lot du niveau en cours est accordé.
Un ensemble de cylindres différent peut étre utilisé a chaque niveau de boni du jeu boni Credits Blitz.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que la

combinaison de trois symboles ne peut pas apparaitre.

JEU BONI WILD BLITZ

Si trois symboles Wild Blitz sont dévoilés, le jeu boni Wild Blitz est déclenché et trois parties sont
accordées, au niveau 0.

Durant le jeu boni Wild Blitz, le symbole est frimé et peut remplacer le symbole

Amassez le nhombre requis de symboles avant la fin de la derniere partie pour monter au niveau
suivant.

Si le nombre de symboles requis pour monter au niveau suivant est amassé avant la fin de la

derniére partie, les parties restantes sont jouées au niveau de boni en cours.
Les symboles supplémentaires amassés ne se transferent pas au niveau suivant.

Le nombre de symboles amassés est remis a zéro et le nombre de parties gratuites est remis a trois
aprés que vous avez monté d’un niveau.

Le jeu boni Wild Blitz prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou lorsque vous atteignez le niveau
8.

Lorsque le jeu boni Wild Blitz prend fin, le gros lot du niveau en cours est accordé.
Un ensemble de cylindres différent peut étre utilisé a chaque niveau de boni du jeu boni Wild Blitz.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que la

combinaison de trois symboles ne peut pas apparaitre.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
La mise totale correspond a [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot associé a 9 symboles , et le produit de

la mise et de la probabilité de gagner le gros lot associé a 8 symboles sont équivalents pour toutes
les valeurs d’un crédit.
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Les symboles sont évalués uniquement lorsqu’ils apparaissent sur la ligne centrale ou une ligne au-dessus
ou en dessous.

Les lignes illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

Choisissez I'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée
lors de la partie précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone Win et la zone Lose.
Au début du jeu, le pointeur indique la zone Lose.

Si le pointeur s’arréte sur la zone Win, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.

Si le pointeur s’arréte sur la zone Lose, la partie prend fin.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.

Dans certaines versions du jeu, si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend
fin, et vous revenez automatiquement au jeu principal.
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