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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

GAME RULES RÈGLES DU JEU BET MISE 
WIN GAIN CREDIT CRÉDITS 
[x]¢ CHANGE DENOM [x]¢ MODIFIER LA VALEUR BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE [x] 
GAME OVER – PLAY NOW PARTIE TERMINÉE - 

REJOUER 
[x] BONUS $[y] BONI [x] [y] $ 

SPIN JOUER FREE GAME [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] DE 
[y] 

BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS 
UTILISÉS 

FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 

EXIT QUITTER GAME OVER PARTIE TERMINÉE 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaître les lots associés à chaque symbole. 
• Dans ces pages d’aide : 

WILD = SYMBOLE FRIMÉ 
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ 
OF A KIND = IDENTIQUES 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite sur des cylindres 
adjacents à partir du cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés. 

• Les symboles frimés  et  peuvent remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles  ou 

,  ou  , et  ou  . 

•  Les symboles frimés  et  peuvent apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

• Les symboles dispersés  et  peuvent apparaître à n’importe quelles positions pour faire partie d’une 
combinaison gagnante. 

• Au début de chaque partie achetée ou de chaque partie gratuite, les symboles de certaines positions 

prédéterminées sont remplacés aléatoirement par les symboles  ou . 
• Tous les lots affichés dans la table de paiement ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1. 

SYMBOLES GONG 
• Les symboles Gong pouvant apparaître sur les parcours sont les suivants : 

 
• Dans ce tableau : 

OR = OU 
• L’un des deux symboles possibles de chaque paire est affiché sur chaque parcours au-dessus des 

cylindres. 
• Lorsqu’au moins un symbole Gong apparaît durant une partie, une animation est jouée entre ce symbole et 

le symbole correspondant sur son parcours. 
• Ce symbole peut aléatoirement descendre d’une position ou plus sur son parcours, ou se rendre au bout 

du parcours et déclencher le jeu boni correspondant. 
• Lorsque le jeu boni est terminé, le symbole Gong est remis à sa position initiale. 
• Le jeu boni ne se déclenchera pas nécessairement si le symbole Gong se trouve à la dernière position du 

parcours. 
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BONI TOUCH TO SWAP 
• L’un des deux symboles possibles de chaque paire est affiché sur chaque parcours au-dessus des 

cylindres. 
• Vous pouvez toucher le symbole pour l’échanger contre le symbole associé du parcours après qu’une 

partie achetée est terminée. 
• Le boni Touch to Swap n’est pas offert durant les jeux bonis, ni lorsque la fenêtre de sélection de la valeur 

d’un crédit est ouverte. 
• Le symbole correspondant sélectionné pour chaque parcours est utilisé sur les cylindres. 
• Échanger des symboles et leur position sur le parcours n’a pas d’incidence sur le taux de retour théorique 

ni sur le résultat du jeu ou des jeux bonis. 

GROS LOTS ET LOTS BONIS 
• Le gros lot Grand et le gros lot Major peuvent être accordés aléatoirement au cours de toute partie 

achetée. 
• Le gros lot Grand peut également être accordé aléatoirement après toute partie gratuite durant le jeu boni 

Free Games. 
• Le lot boni Grand peut être déclenché aléatoirement après toute partie achetée, et il accorde un lot 

aléatoire de [x] ou de [y] $. 
• Les probabilités de gagner le gros lot Grand, le gros lot Major, le lot boni Grand, le lot boni Minor et le lot 

boni Mini varient en fonction du multiplicateur de mise et de la valeur d’un crédit. 
• Une fois le plafond d’un gros lot atteint, les contributions suivantes sont ajoutées aux autres gros lots 

progressifs. 
• La valeur maximale du gros lot progressif Grand est de [x] $. 
• La valeur maximale du gros lot progressif Major est de [x] $. 
• Le lot boni Minor vaut [x] crédits. 
• Le lot boni Mini vaut [y] crédits. 

JEU BONI FREE GAMES 

• Le jeu boni Free Games est déclenché lorsqu’au moins trois symboles  ou  apparaissent sur les 
cylindres. 

• Le jeu boni Free Games peut également être déclenché aléatoirement lorsqu’un symbole  ou  
apparaît. 

• Un écran de sélection apparaît, d’où vous devez sélectionner l’une des quatre options suivantes : 
- 15 parties gratuites avec des cylindres de 3 positions (243 façons de gagner) 
- 8 parties gratuites avec des cylindres de 5 positions (3 125 façons de gagner) 
- 3 parties gratuites avec des cylindres de 8 positions (32 768 façons de gagner) 
- Choix mystère : 15, 8 ou 3 parties gratuites avec des cylindres de 3, 5 ou 8 positions 

(respectivement 243, 3 125 et 32 768 façons de gagner). 
• Les parties gratuites peuvent être redéclenchées durant le jeu boni Free Games. Vous devez alors 

sélectionner à nouveau l’une des quatre options offertes pour les nouvelles parties gratuites. 

• Le nombre de jeux bonis restants est affiché dans le compteur , situé dans le coin supérieur gauche de 
la fenêtre de jeu, en cas de redéclenchement. 

• Le jeu boni Hold & Spin peut être déclenché durant le jeu boni Free Games. 
• Le jeu boni Match Three peut également être déclenché durant le jeu boni Free Games. 
• La mise totale est la même que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni. 
• Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games. 
• Le taux de retour au joueur pour toutes les options du jeu boni Free Games est le même. 
• Un ensemble de cylindres différent est utilisé pour chaque option offrant un nombre de façons de gagner 

différent. 

JEU BONI MATCH THREE 

• Lorsqu’un symbole  ou  ou plus apparaissent durant une partie achetée ou une partie gratuite, le 
jeu boni Match Three peut être déclenché. 

• Lorsque le jeu boni Match Three est déclenché, 12 symboles  ou  apparaissent. 

• Touchez un symbole  ou  pour dévoiler un symbole. 
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• Les symboles  ou  peuvent dévoiler un lot en crédits, un gros lot ou un multiplicateur boni. 
• Lorsque trois symboles identiques ont été dévoilés, le lot correspondant est accordé et le jeu boni prend 

fin. 

• Lorsque vous obtenez trois symboles , le lot  ou 

 est dévoilé. 

• Lorsqu’un symbole  ou  est dévoilé, un multiplicateur boni est accordé. 

• Un seul symbole  ou  peut être accordé durant le jeu boni. 
• Le multiplicateur boni est accordé lorsque trois symboles identiques ont été dévoilés. 
• Le multiplicateur boni peut être d’une valeur de 2, 3 ou 5. 
• Tous les lots accordés durant le jeu boni Match Three sont multipliés par le multiplicateur boni, sauf le gros 

lot Grand et le gros lot Major. 
• Les lots en crédits peuvent être de 8 800, 1 760 ou 880 crédits. 
• Les lots en crédits ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise. 
• La probabilité de déclencher le jeu boni Match Three varie en fonction du multiplicateur de mise. 
• Les résultats du jeu boni Match Three ne sont pas influencés par votre interaction. 
• Le jeu boni Match Three ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Match Three. 
• Le jeu boni Hold & Spin et le jeu boni Free Games ne peuvent pas être déclenchés durant le jeu boni 

Match Three. 

JEU BONI HOLD AND SPIN 

• Le jeu boni Hold and Spin est déclenché lorsqu’au moins six symboles  ou , ou  ou  
apparaissent sur les cylindres. 

• Il peut également être déclenché aléatoirement lorsqu’un symbole  ou , ou  ou   apparaît. 
• Lorsque le jeu boni Hold & Spin est déclenché sur une grille dont les cylindres mesurent trois positions de 

haut, il est joué sur des cylindres de trois positions de haut. 
• Lorsque le jeu boni Hold & Spin est déclenché sur une grille dont les cylindres mesurent cinq positions de 

haut, il est joué sur des cylindres de cinq positions de haut. 
• Lorsque le jeu boni Hold & Spin est déclenché sur une grille dont les cylindres mesurent huit positions de 

haut, il est joué sur des cylindres de huit positions de haut. 

• Si la grille ne contient pas au moins six symboles  ou , ou  ou  , des symboles   ou , 

ou  ou   sont ajoutés aux cylindres, de manière à ce que la grille en contienne six. 

• Les symboles  ou , ou  ou   ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin se verrouillent. 
• Trois parties gratuites sont accordées. 

• Si un symbole  ou , ou  ou   ou plus supplémentaires apparaissent, ils se verrouillent et le 
nombre de parties gratuites restantes est remis à trois. 

• Le jeu boni Hold & Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que le gros lot Grand a été 
gagné. 

• Quinze symboles  ou , ou  ou   amassés sur une grille dont les cylindres mesurent trois 
positions de haut accordent le gros lot Grand immédiatement après le jeu boni Hold & Spin, puis les lots 

pour les symboles  ou , ou  ou   sont accordés. 

• Vingt-cinq symboles  ou , ou  ou   amassés sur une grille dont les cylindres mesurent cinq 
positions de haut accordent le gros lot Grand et le lot boni Grand. Le lot boni Grand vaut [x] $. 

• Quarante symboles  ou , ou  ou    amassés sur une grille dont les cylindres mesurent huit 
positions de haut accordent le gros lot Grand et le lot boni Grand. Le lot boni Grand vaut [x] $. 

• Le lot boni Grand peut être accordé uniquement lorsque les cylindres mesurent cinq ou huit positions de 
haut. 

• Tous les lots apparaissant sur les symboles  ou , ou  ou  sont accordés à la fin du jeu boni 
Hold & Spin. 

• Les symboles  et  peuvent afficher des lots de 25 000, 10 000, 5 000, 1 000, 500, 300, 250, 200, 
125 ou 100 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 



 

 Titre du jeu : Triple Supreme Xtreme Grand Prosperity 
 Fabricant : Aristocrat 
 Version : 1.01-68337 p. 4 

• Les symboles  et  dévoilent un gros lot  ou  après les 
parties gratuites. 

• Les probabilités de gagner un lot  ou , ou  ou  varient en fonction du multiplicateur de mise et 
de la valeur d’un crédit. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Hold & Spin. 
• La mise totale est la même que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin 
• Le jeu boni Hold & Spin ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Hold & Spin. 
• Le jeu boni Match Three le jeu boni Free Games ne peuvent pas être redéclenchés durant le jeu boni 

Hold & Spin. 

RÈGLES DU JEU 
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots progressifs et des lots bonis. 
• Choisissez votre multiplicateur de mise. 
• Tous les cylindres sont actifs. 
• La mise minimale est de [x] crédits. 
• La mise totale correspond à la mise pour les cylindres multipliée par le multiplicateur de mise. 
• Les boutons de la rangée du bas et le gros bouton commencent la partie immédiatement. 
• Lorsque les cylindres tournent, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour les arrêter. 
• Les symboles gagnants peuvent apparaître à n’importe quelles positions des cylindres. 
• Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante. 
• Seules les positions comprenant le symbole gagnant sont prises en compte pour déterminer le gain de ce 

symbole. 
• Une combinaison gagnante ne comporte qu’un seul symbole par cylindre. 
• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés, ou pour les symboles  ou , ou 

 ou  sont ajoutés aux gains des cylindres. 
• Les gains des cylindres sont multipliés par le multiplicateur de mise. 
• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale. 
• La valeur du gros lot progressif est réinitialisée chaque fois que le gros lot est payé, avant qu’il ne soit 

accordé de nouveau. 
• Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement la probabilité de gagner un gros lot 

progressif. 
• Les gains obtenus pour des gros lots progressifs et des lots bonis ne sont pas multipliés par le 

multiplicateur de mise. 
• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage de crédits à argent, ou inversement.  
• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.  


