TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associée a chaque symbole.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés.

Tous les lots de la table de paiement des écrans d’aide refletent un multiplicateur de mise de 1.
Dans les écrans d’aide :

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSE

- WILD = SYMBOLE FRIME

Les symboles dispersés peuvent apparaitre a n'importe quelles positions pour faire partie
d’'une combinaison gagnante.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles

Le symbole frimé peut apparaitre uniguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

JEU BONI HOLD AND SPIN

Six symboles ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold and Spin du jeu
principal.

Lorsqu’un symbole ou plus apparaissent sur les cylindres, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal et
le jeu boni Hold and Spin avec pieces extra peuvent étre déclenchés.

Tout symbole apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut
déclencher le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra.

Lorsqu’un symbole ou plus apparaissent sur les cylindres, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal et
le jeu boni Hold and Spin avec piéces super peuvent étre déclenchés.

Tout symbole apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut
déclencher le jeu boni Hold and Spin avec pieces super.

Lorsqu’un symbole ou plus apparaissent sur les cylindres, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal et
le jeu boni Hold and Spin avec piéces de gros lots peuvent étre déclenchés.

Tout symbole apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut
déclencher le jeu boni Hold and Spin avec piéces de gros lot.

Les symboles qui ont déclenché le jeu boni Hold and Spin du jeu principal demeurent en place et
toutes les autres positions deviennent des cylindres indépendants. Ces positions forment le jeu boni Hold
and Spin du jeu principal.

Trois parties gratuites sont accordées.

Si un symbole ou plus apparaissent sur une des grilles de jeu actives, ils se verrouillent aussi et le
nombre de parties gratuites restantes est remis a 3.

Les jeux bonis Hold and Spin du jeu principal, Hold and Spin avec pieces extra, Hold and Spin avec super
pieces et Hold and Spin avec piéces de gros lots prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou
gu’il ne reste aucune position active.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant les jeux bonis Hold and Spin.

Les lots possibles durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal varient entre 20 et 500 crédits.
Tous les lots apparaissant sur les symboles sont accordés a la fin de tous les jeux bonis Hold and Win
actifs.

Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les jeux bonis Hold and Spin.

Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Le jeu boni Hold and Spin du jeu principal ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni Hold and Spin
du jeu principal.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie qui a déclenché le jeu boni Hold and Spin actif.

Lorsque plusieurs jeux bonis Hold and Spin sont déclenchés, ils sont joués sur plusieurs grilles de jeu :
Grille 1, Grille 2, Grille 3 et Grille 4.

Les grilles de jeu supplémentaires sont affichées au-dessus de la grille de jeu présente a I'écran.
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Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin du jeu
principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold and
Spin avec pieces extra est joué sur la grille de jeu 2.

Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec super piéces est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin du jeu
principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold and
Spin avec pieces de gros lots est joué sur la grille de jeu 2.

Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec piéces de gros lots est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin
du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold
and Spin avec super pieces est joué sur la grille de jeu 2.

Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec piéces extra et Hold and Spin avec super pieces sont
déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est
joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu
boni Hold and Spin avec super pieces est joué sur la grille de jeu 3.

Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec piéces extra et Hold and Spin avec pieces de gros lots sont
déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est
joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu
boni Hold and Spin avec piéces de gros lots est joué sur la grille de jeu 3.

Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec super pieces et Hold and Spin avec pieces de gros lots sont
déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est
joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec super pieces est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu
boni Hold and Spin avec piéces de gros lots est joué sur la grille de jeu 3.

Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec piéces extra, Hold and Spin avec super piéces, et Hold and Spin
avec pieces de gros lots sont déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold
and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec pieces extra est joué
sur la grille de jeu 2, le jeu boni Hold and Spin avec super pieces est joué sur la grille de jeu 3 et le jeu boni
Hold and Spin avec pieces de gros lots est joué sur la grille de jeu 4.

GRILLES DE JEU

Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique de la disposition des grilles de jeu.
Dans cette représentation graphique :

- GAME [x] = GRILLE DE JEU [X]

JEU BONI HOLD AND SPIN
AVEC PIECES EXTRA

Si aucune piéce n’apparait sur la grille de jeu durant une partie du jeu boni Hold and Spin avec pieces

extra, un symbole ou plus peuvent apparaitre et se verrouiller a une position disponible de cette grille
de jeu.

Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra peut déclencher le jeu
boni Hold and Spin avec super piéces.

Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra peut déclencher le jeu
boni Hold and Spin avec pieces de gros lots.

Le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni Hold and Spin
avec piéces extra.

Les lots et possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra varient entre 20 et 500
crédits.

Tous les lots apparaissant sur les symboles et sont accordés a la fin de tous les jeux bonis Hold
and Spin actifs.

Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise.

JEU BONI HOLD AND SPIN
AVEC SUPER PIECES

Un ou plusieurs symboles peuvent apparaitre a des positions disponibles durant le jeu boni Hold and
Spin avec super pieces et se verrouiller.

Lorsque le symbole apparait, son lot correspond a la somme de tous les lots des symboles et
déja présents sur cette grille de jeu.
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Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec super piéces peut déclencher le jeu
boni Hold and Spin avec piéces extra.

Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec super piéces peut déclencher le jeu
boni Hold and Spin avec piéces de gros lots.

Le jeu boni Hold and Spin avec super piéces ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni Hold and
Spin avec super pieces.

Les lots possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec super piéces varient entre 20 et 500 crédits.

Tous les lots apparaissant sur les symboles et sont accordés a la fin de tous les jeux bonis Hold
and Spin actifs.

Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise.

JEU BONI HOLD AND SPIN
AVEC PIECES DE GROS LOTS

Un ou plusieurs symboles peuvent apparaitre a des positions disponibles durant le jeu boni Hold and
Spin avec pieces de gros lots se verrouiller.

Le symbole affiche deux lots possibles.
Un des lots est accordé a la fin de tous les jeux bonis Hold and Spin actifs.

Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec piéces de gros lots peut déclencher
le jeu boni Hold and Spin avec super pieces.

Tout symbole apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec piéces de gros lots peut déclencher
le jeu boni Hold and Spin avec pieces extra.

Le jeu boni Hold and Spin avec pieces de gros lots ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni Hold
and Spin avec piéces de gros lots.

Tous les lots apparaissant sur les symboles et sont accordés a la fin de tous les jeux bonis Hold
and Spin actifs.

Les lots et possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec pieces de gros lots sont les gros lots
Major, Maxi, Minor et Mini.

GROS LOTS

Le gros lot Grand est accordé lorsque des symboles apparaissent a toutes les positions d’au moins
une grille de jeu active a la fin des jeux bonis Hold and Spin.

Seulement un gros lot Grand peut étre accordé durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, du jeu
boni Hold and Spin avec pieces extra, du jeu boni Hold and Spin avec super piéces et du jeu boni Hold and
Spin avec piéces de gros lots.

Tous les lots des symboles apparaissant sur la grille de jeu sont accordés en plus du gros lot Grand.

Il est possible que le gros lot Grand soit accordé durant une partie du jeu principal qui n’accorde pas le jeu
boni Hold and Spin avec pieces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super piéces ni le jeu boni Hold and
Spin avec piéces de gros lots.

Le gros lot Grand est plafonné a [x] $ et les contributions excédentaires sont ajoutées aux gros lots
progressifs subséquents.

Le gros lot Grand est un gros lot progressif.

Les gros lots Major, Maxi, Minor et Mini sont des lots bonis.

Le lot boni Mini correspond & 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le lot boni Minor correspond & 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le lot boni Maxi correspond & 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le lot boni Major correspond a 8 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gros lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

La probabilité de gagner le gros lot Grand varie selon le multiplicateur de mise et la valeur d’'un crédit.

Le compteur du gros lot progressif est réinitialisé chaque fois qu'’il est accordé, avant que tout autre gros lot
progressif ne soit accordé.

Lorsque le gros lot Grand est accordé pour une mise, son niveau est ajusté pour toutes les mises.

Titre du jeu : Flamin Fiesta 4UP
Fabricant : Aristocrat
Version : 1.01-70327 p.3



FONCTIONNALITE INSTANT FEATURE

Le jeu boni Hold and Spin avec piéces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super piéces, le jeu boni Hold
and Spin avec piéces de gros lots ou toute combinaison de ces jeux bonis avec le jeu boni Hold and Spin
du jeu principal peut étre acheté en appuyant sur le bouton Instant Feature.

Choisissez votre multiplicateur de mise.
Le colt minimal d’'un achat Instant Feature est de 5 000 crédits.

Les symboles accorderont aléatoirement un des jeux bonis suivants : le jeu boni Hold and
Spin avec pieces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pieces, le jeu boni Hold and Spin avec pieces
de gros lots ou toute combinaison de ces jeux bonis avec le jeu boni Hold and Spin du jeu principal.

Il est possible que le gros lot Grand soit accordé durant une partie Instant Feature qui n’accorde pas le jeu
boni Hold and Spin avec piéces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pieces, ni le jeu boni Hold and
Spin avec pieces de gros lots.

Le codlt total de I'achat Instant Feature est multiplié par le multiplicateur de mise en vigueur.
Appuyez sur Buy (acheter) pour afficher une fenétre de confirmation permettant de procéder a I'achat.
Appuyez sur No (non), dans la fenétre de confirmation, pour revenir a la fenétre précédente.

Appuyez sur X, Return to game (retour au jeu) ou Exit (quitter), dans la fenétre de confirmation, pour
fermer la fenétre de confirmation Instant Feature.

Appuyez sur Yes (oui), dans la fenétre de confirmation, pour procéder a I'achat de la fonctionnalité Instant
Feature.

La fonctionnalité Instant Feature est disponible uniquement durant le jeu principal.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant les parties Instant Feature.

Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties Instant Feature.

Le multiplicateur de mise est celui qui a été sélectionné dans la fenétre d’achat Instant Feature.

REGLES DU JEU

Ces régles ne s’appliquent pas aux gros lots progressifs.
Les boutons de mise et le bouton Jouer commencent la partie immédiatement.

Pendant le défilement des cylindres, vous pouvez appuyer sur un bouton de mise ou sur le bouton Jouer
pour les arréter, sauf durant les animations.

Choisissez votre multiplicateur de mise.

Tous les cylindres sont actifs, ainsi que les 243 motifs de paiement.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’'une partie en arrétant les cylindres.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Une combinaison gagnante est la combinaison la plus longue d’'une séquence de symboles identiques.
Les symboles des combinaisons gagnantes peuvent apparaitre n'importe ou sur les cylindres.

Chaque symbole ne peut étre utilisé qu’une seule fois par combinaison gagnante.

Seules les positions contenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain pour ce symbole.
Une combinaison gagnante comporte un seul symbole par cylindre.

Les gains obtenus pour des motifs de paiement différents sont additionnés.

Les gains des jeux bonis Hold and Spin avec piéces extra, Hold and Spin avec super pieces et Hold and
Spin avec piéces de gros lots sont additionnés aux gains Reel Power™,

Les gains Reel Power sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la
partie.

Tous les gains supérieurs ou égaux a 1 200 $ sont payés par un préposeé.
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