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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

BET MISE GAME RULES RÈGLES DU JEU 

WIN GAIN CREDIT SOLDE 

MIN BET [x] MISE MINIMALE [x] BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE [x] 

[x]¢ CHANGE DENOM VALEUR D’UN CRÉDIT – 

MODIFIER LA VALEUR 

FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 

GAME OVER – PLAY 

NOW 

PARTIE TERMINÉE - 

REJOUER 

BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS 

UTILISÉS 

PRESS ANY OTHER 

BUTTON TO RETURN 

TO GAME 

APPUYEZ SUR 

N’IMPORTE QUEL 

AUTRE BOUTON POUR 

RETOURNER AU JEU 

PRESS GAME RULES 

BUTTON FOR MORE 

INFORMATION 

APPUYEZ SUR GAME 

RULES POUR DE PLUS 

AMPLES 

RENSEIGNEMENTS 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS 

TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

• Dans les écrans d’aide : 

- SCATTER = DISPERSÉ 

- QUALIFIERS = DÉCLENCHEURS 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres 

adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés. 

• Les symboles  et  peuvent apparaître uniquement sur les cylindres 1 et 5, et à la première 

et dernière position des cylindres 2, 3 et 4. 

• Le symbole  peut apparaître uniquement à la position centrale du cylindre 2.  

• Le symbole  peut apparaître uniquement à la position centrale du cylindre 3.  

• Le symbole  peut apparaître uniquement à la position centrale du cylindre 4. 

• Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1. 

• Le symbole dispersé  peut apparaître à n’importe quelle position pour faire partie d’une combinaison 

gagnante. 

• Les symboles ,  et  peuvent remplacer tous les symboles à l’exception du symbole . 

LOTS CASH FEATURE 

• Un symbole ,  ou  apparaissant sur les cylindres en même temps qu’au moins un symbole  

accorde un lot en crédits.  

• Tous les symboles  affichent un lot de 15 à 5 000 crédits. 

• Le lot en crédits de chaque symbole  est accordé une fois.  

• Les lots en crédits des symboles  sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

JEU BONI DE RELANCES GALACTIC QUEST 

• Lorsqu’un symbole ,  ou  apparaît sur les cylindres, le jeu boni de relance Galactic Quest peut 

être déclenché. 

• Le symbole ,  ou  qui a déclenché le jeu boni demeure verrouillé jusqu’à la fin du jeu boni. 

• Au début du jeu boni, les 12 positions périphériques de la grille de jeu sont actives et constituent des zones 

de paiement. Les zones de paiement sont encadrées d’un cadre . 

• À chaque relance, les symboles  apparaissant dans des zones de paiement accordent un lot de 15 à 

5 000 crédits. 
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• Chaque zone de paiement qui ne contenant pas de symbole  devient inactive et perd son cadre . 

• Les symboles  qui apparaissent dans des zones inactives n’accordent pas de lot en crédits.  

• Le jeu boni de relance Galactic Quest prend fin lorsqu’il ne reste aucune zone de paiement après une 

relance. 

• Les lots des symboles  sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les bonis et jeux bonis de relance.  

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de relances. 

BONI PROTECT 

• Lorsqu’un symbole  apparaît sur les cylindres, le boni Protect peut être déclenché. 

• Si aucun symbole  ou  n’est verrouillé au début d’une partie du boni Protect, ils peuvent apparaître 

et se verrouiller. 

• Lorsque cela se produit, toutes les positions qui n’étaient pas actives deviennent des zones de paiement. 

• Le boni Protect peut être redéclenché au cours de toute relance durant laquelle le symbole  est 

verrouillé. 

• Durant le boni Protect, d’un à douze symboles  sont ajoutés sur des zones de paiement.  

• Lors d’une relance, si aucun symbole  n’apparaît dans une zone de paiement qui comporte un symbole 

, cette zone de paiement perd son symbole , mais demeure active. 

• Le boni Revive peut être déclenché durant le boni Protect.  

• Le boni Multiplicateur peut être déclenché durant le boni Protect. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les bonis et jeux bonis de relance.  

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de relances. 

BONI REVIVE 

• Lorsqu’un symbole  apparaît sur les cylindres, le boni Revive peut être déclenché. 

• Si aucun symbole  ou  n’est verrouillé au début d’une partie du boni Revive, ils peuvent apparaître 

et se verrouiller. 

• Lorsque cela se produit, toutes les positions qui n’étaient pas actives deviennent des zones de paiement. 

• Le boni Revive peut être redéclenché au cours de toute relance durant laquelle le symbole  est 

verrouillé. 

• La première fois que le boni Revive est déclenché, un symbole  est placé à toutes les positions 

périphériques qui n’en comportaient pas. 

• Toutes les positions inactives sur lesquelles un symbole  est apparu deviennent des zones de 

paiement, sans modifier le symbole  à ces positions. 

• Les occurrences suivantes du boni Revive retransforment de 1 à 12 positions inactives en zones de 

paiement et placent un symbole  aux positions où aucun symbole  n’est apparu durant la relance.  

• Les symboles  placés par le boni Revive affichent un lot de 15 à 5 000 crédits. 

• Le boni Protect peut être déclenché durant le boni Revive.  

• Le boni Multiplicateur peut être déclenché durant le boni Revive. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les bonis et jeux bonis de relance.  

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de relances. 

BONI MULTIPLICATEUR 

• Lorsqu’un symbole  apparaît sur les cylindres, le boni Multiplicateur peut être déclenché. 

• Si aucun symbole  ou  n’est verrouillé au début d’une partie du boni Multiplicateur, ils peuvent 

apparaître et se verrouiller. 

• Lorsque cela se produit, toutes les positions qui n’étaient pas actives deviennent des zones de paiement. 
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• Le boni Multiplicateur peut être redéclenché au cours de toute relance durant laquelle le symbole  est 

verrouillé. 

• Le boni Multiplicateur crée le multiplicateur de toute position active et fait augmenter sa valeur. La valeur 

initiale de ce multiplicateur est de 2, et elle augmente de 1. La valeur maximale du multiplicateur est de 10. 

• Lorsqu’une zone de paiement comporte un multiplicateur et qu’un symbole  y apparaît ou y est placé 

par le boni Revive, le lot affiché sur le symbole  est multiplié par ce multiplicateur avant d’être accordé. 

• Le boni Protect peut être déclenché durant le boni Multiplicateur.  

• Le boni Revive peut être déclenché durant le boni Multiplicateur. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les bonis et jeux bonis de relance.  

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de relances. 

JEU BONI DU GROS LOT LOVE & MONEY 

• Le jeu boni du gros lot Love & Money commence lorsque le jeu boni de relances Galactic Request prend 

fin. 

• Toute position comportant un symbole ,  ou  verrouillé à la fin du jeu boni de relances Galactic 

Request fait partie du jeu boni du gros lot Love & Money. 

• Les positions sur lesquelles est apparu un symbole ,  ou  au cours de la relance finale du jeu 

boni des relances Galactic Request sans que ce symbole ne se verrouille ne sont pas admissibles au jeu 

boni du gros lot Love & Money. 

• Les positions admissibles sont lancées une à la fois.  

• Le cylindre de chaque position comporte des gros lots et des lots en crédits.  

• Un des cylindres comporte un symbole de gros lot Grand. 

• Les symboles ,  et  placés par le jeu boni du gros lot Love & Money affichent un lot de 100 à 400 

crédits. 

• Les gros lots et les lots en crédits qui apparaissent sont accordés et le jeu boni du gros lot Love & Money 

prend fin.  

• Les lots en crédits des symboles ,  et , et les gros lots sont multipliés par le multiplicateur de 

mise. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les bonis et jeux bonis de relance.  

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de relances. 

GROS LOTS 

• Le gros lot Grand est accordé lorsque le symbole Grand apparaît durant le jeu boni du gros lot 

Love & Money. 

• Un seul gros lot Grand peut être accordé durant le jeu boni du gros lot Love & Money. 

• Le gros lot Grand est un gros lot progressif. 

• Les gros lots Major, Maxi, Minor et Mini sont des gros lots bonis. 

• Le gros lot Mini vaut 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le gros lot Minor vaut 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le gros lot Maxi vaut 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le gros lot Major vaut 8 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le gros lot progressif n’est pas multiplié par le multiplicateur de mise. 

• La probabilité de gagner le gros lot Grand varie selon le multiplicateur de mise et la valeur d’un crédit. 

• Le compteur du gros lot progressif est réinitialisé chaque fois que le gros lot est accordé, avant qu’il ne soit 

accordé de nouveau. 

• Lorsque le gros lot Grand est accordé pour une mise donnée, il est ajusté pour toutes les mises. 

RÈGLES DU JEU 

• Les règles ci-dessous ne s’appliquent pas aux gros lots progressifs. 

• Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots. 

• Les boutons de la rangée du bas et le gros bouton commencent la partie immédiatement. 

• Vous pouvez appuyer sur un bouton de mise ou sur le bouton Jouer pour arrêter les cylindres, sauf durant 

les animations et durant le jeu boni du gros lot Love & Money. 

• Sélectionnez votre multiplicateur de mise. 
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• Tous les cylindres sont en jeu. 

• Le jeu comprend 243 motifs de paiement. 

• Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant les cylindres. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• La combinaison gagnante est la plus longue combinaison de symboles identiques, et ce, pour chaque 

symbole. 

• Les symboles gagnants peuvent apparaître à n’importe quelles positions des cylindres.  

• Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante. 

• Seules les positions comprenant des symboles gagnants sont utilisées pour déterminer le gain du symbole 

en question. 

• Chaque combinaison gagnante est composée d’un seul symbole de chaque cylindre. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés. 

• Les gains en crédits sont ajoutés aux gains Reel PowerTM. 

• Les gains Reel PowerTM sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Modifier la mise modifie les probabilités de gagner des lots en crédits et des gros lots. 

• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage de crédits à argent ou inversement. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la 

partie. 

• Tous les gains supérieurs ou égaux à 1 200 $ seront payés par un préposé. 


