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TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

• Dans cette page : 

- OF A KIND = IDENTIQUES 

• Le symbole  est frimé et peut remplacer les symboles  et 

. 

• Si le symbole  apparaît sur un cylindre durant le jeu principal, il grandit de manière à couvrir toutes les 

positions de ce cylindre. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du 

cylindre à l’extrême gauche. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne. 

• Tous les lots sont affichés en crédits. 

JEU BONI EGG RACE 

• Durant le jeu principal, cinq symboles dispersés  ou plus déclenchent le jeu boni Egg Race et accordent 

les lots des symboles déclencheurs . 

• Durant le jeu boni de parties gratuites, le symbole  apparaissant sur le cylindre central déclenche le jeu 

boni Egg Race et accorde les lots des symboles déclencheurs . 

• Trois parties sont accordées. 

• Seul le cylindre à l’extrême droite est actif durant le jeu boni Egg Race. 

• Durant le jeu boni Egg Race, si un symbole  ou plus apparaît, les lots affichés sur chacun des symboles 

 sont accordés, et le nombre de parties restantes est remis à trois. 

• Si le nombre de parties restantes atteint zéro et qu’aucun symbole  n’apparaît, Chuckie peut remettre à 

trois le nombre de parties restantes. 

BONI SUPER BOOSTER 

• Si le symbole  fait partie de la combinaison qui déclenche le jeu boni Egg Race ou qu’il apparaît 

durant le jeu boni Egg Race, le boni Super booster s’active jusqu’à la fin du jeu boni Egg Race. 

• À chaque partie durant laquelle le boni Super Booster est actif, un lot de [x] à [y] crédits multipliés par le 

multiplicateur de mise s’ajoute à chaque symbole  qui apparaît. 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Egg Race, et seul le symbole  peut y 

apparaître. 

• Tous les lots en crédits affichés durant le jeu boni Egg Race ont déjà été multipliés par le multiplicateur de 

mise. 

BONI JACKPOT 

• Si le symbole  fait partie de la combinaison qui déclenche le jeu boni Egg Race ou qu’il apparaît durant 

le jeu boni Egg Race, le boni Jackpot est accordé. 

• Le boni Jackpot accorde le gros lot Mini, Minor, Maxi, Major ou Grand. 

• Si le gros lot Major ou Grand est accordé, la valeur au compteur correspondant est réinitialisée avant que 

tout autre lot ne soit accordé. 

• La distribution des lots accordés durant le jeu boni Jackpot varie en fonction de l’option de mise. 
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BONI EGG-RAY 

• Si le symbole  fait partie de la combinaison qui déclenche le jeu boni Egg Race ou qu’il apparaît durant 

le jeu boni Egg Race, le boni Egg-Ray est accordé. 

• Le boni Egg-Ray accorde un lot de [x] à [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Chuckie peut redéclencher le boni Egg-Ray. 

• Si le boni Egg-Ray est redéclenché, des lots de [x] à [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise sont 

accordés. 

• Le boni Egg-Ray peut être redéclenché une seule fois. 

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES 

• Durant le jeu principal, des symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le 

jeu boni de parties gratuites. Un tableau de sélection affichant neuf symboles apparaît. Vous devez 

effectuer des sélections jusqu’à ce que la mention Collect soit dévoilée. Un total de [x] à [y] parties 

gratuites peuvent être accordées. 

• Durant le jeu boni de parties gratuites, les cylindres 2 à 4 sont combinés pour former un cylindre géant 

central de trois positions par trois positions. Si le symbole  apparaît sur le cylindre central, le jeu boni 

de parties gratuites est redéclenché, et un tableau de sélection affichant neuf symboles apparaît. Vous 

devez effectuer des sélections jusqu’à ce que la mention Collect soit dévoilée. Un total de [x] à [y] parties 

gratuites peuvent être accordées. 

• Si le symbole  apparaît sur le cylindre 1 ou 5, il grandit de manière à couvrir toutes les positions de ce 

cylindre. 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites.  

• Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal. 

• Le symbole  peut apparaître uniquement sur le cylindre central durant le jeu boni de parties gratuites. 

• Les sélections ont lieu à des fins de divertissement seulement. 

VALEUR DES ŒUFS  

• Durant le jeu principal, le symbole  affiche un lot de [x] à [y] crédits multipliés par le multiplicateur de 

mise, ou un symbole  ou . 

• Durant le jeu boni de parties gratuites, le symbole  affiche un lot de [x] à [y] crédits multipliés par le 

multiplicateur de mise, ou un symbole  ou . 

• Durant le jeu boni Egg Race, si le boni Super Booster est inactif, le symbole  affiche un lot de [x] à [y] 

crédits multipliés par le multiplicateur de mise, ou un symbole  ou . 

• Durant le jeu boni Egg Race, si le boni Super Booster est actif, le symbole  affiche un lot de [x] à [y] 

crédits multipliés par le multiplicateur de mise, ou un symbole  ou . 

JEU GAMBLE 

• Vous pouvez déclencher le jeu Gamble après un gain. 

• Sélectionnez Red (rouge) ou Black (noir). Si la couleur choisie correspond à celle de la carte révélée, vous 

doublez votre gain! 

• Si cette option est offerte, sélectionnez Cœur, Carreau, Pique ou Trèfle. Si la sorte choisie correspond à 

celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!  

• Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de l’écran de jeu. 

• Le jeu Gamble n’est pas offert durant le jeu automatique. 

• Le jeu Gamble n’est pas offert si le gain total inclut un gros lot Major ou Grand. 

LIGNES DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

• Les lignes illustrées peuvent contribuer aux gains. 
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• La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Les compteurs Maxi, Minor et Mini affichent les valeurs en argent correspondant respectivement à [x], [y] et 

[z] crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Major, et le produit de la mise et de la 

probabilité de gagner le gros lot Grand sont équivalents pour toutes les valeurs d’un crédit offertes. 

• Durant le jeu principal, le symbole  peut être placé à l’écran plutôt que d’y apparaître naturellement, 

mais cela a lieu à des fins de présentation seulement. 

• Durant le jeu principal, le symbole  peut apparaître sur le symbole , et ajouter des œufs au nid. 

• L’accumulation des œufs durant le jeu n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni Egg Race. 

JEU WAGER SAVER™ 
• Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une 

autre partie avec la même mise. 

• Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

• Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

• Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

• Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée 

lors de la partie précédente. 

• Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

• Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous revenez 

automatiquement au jeu principal. 

 


