
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

HELP/ 

RETURN TO 
GAME 

= AIDE / RETOUR AU JEU : 
appuyez sur ce bouton pour 
accéder aux pages d’aide ou les 
quitter et revenir à l’écran de 
jeu. 

$ [X]/[Y] 
CREDIT 

= SOLDE $ [x]/[y] : indique votre 
solde en argent et en crédits. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

$ [X]/[Y] 
TOTAL BET 

=  MISE TOTALE [x]/[y] : affiche la 
mise totale pour la partie en 
cours, en argent et en crédits. 

[X] ¢

MIN BET [Y] ¢ 

= VALEUR D’UN CRÉDIT [x] 
MISE MINIMALE [y] : appuyez 
sur ce bouton pour modifier la 
valeur d’un crédit. Cet afficheur 
indique également la mise 
minimale en argent. 

MUSIC ON/ 
OFF 

= MUSIQUE ACTIVÉE/ 
DÉSACTIVÉE : appuyez sur ce 
bouton pour activer ou 
désactiver la musique du jeu. 

PLAYING [x] 
LINES WITH A 

BET MULTIPLIER 
OF [y] 

= [x] LIGNES ACTIVES AVEC UN 
MULTIPLICATEUR DE MISE 
DE [y] : indique le nombre de 
lignes actives et la valeur du 
multiplicateur. 

SERVICE = APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

APERÇU
 Les empilements de symboles frimés peuvent se déplacer!

 N’importe quelle partie du jeu principal peut déclencher le jeu boni Mystery Jackpot!

 Le symbole  accorde le lot situé au-dessus du symbole . 

 Gagnez des lots en crédits ou des parties gratuites, ou déclenchez le jeu boni Lucky Ox.

 Chaque partie du jeu boni Lucky Ox accorde le lot , ,  ou , ou un lot en 
crédits et une partie supplémentaire.

 Appuyez sur un onglet ou sur la flèche droite pour de plus amples renseignements.
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JEUX BONIS 
JEU BONI MYSTERY JACKPOT

 Le jeu boni Mystery Jackpot peut être accordé suite à n’importe quelle partie du jeu principal.

 Vous gagnez un lancer de roue.

 Appuyez sur un bouton ou touchez l’écran pour lancer la roue.

 La roue est lancée automatiquement après deux minutes.

 Lorsque la roue s’immobilise, le gros lot indiqué par le pointeur est accordé et le jeu boni prend fin.

 Le secteur  de la roue accorde le gros lot Grand. 

 Le secteur  de la roue accorde le gros lot Major. 

 Les gros lots ne sont multipliés par aucune valeur.

JEU BONI LUCKY OX

 Le symbole  apparaissant durant le boni Prize du jeu principal ou le boni Prize du jeu boni Free Games 
accorde le jeu boni Lucky Ox. 

 Appuyez sur un bouton ou touchez l’écran pour lancer la roue.

 La roue est lancée automatiquement après deux minutes.

 Lorsque la roue s’immobilise, les gros lots ou les lots en crédits indiqués par les pointeurs sont accordés.

 Le secteur  de la roue accorde le gros lot Grand. 

 Le secteur  de la roue accorde le gros lot Major. 

 Le secteur  de la roue accorde un lot de [x] crédits. 

 Le secteur  de la roue accorde un lot de [x] crédits. 

 Le secteur  de la roue accorde un lot de [x] à [y] crédits et un lancer de la roue supplémentaire. 

 Les lots Minor et Mini ainsi que les lots en crédits affichés ici ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en
vigueur.

 Si les pointeurs indiquent un symbole  affichant un lot en crédits, vous gagnez ce lot en crédits et un 
lancer de la roue supplémentaire.

 Un maximum de quatre symboles  affichant un lot en crédits peuvent être accordés lors du jeu boni. 

 Les lots Minor et Mini ainsi que les lots en crédits affichés sur la roue et dans les compteurs ont déjà été multipliés
par le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni.

 Les gros lots Grand et Major ne sont multipliés par aucune valeur.

 Le gain boni total est accordé et le jeu boni Lucky Ox prend fin lorsque tous les lancers de roue accordés ont été
exécutés.

 Une roue différente est utilisée pour chaque lancer de la roue et varie selon que le jeu boni ait été accordé lors
d’une partie du jeu principal ou d’une partie du jeu boni Free Games.
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JEU BONI FREE GAMES 

 Si un symbole  ou plus est apparaît lors du boni Prize, dix parties gratuites sont accordées pour chaque 

symbole  obtenu. 

 Appuyez sur un bouton ou touchez l’écran pour commencer les parties gratuites.

 La roue est lancée automatiquement après deux minutes.

 Les parties gratuites sont jouées avec les mêmes lignes et le même multiplicateur de mise que la partie qui a
déclenché le jeu boni.

 Si le jeu boni Lucky Ox est accordé lors d’une partie gratuite, le jeu boni Free Games reprend lorsque le jeu boni
Lucky Ox est terminé.

 Les parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou après 500 parties gratuites.

 Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.

 Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie gratuite.

BONI NUDGE DU JEU BONI FREE GAMES 

 Si un symbole .apparaît à n’importe quelle position lors d’une partie gratuite, les cylindres contenant le symbole 

 peuvent se déplacer d’une ou de plusieurs positions vers le haut ou vers le bas et faire apparaître le symbole 

 sur les cylindres. 

 Le boni Nudge n’est pas accordé pour un cylindre sur lequel le symbole  est déjà visible. 

 Les gains sont évalués lorsque tous les déplacements ont été effectués.

 BONI PRIZE DU JEU BONI FREE GAMES 

 Au début de chaque partie gratuite, de nouveaux lots remplacent les lots présents au-dessus des cylindres.

 Durant les parties gratuites, un symbole  ou plus apparaissant n’importe où sur les cylindres accorde le boni 
Prize du jeu boni Free Games.

 Vous gagnez le lot indiqué dans la position Prize au-dessus de chaque cylindre contenant le symbole gagnant.

 Plus d’un cylindre peut accorder un tel lot.

 Les lots disponibles sont , un lot de [x] à [y] crédits, et deux parties gratuites supplémentaires. 

 Les lots en crédits affichés ici ont déjà été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Si plus d’un symbole  apparaissent lors d’une partie gratuite, les jeux bonis Lucky Ox sont exécutés 
consécutivement et sont évalués individuellement. 

 Les lots en crédits du boni Prize affichés sur l’écran du jeu boni ont déjà été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Des lots différents sont utilisés lors des parties gratuites.

GROS LOTS 
 Consultez les écrans d’aide pour voir un tableau mettant en rapport les multiplicateurs de mise et les différents gros

lots.

 Dans cette représentation graphique :
BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
GRAND JACKPOT WIN = VALEUR DU GROS LOT GRAND
MAJOR JACKPOT WIN = VALEUR DU GROS LOT MAJOR

 Augmenter le multiplicateur de mise augmente la valeur des gros lots.
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JEUX BONIS DU JEU PRINCIPAL 
BONI NUDGE DU JEU PRINCIPAL 

 Si un symbole  apparaît à n’importe quelle position lors d’une partie du jeu principal, les cylindres sur lesquels 

le symbole  apparaît peuvent de déplacer d’une ou de plusieurs positions vers le haut ou vers le bas et faire 

apparaître le symbole  sur ces cylindres. 

 Le boni Nudge n’est pas accordé pour un cylindre sur lequel le symbole  est déjà visible. 

 Les gains sont évalués lorsque tous les déplacements ont été effectués.

BONI PRIZE DU JEU PRINCIPAL 

 Au début de chaque partie du jeu principal, de nouveaux lots remplacent les lots présents au-dessus des cylindres.

 Un symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres accorde le boni Prize. 

 Vous gagnez le lot indiqué dans la position Prize au-dessus de chaque cylindre contenant le symbole gagnant.

 Plus d’un cylindre peut accorder un tel lot.

 Les lots disponibles sont , un lot de [x] à [y] crédits, et dix parties gratuites. 

 Les lots en crédits affichés ici ont déjà été multipliés par la mise totale en vigueur.

 Si plus d’un symbole  apparaissent lors d’une partie du jeu principal, les jeux bonis Lucky Ox sont exécutés 
consécutivement et sont évalués individuellement. 

 Les lots en crédits du boni Prize affichés sur l’écran du jeu ont déjà été multipliés par la mise totale en vigueur.

TABLE DE PAIEMENT ET LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement et des lignes de

paiement.

 Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ

WIN = GAIN

REEL = CYLINDRE

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles à l’exception du symbole  . 

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles. 

 Les lots affichés dans ce tableau ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

RÈGLES DU JEU 
 Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie du jeu principal.

 Le jeu se joue avec [x] lignes de paiement pour [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes de paiement actives.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.

 Tous les gains sont sujets à vérifications.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.


