
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : indique votre 
solde. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour voir les règles 
du jeu, les tables de paiement et 
les écrans d’aide. 

BET = MISE : affiche le montant 
de la mise actuelle. 

SELECT 
DENOMINATION/ 
CHANGE DENOM 

= SÉLECTIONNER/MODIFIER LA 
VALEUR D’UN CRÉDIT : appuyez 
sur l’un de ces boutons pour 
sélectionner la valeur d’un crédit 
ou appuyez sur le bouton pour 
modifier la valeur d’un crédit. 

VOLUME = VOLUME : appuyez sur ce 
bouton pour régler le 
volume du jeu. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur 
ce bouton pour appeler un 
préposé. 

PLAY REELS 1-5 
[x] CREDITS

= ACTIVER LES CYLINDRES 
1 À 5 POUR [x] CRÉDITS : 
appuyez sur l’un de ces boutons 
pour activer les cylindres 1 à 5 
pour [x] crédits. 

BET X [x] 
[y] CREDITS

= MULTIPLICATEUR DE 
MISE DE [x] 
POUR [y] CRÉDITS : 
appuyez sur l’un de ces 
boutons pour commencer 
la partie avec un 
multiplicateur de mise de 
[x] pour [y] crédits.

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie. 
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BONI SUN 
 Le boni Sun est accordé avec tout gain . 
 Choisissez votre option de parties gratuites.

CHOIX MYSTÈRE 
 Vous gagnez 25, 20, 15, 13, 10 ou 6 parties gratuites avec l’un des ensembles de multiplicateurs sélectionnés au

hasard parmi les suivants :
2, 3 ou 5 3, 5 ou 8 5, 8 ou 10 8, 10 ou 15 10, 15 ou 30 15, 30 ou 40 

 Si une mise de 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise est engagée, les options supplémentaires
suivantes sont offertes dans le choix mystère :

3 parties gratuites Ensemble de multiplicateurs de 
30, 40 ou 80 

25 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 2, 3 ou 5. 

20 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 3, 5 ou 8. 

15 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 5, 8 ou 10. 

Choix mystère 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par un multiplicateur de l’ensemble accordé. 

13 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 8, 10 ou 15. 

10 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 10, 15 ou 30. 

6 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 15, 30 ou 40. 

 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.
 Lorsqu’une mise de 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise est engagée, l’option supplémentaire suivante

est offerte :

3 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 

une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison 
est multiplié par 30, 40 ou 80. 

 Le boni Sun peut être redéclenché durant le boni Sun.
 Le boni Sun peut être déclenché durant le boni Ingot.

 Le nombre de parties restantes est indiqué par le nombre de symboles  amassés. 
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni Sun.
 Le multiplicateur de mise et le nombre de cylindres en jeu sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché

le boni.
 Le taux de retour au joueur est le même pour tous les bonis.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.
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BONI INGOT 
 Le symbole  peut déclencher le boni  Ingot. 

 Pour la première partie gratuite, des symboles  sont ajoutés aux cylindres, créant des cylindres améliorés. 

 Pour chaque partie gratuite restante, des symboles  supplémentaires peuvent être ajoutés aux cylindres, créant 
des cylindres améliorés.

 Les cylindres peuvent être améliorés seulement deux fois durant le boni  Ingot.
Mise Cylindres améliorés 

Cylindre 4 seulement 

Cylindres 3 et 4 

Cylindres 2, 3 et 4 

 Les cylindres améliorés demeurent améliorés.
 S’il reste une partie ou plus du boni  Ingot, les cylindres reviennent à leur état initial au début de chaque partie du

boni  Ingot.
 Appuyez sur le bouton Game Rules pour obtenir plus d’informations.
 Choisissez votre option de parties gratuites.

CHOIX MYSTÈRE 
 Vous gagnez 25, 20, 15, 13, 10 ou 6 parties gratuites avec l’un des ensembles de multiplicateurs sélectionnés au

hasard parmi les suivants :
2, 3 ou 5 3, 5 ou 8 5, 8 ou 10 8, 10 ou 15 10, 15 ou 30 15, 30 ou 40 

 Si une mise de 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise est engagée, les options supplémentaires
suivantes sont offertes dans le choix mystère :

3 parties gratuites Ensemble de multiplicateurs de 
30, 40 ou 80 

25 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 2, 3 ou 5. 

20 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 3, 5 ou 8. 

15 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 5, 8 ou 10. 

Choix mystère 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par un multiplicateur de l’ensemble accordé. 

13 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 8, 10 ou 15. 

10 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 10, 15 ou 30. 

6 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 
une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 

multiplié par 15, 30 ou 40. 

 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.



Titre du jeu : Tiger - 9 Princes of The Dragon King 

Fabricant : Aristocrat 

Version : 1.01-66205

 Lorsqu’une mise de 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise est engagée, l’option supplémentaire suivante
est offerte :

3 parties gratuites 
Si un symbole  ou plus remplace un autre symbole dans 

une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison 
est multiplié par 30, 40 ou 80. 

 Le boni  Ingot peut être déclenché durant le boni Sun.
 Le boni  Ingot peut être redéclenché durant le boni Ingot.

 Le nombre de parties restantes est indiqué par le nombre de symboles  amassés. 
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le boni  Ingot.
 Le multiplicateur de mise et le nombre de cylindres en jeu sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché

le boni.
 Le taux de retour au joueur est le même pour tous les bonis.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

TABLE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

FREE GAMES = PARTIES GRATUITES
BOUGHT GAMES = PARTIES ACHETÉES
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ

 Durant les parties gratuites, le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des 

symboles  et .

 Durant les parties gratuites, le symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement. 

 Le symbole  remplace le symbole . 

 Selon l’option de mise choisie, le symbole  peut apparaître sur le cylindre 4 seulement, sur les cylindres 3 et 4 
seulement, ou sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement. 

 Durant les parties achetées, le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Durant les parties achetées, le symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement. 

 Le symbole dispersé  accorde des lots de gauche à droite lorsqu’il apparaît à n’importe quelle position sur des 
cylindres adjacents.

 Toutes les combinaisons gagnantes sont évaluées de gauche à droite, en commençant par le cylindre à l’extrême
gauche, sur des cylindres adjacents, incluant les lots dispersés.

 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
 Appuyez sur le bouton Game Rules pour obtenir plus d’informations.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.
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SÉLECTION DES CYLINDRES
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la sélection des cylindres.
 Dans cette représentation graphique :

REELS 1-5 = CYLINDRES 1 À 5

30 CRÉDITS PAR CYLINDRE 

 Le cylindre 4 est un cylindre . 
 30 crédits activent un cylindre.
 243 façons sont activées.

 Le symbole  peut apparaître sur le cylindre 4. 

40 CRÉDITS PAR CYLINDRE 

 Les cylindres 3 et 4 sont des cylindres . 
 40 crédits activent un cylindre.
 243 façons sont activées.

 Le symbole  peut apparaître sur les cylindres 3 et 4. 

50 CRÉDITS PAR CYLINDRE 

 Les cylindres 2, 3 et 4 sont des cylindres . 
 50 crédits activent un cylindre.
 243 façons sont activées.

 Le symbole  peut apparaître sur les cylindres 2, 3 et 4. 

88 CRÉDITS PAR CYLINDRE 

 Les cylindres 2, 3 et 4 sont des cylindres . 
 88 crédits activent un cylindre.
 243 façons sont activées.

 Le symbole  peut apparaître sur les cylindres 2, 3 et 4. 
 Le symbole  Ingot est toujours rempli.

 Les symboles gagnants peuvent apparaître sur n’importe quelle position achetée, à l’exception des symboles
dispersés, qui peuvent apparaître à n’importe quelle position.

 Appuyez sur le bouton Game Rules pour obtenir plus d’informations.

RÈGLES DU JEU 
(à l’exception des lots progressifs, lorsqu’ils sont offerts) 

 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Appuyer sur les boutons de la rangée du bas ou sur le gros bouton commence le jeu immédiatement.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Tous les cylindres sont activés.
 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter les cylindres, sauf durant le boni  Ingot lorsque des symboles

frimés sont ajoutés aux cylindres.
 Chaque symbole est utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
 Seules les positions contenant les symboles gagnants sont utilisées pour déterminer les combinaisons gagnantes.
 Chaque combinaison gagnante est composée d’un seul symbole de chaque cylindre.
 Les gains apparaissant sur des cylindres adjacents sont additionnés.
 Les gains dispersés sont ajoutés aux gains Reel PowerMC.
 Les gains Reel PowerMC sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains dispersés sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Appuyez sur les compteurs Credit, Bet ou Win pour afficher votre solde en argent ou en crédits.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.


