BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

EXIT QUITTER LINES LIGNES

CREDITS CREDITS PAYS GAIN

MINIMUM BET [X] LA MISE MINIMALE EST GAME OVER PARTIE TERMINEE
CREDITS DE [x] CREDITS

CONTINUED ON THE SUITE A LA PAGE

NEXT PAGE SUIVANTE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez la section Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans cette section :
ANY [x] = TOUTE COMBINAISON DE [x] SYMBOLES

Le symbole est frimé et peut remplacer les symboles et
Le symbole est frimé et peut remplacer le symbole
Le symbole est frimé et peut remplacer le symbole

Dans certaines versions du jeu :
- Lorsque le nombre maximal de lignes de paiement est activé, la combinaison

apparaissant sur la ligne de paiement 1 accorde le gros lot le plus élevé.
Dans certaines versions du jeu :
- Lorsque le nombre maximal de lignes de paiement est activé et que le multiplicateur de mise

est de 1, la combinaison apparaissant sur la ligne de paiement 1 accorde
le gros lot le plus élevé.
- Lorsque le nombre maximal de lignes de paiement est activé et que le multiplicateur de mise

est de 2, la combinaison apparaissant sur la ligne de paiement 1 ou 2
accorde le gros lot le plus élevé.
- Lorsque le nombre maximal de lignes de paiement est activé et que le multiplicateur de mise

est de 3, la combinaison apparaissant sur la ligne de paiement 1, 2 ou 3
accorde le gros lot le plus élevé.
Dans certaines versions du jeu :

- Lorsque le nombre maximal de lignes de paiement est activé, la combinaison

apparaissant sur n'importe quelle ligne de paiement accorde le gros lot le
plus élevé.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1 et 3.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 2.

Lorsque le symbole apparait dans une combinaison gagnante de trois symboles identiques, il

double le gain de cette combinaison, sauf dans les combinaisons de trois symboles
Les lots apparaissant a I'écran du haut ont déja été multipliés par le multiplicateur frimé.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante apparaissant au centre d’une ligne de paiement
est accordé.

Tous les lots sont affichés en crédits.

Dans certaines versions du jeu, tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise, a
I'exception du gros lot le plus élevé.
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JEU BONI GET RHYTHM

Le jeu boni Get Rhythm peut étre déclenché aléatoirement au cours de toute partie achetée.

Durant le jeu boni, de deux a sept parties sont accordées et chacune garantit un gain sur ligne ou le
déclenchement du jeu boni de la roue.

Si le jeu boni de la roue est déclenché durant le jeu boni Get Rhythm, seuls les secteurs de la roue
comprenant des lots en crédits sont offerts.

Si le jeu boni de la roue est déclenché au cours de la derniére partie du jeu boni Get Rhythm, la roue peut
offrir les secteurs Cash Jackpot et les secteurs affichant un lot Get Rhythm en plus des secteurs
comprenant des lots en crédits.

Si le jeu boni Get Rhythm est déclenché durant le jeu boni de la roue, le symbole , couvrant trois
positions, se verrouille sur le cylindre 2.

Durant le jeu boni Get Rhythm, si le symbole apparait et couvre trois positions, le symbole se
verrouille et demeure verrouillé pour toute la durée du jeu boni Get Rhythm.

Lorsque le cylindre 2 est verrouillé, tous les gains sont multipliés par 2.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Get Rhythm.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, a I'exception de
certaines combinaisons gagnantes, qui ne sont pas offertes durant le jeu boni, comme la combinaison de

trois symboles , qui n’est offerte sur aucune ligne.
La probabilité de déclencher le jeu boni Get Rhythm varie en fonction de la mise.
La distribution des lots varie en fonction de la mise.

JEU BONI DE LA ROUE

Trois symboles apparaissant sur une ligne de paiement active déclenchent le jeu boni de la roue.
Un lancer de la roue est accordé.
Lorsque la roue s'immobilise, le lot en crédits ou le gros lot Cash indiqué par le pointeur est accordé.

Si le pointeur indique un secteur affichant le gros lot Cash, le lot accordé au compteur correspondant est
accordé, puis ce compteur est réinitialisé.

Si le pointeur indique un secteur affichant le jeu boni Get Rhythm, le jeu boni Get Rhythm est déclenché.
Tous les lots affichés a I'écran sont définitifs.

La valeur des lots en crédits varie de [x] a [y] crédits. Dans certaines versions du jeu, cette valeur est
multipliée par le multiplicateur de mise.

Dans certaines versions du jeu, la distribution des lots sur la roue boni varie en fonction de la mise.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans certaines versions du jeu, la mise totale correspond au nombre de lignes actives.

Dans certaines versions du jeu, la mise totale correspond au nombre de lignes actives multiplié par le
multiplicateur de mise.

La probabilité de gagner le gros lot Cash varie en fonction de la mise.

Les symboles dispersés apparaissant sur les cylindres sont évalués seulement lorsqu’ils apparaissent sur
la rangée du milieu, ou sur la rangée au-dessus ou au-dessous de celle-ci.

Les lignes illustrées dans les écrans d’aide peuvent contribuer aux gains.
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