BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

SERVICE = = PREPOSE : appuyez sur ce bouton =~ COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce

pour appeler le préposé. bouton pour encaisser les crédits.
LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce bouton PAYS = TABLES DE PAIEMENT :
pour choisir la langue. appuyez sur ce bouton pour

afficher les tables de paiement du
jeu principal et des jeux bonis, le
cas échéant.

[X] = [x] CREDITS [y] PAR LIGNE : CREDITS = SOLDE : appuyez sur ce bouton
CREDITS ' appuyez sur 'un de ces boutons pour faire passer I'affichage de
[YIPER " pour commencer la partie avec une crédits a argent, ou l'inverse.
LINE  mise de [x] crédits, soit [y] crédits
par ligne.
BET = MISE : indique le montant de la WIN  GAIN = indique le montant du gain
mise actuelle. de la derniére partie.

[x]¢  =VALEUR D’'UN CREDIT : indique la
valeur actuelle d’un crédit. Appuyez
sur ce bouton pour modifier la
valeur d’un crédit.

AUTOPLAY @ =JEU AUTO : appuyez sur ce bouton pour activer le mode de jeu automatique et répéter la mise
actuelle.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
e Dans cette représentation graphique :

ANY COMBINAISON OF = TOUTE COMBINAISON DE

OF A KIND = IDENTIQUES

e Le symbole est frimé et remplace les symboles , , , , , et

e Lorsque la mise maximale est engagée, cinq symboles apparaissant sur les cylindres durant le jeu principal

accordent un lot de la valeur indiquée dans le compteur
e Durant le jeu principal, lorsqu’'une mise inférieure a la mise maximale est engagée :

o Cing symboles accordent un lot équivalent a 5 000 fois la mise totale.
o Quatre symboles accordent un lot équivalent a 25 fois la mise totale.
o Trois symboles accordent un lot équivalent a 2 fois la mise totale.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, en commencant par le cylindre a
I'extréme gauche.

e Tous les gains sont affichés en crédits.

LOTS QUICK HITS

¢ Neuf symboles dispersés accordent un lot équivalant a 2 000 fois la mise totale ou accordent le gros lot
9 Quick Hit Jackpot lorsque la mise maximale en crédits est engagée.

e Huit symboles dispersés accordent un lot équivalant a 650 fois la mise totale ou accordent le gros lot 8 Quick
Hit Jackpot lorsque la mise maximale en crédits est engagée.

e Sept symboles dispersés accordent un lot équivalant a 100 fois la mise totale ou accordent le gros lot
7 Quick Hit Jackpot lorsque la mise maximale en crédits est engagée.

e Six symboles dispersés accordent un lot équivalant a 50 fois la mise totale ou accordent le gros lot 6 Quick
Hit Jackpot lorsque la mise maximale en crédits est engagée.

e Cing symboles dispersés accordent un lot équivalant a 10 fois la mise totale ou accordent le gros lot 5 Quick
Hit Jackpot lorsque la mise maximale en crédits est engagée.

¢ Quatre symboles dispersés accordent un lot équivalant a 5 fois la mise totale.

e Trois symboles dispersés accordent un lot équivalant a 1 fois la mise totale.




JEU BONI FREE GAMES

Trois symboles dispersés déclenchent le jeu boni Free Games et accordent un lot équivalent a une fois la
mise totale.

Le symbole apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Lorsque le jeu boni Free Games est déclenché, un tableau de sélection contenant vingt symboles s’affiche.
Les sélections révélent des symboles , , , , , ou

Le nombre de parties gratuites sélectionnées est enregistré dans I'un des trois compteurs de cartes
identiques correspondants.

Le symbole remplit un espace de chaque compteur de cartes identiques et ajoute cinq parties gratuites a
chaque compteur de cartes identiques.

Si le symbole est dévoilé et que deux espaces sont remplis sur un compteur de cartes identiques ou plus, le

symbole est enregistré dans I'espace vacant du compteur de cartes identiques contenant le plus grand
nombre de parties gratuites et dont deux espaces sont déja remplis.

Des sélections sont effectuées jusqu’a ce que les trois espaces d’un compteur de cartes identiques soient remplis.
Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation gratuite des parties gratuites accordées.

Dans cette représentation graphique :

FILLED MATCH CARD ENTRY = ESPACE DU COMPTEUR DE CARTES IDENTIQUES REMPLI

FREE GAMES = PARTIES GRATUITES

FREE GAMES WITH = PARTIES GRATUITES AVEC

NORMAL PAY MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE BASE

Durant les parties gratuites, tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de base ayant été accordé au début
du jeu boni Free Games.

Durant le jeu boni Free Games, les symboles , , , , , , . et sont

remplacés par les symboles . , . , , . , . et , respectivement.

Durant la premiére partie gratuite, un lot mystére d’'une valeur de 2 500 fois le multiplicateur de mise ou de
2 000 fois la mise totale peut étre accordé.

Durant le jeu boni Free Games, trois symboles dispersés accordent un nombre de parties gratuites
supplémentaires équivalent au nombre de parties gratuites accordées au début du jeu boni ainsi qu’un lot
équivalent a une fois la mise totale.

Un maximum de 50 parties gratuites peuvent étre jouées.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que le symbole

n’apparait pas et que les gros lots ne peuvent pas étre gagnés.

JEU GAMBLE

Le jeu Gamble peut étre déclenché aprés le paiement des gains.
Sélectionnez RED ou BLACK. Si la couleur choisie correspond a celle de la carte révélée, vous doublez votre gain!

Lorsque cette fonctionnalité est offerte, vous pouvez choisir HEART, DIAMOND, SPADE ou CLUB. Si la sorte
choisie correspond a celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!

Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de bouton ou de I'écran de jeu.
Le jeu Gamble ne peut pas étre déclenché lorsque le mode de jeu automatique est activé.
Le jeu Gamble ne peut pas étre déclenché si votre gain cumulatif comporte un gros lot.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
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