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IX] ¢ VALEUR D’UN CREDIT CREDITS SOLDE

BET [x] MISE [x] WIN [x] GAIN [x]

BET [x] CREDITS MISER [x] CREDITS YOU WON [x] CREDITS VOUS GAGNEZ [x]
CREDITS

GAME RULES REGLES DU JEU PLAY JOUER

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

SYMBOLES FRIMES

=\
e Au début de chaque partie achetée, tous les cylindres contiennent des symboles k=4 qui se transforment

=\ =\ =
en symboles Q Q ou @

S 288
e Le symbole =5 peut remplacer tous les symboles, a 'exception des symboles , I B et

=
(=)
= Il N )
e Le symbole @ peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles Q N, @ et @
= = G =
e Le symbole Q peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles U , = et @
38.8

N

o\
e Le symbole IQ peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles U [\ @ et
e Le symbole IQ peut apparaitre uniquement durant les parties achetées.
=\ =\ =)
e Les symboles k=4 @ 0 @ et E@J peuvent former des combinaisons gagnantes de symboles mixtes.

=\ W N
e Le symbole k=2 peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles U Q Q @ et @1
e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

DECLENCHEMENT DES JEUX BONIS

Pz

e Un symbole Q ou plus apparaissant durant une partie achetée peuvent déclencher le jeu boni Pot bleu.
=\

e Un symbole @ ou plus apparaissant durant une partie achetée peuvent déclencher le jeu boni Pot bleu.

e Un symbole @ ou plus apparaissant durant une partie achetée peuvent déclencher le jeu boni Pot bleu.
o Si seul le pot bleu est déclenché durant une partie, le jeu boni Pot bleu est accordé.

o Si seul le pot rouge est déclenché durant une partie, le jeu boni Pot rouge est accordé.

¢ Si seul le pot vert est déclenché durant une partie, le jeu boni Pot vert est accordé.

o Si seuls les pots bleu et rouge sont déclenchés durant une partie, le jeu boni double Pots bleu et rouge est
accordé.

¢ Si seuls les pots bleu et vert sont déclenchés durant une partie, le jeu boni double Pots bleu et vert est
accorde.

o Si seuls les pots rouge et vert sont déclenchés durant une partie, le jeu boni double Pots rouge et vert est
accordé.

¢ Siles pots bleu, rouge et vert sont déclenchés durant une partie, le jeu boni triple Pots bleu, rouge et vert
est accordé.

e Les jeux bonis Pot bleu, Pot rouge et Pot vert ne peuvent pas étre déclenchés au cours d’une partie qui a
déclenché le jeu boni Mega Pick.
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o Niveau 2 : Lorsque quatre symboles frimés sont amassés, tous les symboles &

o Niveau 5 : Lorsque sept symboles frimés sont amassés, tous les symboles &

BONI PARTIES SUPPLEMENTAIRES

g
Lorsque le boni Parties supplémentaires est activé, un symbole i est ajouté au cylindre 1.
g e
Au début de chaque partie gratuite, chaque symbole £ est remplacé par le symbole =25 ou .
ofe G
Les symboles =R ou 4 remplacent les lots des symboles .

58

: kel
. e ) . . . . .
Les symboles A€ ou ] apparaissant sur les cylindres accordent respectivement une, deux ou trois parties
gratuites supplémentaires.

BONI AMELIORATION DE SYMBOLE

Lorsque le jeu boni Amélioration de symbole est activé, un accumulateur de niveau 1 apparait a I'écran, et
le symbole est ajouté au cylindre 5.

88.8
Durant les parties supplémentaires, chaque symbole frimé k==, i et K% apparaissant sur les cylindres
est amassé et ajouté au compteur.

o Niveau 1 : Lorsque trois symboles frimés sont amassés, tous les symboles se transforment en

symbole U pour les parties restantes et la collecte de niveau 2 commence.

se transforment en

symboles U pour les parties restantes et la collecte de niveau 3 commence.

o Niveau 3 : Lorsque cing symboles frimés sont amassés, tous les symboles E se transforment en

symbole Q pour les parties restantes et la collecte de niveau 4 commence.

o0 Niveau 4 : Lorsque six symboles frimés sont amassés, tous les symboles m se transforment en

symbole m pour les parties restantes et la collecte de niveau 5 commence.

| se transforment en

symbole a pour les parties restantes.

Le symbole U peut remplacer le symbole U

(€@

bd g b
Au début de chaque partie, un gros lot &1 ou @ ou un lot boni @ ou I est aléatoirement assigné a

L4

[

chaque symbole U

(€

Un symbole u remplagant un symbole a dans une combinaison gagnante accorde le gros lot ou le lot
boni affiché.

BONI CROISSANCE DES CYLINDRES

Lorsque le jeu boni Croissance des cylindres est activé, tous les cylindres augmentent de taille pour
atteindre 5 positions de haut, et 25 lignes de paiement sont actives.

(4

l

Le symbole i est ajouté au cylindre 5. Au début de chaque partie, un multiplicateur de 2, 3 ou 5 est

assigné aléatoirement a chaque symbole .

(&

ral

A

Le symbole : peut remplacer le symbole a

Un symbole & remplagant un symbole a dans une combinaison gagnante multiplie la somme des lots
des symboles par le multiplicateur affiché.

'JEU BONI MEGA PICK

=)
Lorsqu’au moins un symbole m apparait durant une partie achetée, le jeu boni Mega Pick peut étre
accordé.

[€a

F‘Fx _’j! = = =) r

Douze symboles &4 sont présentés. Chacun d’eux peut dévoiler un symbole Q Q @ ou @
=

Lorsque le symbole @ est dévoilé, le jeu boni Bol vert est déclenché.

(= (=)
Si le symbole k=% est dévoilé, tous les symboles £ supplémentaires dévoilés se transforment en

Koo
symboles @
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o
Lorsqu’un ou deux symboles @ sont dévoilés, le jeu boni Bol vert avec boni Parties supplémentaires est
accordé.

Avec un symbole £, chaque symbole = 4 est remplacé par le symbole &S] ou

partie supplémentaire.

@, ou au début de chaque

(=) o) g €. &
Avec un symbole &£ et un symbole K| chaque symbole i est remplacé par le symbole £ ou & au

début de chaque partie supplémentaire.

= oo J
Avec un symbole @ et deux symboles @ chaque symbole M est remplaceé par le symbole @ au début
de chaque partie supplémentaire.

==\
Lorsque le symbole @ est dévoilé, le jeu boni Bol rouge est déclenché.

(=) (=)
Si le symbole k= est dévoilé, tous les symboles supplémentaires k= dévoilés se transforment en

)
symboles @
Lorsqu’un ou deux symboles 0,6 cm sont dévoilés, le jeu boni Bol rouge avec boni Symboles améliorés est
accordé.

=\
Avec un symbole @ la collecte de niveau 1 commence.

() =
Avec un symbole =5 et un symbole ¥4, un total de trois symboles frimés sont amassés, tous les

symboles se transforment en symbole U pour les parties restantes et la collecte de niveau 2
commence.

Avec un symbole u et deux symboles &% un total de sept symboles frimés sont amassés, tous les

symboles Ml et ! se transforment en symboles m pour les parties restantes et la collecte de niveau 3
commence.

7\
Lorsque le symbole @ est dévoilé, le jeu boni Bol bleu est déclenché.

(=) (=)

Si le symbole k=2 est dévoilé, tous les symboles supplémentaires =2 dévoilés se transforment en
N

symboles &%,

J

Iz
Lorsqu’un ou deux symboles @ sont dévoilés, le jeu boni Bol bleu avec boni Croissance des cylindres est
accordé.

7\ \J
Avec un symbole @ un multiplicateur de 2, 3 ou 5 est aléatoirement sélectionné pour chaque symbole M

au début de chaque partie supplémentaire.

Tz \

Avec un symbole Q et un symbole @ un multiplicateur de 3 ou 5 est aléatoirement sélectionné pour
\J

chaque symbole H au début de chaque partie supplémentaire.

3

2

=Y
Avec un symbole Q et deux symboles i @ chaque symbole M ™ contient un multiplicateur de 5.

Continuez vos sélections jusqu’a ce que le symbole @ soit dévoilé, ce qui met fin au jeu boni Mega Pick.
A la fin du jeu boni Mega Pick :

Si seul le jeu boni Bol bleu est déclenché au cours d’une partie, le jeu boni Bol bleu est accordé.

Si seul le jeu boni Bol rouge est déclenché au cours d’une partie, le jeu boni Bol rouge est accordé.
Si seul le jeu boni Bol vert est déclenché au cours d’une partie, le jeu boni Bol vert est accordé.

O O O O

Si seuls les jeux bonis Bol bleu et Bol rouge sont déclenchés au cours d’une partie, le jeu boni double

Bols bleu et rouge est accordé.

o0 Si seuls les jeux bonis Bol bleu et Bol vert sont déclenchés au cours d’une partie, le jeu boni double
Bols bleu et vert est accordé.

o0 Siseuls les jeux bonis Bol rouge et Bol vert sont déclenchés au cours d’une partie, le jeu boni double
Bols rouge et vert est accordé.

o Siles jeux bonis Bol vert, Bol rouge et Bol bleu sont déclenchés au cours d’'une partie, seul le jeu boni

triple Bols vert, rouge et bleu est accordé.
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SYMBOLES FRIMES (PARTIES SUPPLEMENTAIRES)
=

e Au début de chaque partie supplémentaire, tous les cylindres contiennent des k=2 qui se transforment en

Iz = =)
symboles @ @ ou @ selon les bonis actifs :

FEATURES ACTIVE
EXTRA SPINS SYMBOL UPGRADE GROW REELS e

ACTIVE

ACTIVE

ACTIVE

ACTIVE ACTIVE

ACTIVE ACTIVE

ACTIVE ACTIVE

Dans ce tableau :

FEATURE ACTIVE = BONI ACTIF

EXTRA SPINS = PARTIES SUPPLEMENTAIRES

SYMBOL UPGRADE = AMELIORATION DE SYMBOLE

GROW REELS = CROISSANCE DES CYLINDRES

IS TRANSFORMED INTO = SE TRANSFORME EN

ACTIVE = ACTIF

INACTIVE = INACTIF

OR=0U

Si les trois bonis sont actifs, la transformation du symbole n’a pas lieu.

JEU BONI BOL VERT

Cinqg parties supplémentaires sont accordées.
Le boni Parties supplémentaires est activé.

7=\
Durant le jeu boni, tout symbole Q apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Croissance des
cylindres et accorder 5 parties supplémentaires.

=\
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Amélioration de
symbole et accorder 5 parties supplémentaires.

Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

JEU BONI BOL ROUGE

Cinqg parties supplémentaires sont accordées.
Le boni Amélioration de symbole est activé.

7\
Durant le jeu boni, tout symbole Q apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Croissance des
cylindres et accorder 5 parties supplémentaires.

=
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Parties
supplémentaires et accorder 5 parties supplémentaires.

Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

JEU BONI BOL BLEU

Cinqg parties supplémentaires sont accordées.
Le boni Croissance des cylindres est activé.

=\
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Amélioration de
symbole et accorder 5 parties supplémentaires.

=\
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Parties
supplémentaires et accorder 5 parties supplémentaires.

Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.
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JEU BONI DOUBLE BOLS BLEU ET ROUGE

Dix parties supplémentaires sont accordées.
Les bonis Croissance des cylindres et Amélioration de symbole sont activés.

=\
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Parties
supplémentaires et accorder 5 parties supplémentaires.

Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

JEU BONI DOUBLE BOLS BLEU ET VERT

Dix parties supplémentaires sont accordées.
Les bonis Croissance des cylindres et Parties supplémentaires sont activés.

=\
Durant le jeu boni, tout symbole @ apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Amélioration de

symbole et accorder 5 parties supplémentaires.
Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

JEU BONI DOUBLE BOLS ROUGE ET VERT

Dix parties supplémentaires sont accordées.
Les bonis Amélioration de symbole et Parties supplémentaires sont activés.

Tz
Durant le jeu boni, tout symbole Q apparaissant sur les cylindres peut déclencher le boni Croissance des

cylindres et accorder 5 parties supplémentaires.
Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

JEU BONI TRIPLE BOLS VERT, ROUGE ET BLEU

Quinze parties supplémentaires sont accordées.

Les bonis Parties supplémentaires, Amélioration de symbole et Croissance des cylindres sont activés.
Les bonis activés durant le jeu boni demeurent actifs pour toutes les parties supplémentaires restantes.
Chaque boni ne peut étre déclenché qu’une fois par jeu boni.

BONI INSTANTANE

Cette fonctionnalité pourrait ne pas étre offerte.

NY .
Vous pouvez acheter un jeu boni Mega Pick en appuyant sur le bouton .
Choisissez votre multiplicateur de mise. Le co(t minimal du jeu boni instantané est de 2 400 crédits.
Le codt total du jeu boni instantané est multiplié par le multiplicateur de mise sélectionné.

.
Appuyez sur pour afficher un écran de confirmation et procéder a I'achat du jeu boni.
Dans I'écran de confirmation, appuyez sur m pour revenir a I'écran précédent.

“RETURN
Dans I'écran de confirmation, appuyez sur ou [XJ pour fermer les écrans de confirmation et
d’achat du jeu boni.

Dans I'écran de confirmation, appuyez sur @ pour procéder a I'achat du jeu boni instantané.
L’achat du jeu boni instantané n’est offert que durant le jeu principal.

L’achat du jeu boni instantané déclenche immédiatement le jeu boni Mega Pick.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui qui est sélectionné a I'écran d’achat du jeu boni.
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TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

REGLES DU JEU

Insérez des crédits dans I'appareil.

Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Appuyez sur le bouton Max Bet pour jouer une partie avec la mise maximale (ce bouton pourrait ne pas
étre présent).

Chaque mise active toutes les lignes de paiement.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots et des lots bonis.
Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement est accordé.

Durant les jeux bonis, le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le jeu
boni.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les jeux bonis de parties gratuites.

Aprés 120 secondes, le bouton « Press play or screen to start bonus » (appuyez sur Jouer ou touchez
I’écran pour commencer le jeu boni) est sélectionné automatiquement.

Si un gros lot est gagné plus d’une fois au cours d’une partie, le premier gain accorde le lot affiché au
compteur et chaque gain subséquent accorde le lot correspondant a la valeur réinitialisée du compteur.

La probabilité de gagner un gros lot varie selon la mise engagée.

LOTS i

Le symbole @ peut apparaitre sur tous les cylindres.

Au début de chaque partie, un lot en crédits aléatoire est assigné a chaque symbole @
Les lots des cylindres 1 et 2 varient de 20 a 80 crédits.

Les lots des cylindres 3 et 4 varient de 100 a 250 crédits.

Les lots du cylindre 5 varient de 200 a 1 500 crédits.

Les lots des symboles @ sont accordeés lorsqu’un ou deux symboles @ apparaissent sur chacun des
cylindres 1 et 2.

Chaque lot des symboles @ est accordé une seule fois pour chaque symbole @ apparaissant de
gauche a droite, sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Les lots des symboles @ sont multipliés par le multiplicateur de mise, comme affiché a I'écran.

Les lots des symboles U sont accordés en plus des gains sur ligne.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. Dans cette
représentation graphique :
[X] SYMBOLS HIGH PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT POUR DES CYLINDRES DE [X] POSITIONS
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