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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

GAMES MENU MENU DES JEUX GAME RULES RÈGLES DU JEU 

[x] LINES [x] LIGNES CREDIT SOLDE 

BET MISE WIN GAIN 

MIN BET [x] MISE MINIMALE [x] BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE [x] 

[x]¢ CHANGE DENOM VALEUR D’UN CRÉDIT – 

MODIFIER LA VALEUR 

CHOOSE YOUR REELS CHOISISSEZ VOS 

CYLINDRES  

GAME OVER – PLAY NOW PARTIE TERMINÉE - 

REJOUER 

[x] BONUS $[y] BONI [x]  

[y] $ 

CHOOSE YOUR FEATURE CHOISISSEZ VOTRE JEU 

BONI 

FREE GAME [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] DE 

[y] 

SPIN JOUER FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 

BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS 

UTILISÉS 
GAME OVER PARTIE TERMINÉE 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associée à chaque symbole. 

• Dans les écrans d’aide : 

- WILD = SYMBOLE FRIMÉ 

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ 

• Le symbole  est frimé et peut remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles 

 

• Le symbole  peut apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 

• Les symboles  sont les symboles dispersés. Ils peuvent apparaître n’importe où pour 

faire partie d’une combinaison gagnante. 

• Appuyez sur Game Rules pour de plus amples renseignements. Appuyez sur n’importe quel autre bouton 

pour retourner au jeu. 

JEU BONI HOLD AND SPIN 

• Six symboles  ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold and Spin du jeu 

principal.  

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres peut déclencher le jeu boni Hold and Spin du jeu principal 

et le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra.  

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut 

déclencher le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra. 

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres peut déclencher le jeu boni Hold and Spin du jeu principal 

et le jeu boni Hold and Spin avec super pièces.  

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut 

déclencher le jeu boni Hold and Spin avec super pièces. 

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres peut déclencher le jeu boni Hold and Spin du jeu principal 

et le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots.  

• Tout symbole  apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal peut 

déclencher le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lot. 

• Les symboles  qui ont déclenché le jeu boni Hold and Spin du jeu principal demeurent en place et 

toutes les autres positions deviennent des cylindres indépendants.  

• Ces positions forment le jeu boni Hold and Spin du jeu principal. 

• Trois parties gratuites sont accordées. 
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• Tout symbole  apparaissant sur une des grilles de jeu actives se verrouille aussi et le nombre de 

parties gratuites est remis à 3. 

• Les jeux bonis Hold and Spin du jeu principal, Hold and Spin avec pièces extra, Hold and Spin avec super 

pièces et Hold and Spin avec pièces de gros lots prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou 

qu’il ne reste aucune position active. 

• Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant les jeux bonis Hold and Spin. 

• Les lots  possibles durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal varient entre 20 et 500 crédits. 

• Tous les lots apparaissant sur les symboles  sont accordés à la fin de tous les jeux bonis Hold and Win 

actifs.  

• Des cylindres bonis sont utilisés durant tous les jeux bonis Hold and Spin. 

• Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le jeu boni Hold and Spin du jeu principal ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Hold and Spin 

du jeu principal. 

• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie qui a déclenché le jeu boni Hold and Spin actif. 

• Lorsque plusieurs jeux bonis Hold and Spin sont déclenchés, ils sont joués sur plusieurs grilles de jeu : 

Grille 1, Grille 2, Grille 3 et Grille 4. 

• Les grilles de jeu supplémentaires sont affichées au-dessus de la grille de jeu présente à l’écran. 

• Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin du jeu 

principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces extra est joué sur la grille de jeu 2. 

• Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec super pièces est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin du jeu 

principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces de gros lots est joué sur la grille de jeu 2. 

• Lorsque le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots est déclenché durant le jeu boni Hold and Spin 

du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1 et le jeu boni Hold 

and Spin avec super pièces est joué sur la grille de jeu 2. 

• Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec pièces extra et Hold and Spin avec super pièces sont 

déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est 

joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu 

boni Hold and Spin avec super pièces est joué sur la grille de jeu 3. 

• Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec pièces extra et Hold and Spin avec pièces de gros lots sont 

déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est 

joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces de gros lots est joué sur la grille de jeu 3. 

• Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec super pièces et Hold and Spin avec pièces de gros lots sont 

déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold and Spin du jeu principal est 

joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces est joué sur la grille de jeu 2 et le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces de gros lots est joué sur la grille de jeu 3. 

• Lorsque les jeux boni Hold and Spin avec pièces extra, Hold and Spin avec super pièces, et Hold and Spin 

avec pièces de gros lots sont déclenchés durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, le jeu boni Hold 

and Spin du jeu principal est joué sur la grille de jeu 1, le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra est joué 

sur la grille de jeu 2, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces est joué sur la grille de jeu 3 et le jeu boni 

Hold and Spin avec pièces de gros lots est joué sur la grille de jeu 4. 

GRILLES DE JEU 

• Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique de la disposition des grilles de jeu. 

Dans cette représentation graphique : 

- GAME [x] = GRILLE DE JEU [x] 

JEU BONI HOLD AND SPIN  

AVEC PIÈCES EXTRA 

• Si aucune pièce  n’apparaît sur la grille de jeu durant une partie du jeu boni Hold and Spin avec pièces 

extra, un symbole  ou plus peuvent apparaître et se verrouiller à une position disponible de cette grille 

de jeu. 

• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra peut déclencher le jeu 

boni Hold and Spin avec super pièces.  
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• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra peut déclencher le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces de gros lots. 

• Le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Hold and Spin 

avec pièces extra. 

• Les lots  et  possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra varient entre 20 et 500 

crédits. 

• Tous les lots apparaissant sur les symboles  et  sont accordés à la fin de tous les jeux bonis Hold 

and Spin actifs.  

• Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

JEU BONI HOLD AND SPIN  

AVEC SUPER PIÈCES 

• Un ou plusieurs symboles  peuvent apparaître à des positions disponibles durant le jeu boni Hold and 

Spin avec super pièces et se verrouiller. 

• Lorsque le symbole  apparaît, son lot correspond à la somme de tous les lots des symboles  et  

déjà présents sur cette grille de jeu.  

• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec super pièces peut déclencher le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces extra. 

• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec super pièces peut déclencher le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces de gros lots. 

• Le jeu boni Hold and Spin avec super pièces ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Hold and 

Spin avec super pièces. 

• Les lots  possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec super pièces varient entre 20 et 500 crédits. 

• Tous les lots apparaissant sur les symboles  et  sont accordés à la fin de tous les jeux bonis Hold 

and Spin actifs.  

• Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

JEU BONI HOLD AND SPIN  

AVEC PIÈCES DE GROS LOTS 

• Un ou plusieurs symboles  peuvent apparaître à des positions disponibles durant le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces de gros lots se verrouiller. 

• Le symbole  affiche deux lots possibles. 

• Un des lots  est accordé à la fin de tous les jeux bonis Hold and Spin actifs.  

• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots peut déclencher 

le jeu boni Hold and Spin avec super pièces.  

• Tout symbole  apparaissant durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots peut déclencher 

le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra. 

• Le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Hold 

and Spin avec pièces de gros lots. 

• Tous les lots apparaissant sur les symboles  et  sont accordés à la fin de tous les jeux bonis Hold 

and Spin actifs.  

• Les lots  et  possibles durant le jeu boni Hold and Spin avec pièces de gros lots sont les gros lots 

Major, Maxi, Minor et Mini. 

GROS LOTS 

• Le gros lot Grand est accordé lorsque des symboles  apparaissent à toutes les positions d’au moins 

une grille de jeu active à la fin des jeux bonis Hold and Spin. 

• Seulement un gros lot Grand peut être accordé durant le jeu boni Hold and Spin du jeu principal, du jeu 

boni Hold and Spin avec pièces extra, du jeu boni Hold and Spin avec super pièces et du jeu boni Hold and 

Spin avec pièces de gros lots. 
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• Tous les lots des symboles  apparaissant sur la grille de jeu sont accordés en plus du gros lot Grand.  

• Il est possible que le gros lot Grand soit accordé durant une partie du jeu principal qui n’accorde pas le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces ni le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces de gros lots. 

• Le gros lot Grand est plafonné à [x] $ et les contributions excédentaires sont ajoutées aux gros lots 

progressifs subséquents. 

• Le gros lot Grand est un gros lot progressif. 

• Les gros lots Major, Maxi, Minor et Mini sont des lots bonis. 

• Le lot boni Mini correspond à 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le lot boni Minor correspond à 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le lot boni Maxi correspond à 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le lot boni Major correspond à 8 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Les gros lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise. 

• La probabilité de gagner le gros lot Grand varie selon le multiplicateur de mise et la valeur d’un crédit. 

• Le compteur du gros lot progressif est réinitialisé chaque fois qu’il est accordé, avant que tout autre gros lot 

progressif ne soit accordé. 

• Lorsque le gros lot Grand est accordé pour une mise, son niveau est ajusté pour toutes les mises. 

FONCTIONNALITÉ INSTANT FEATURE 

• Le jeu boni Hold and Spin avec pièces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces, le jeu boni Hold 

and Spin avec pièces de gros lots ou toute combinaison de ces jeux bonis avec le jeu boni Hold and Spin 

du jeu principal peut être acheté en appuyant sur le bouton Instant Feature. 

• Choisissez votre multiplicateur de mise.  

• Le coût minimal d’un achat Instant Feature est de 5 000 crédits. 

• Les symboles     accorderont aléatoirement un des jeux bonis suivants : le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces, le jeu boni Hold and Spin avec pièces 

de gros lots ou toute combinaison de ces jeux bonis avec le jeu boni Hold and Spin du jeu principal. 

• Il est possible que le gros lot Grand soit accordé durant une partie Instant Feature qui n’accorde pas le jeu 

boni Hold and Spin avec pièces extra, le jeu boni Hold and Spin avec super pièces, ni le jeu boni Hold and 

Spin avec pièces de gros lots. 

• Le coût total de l’achat Instant Feature est multiplié par le multiplicateur de mise en vigueur. 

• Appuyez sur Buy (acheter) pour afficher une fenêtre de confirmation permettant de procéder à l’achat. 

• Appuyez sur No (non), dans la fenêtre de confirmation, pour revenir à la fenêtre précédente. 

• Appuyez sur X, Return to game (retour au jeu) ou Exit (quitter), dans la fenêtre de confirmation, pour 

fermer la fenêtre de confirmation Instant Feature. 

• Appuyez sur Yes (oui), dans la fenêtre de confirmation, pour procéder à l’achat de la fonctionnalité Instant 

Feature. 

• La fonctionnalité Instant Feature est disponible uniquement durant le jeu principal. 

• Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant les parties Instant Feature. 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties Instant Feature. 

• Le multiplicateur de mise est celui qui a été sélectionné dans la fenêtre d’achat Instant Feature. 

RÈGLES DU JEU 

• Ces règles ne s’appliquent pas aux gros lots progressifs. 

• Les boutons de mise et le bouton Jouer commencent la partie immédiatement. 

• Pendant le défilement des cylindres, vous pouvez appuyer sur un bouton de mise ou sur le bouton Jouer 

pour les arrêter, sauf durant les animations.  

• Choisissez votre multiplicateur de mise.  

• Tous les cylindres sont actifs, ainsi que les 243 motifs de paiement. 

• Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant les cylindres. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• Une combinaison gagnante est la combinaison la plus longue d’une séquence de symboles identiques. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres. 

• Chaque symbole ne peut être utilisé qu’une seule fois par combinaison gagnante. 

• Seules les positions contenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain pour ce symbole. 

• Une combinaison gagnante comporte un seul symbole par cylindre. 
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• Les gains obtenus pour des motifs de paiement différents sont additionnés. 

• Les gains des jeux bonis Hold and Spin avec pièces extra, Hold and Spin avec super pièces et Hold and 

Spin avec pièces de gros lots sont additionnés aux gains Reel Power™. 

• Les gains Reel Power sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage de crédits à argent ou inversement. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la 

partie. 

• Tous les gains supérieurs ou égaux à 1 200 $ sont payés par un préposé. 


