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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chague symbole.
e Dans cette page :
ANY COMBINATION OF = TOUTE COMBINAISON DE

Al

-
o Le symbole B=222 est frimé et peut remplacer les symboles K&

e Le symbole

[DOURLE
e Trois symboles BN

mise maximale est engagée.

e Avant le début de la partie, 'ensemble de cylindres du jeu principal peut étre choisi parmi plusieurs
ensembles de cylindres.

L

WD

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise, a I'exception du gros lot.

¢ Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

e Tous les lots sont affichés en crédits.

JEU BONI DE L’ECHELLE

& ,renn,

e i)

est frimé et peut remplacer le symbole =22, || double le gain d’une combinaison dont

apparaissant au centre de la ligne de paiement 9 accordent le gros lot lorsque la

e Durant le jeu principal, trois symboles m apparaissant au centre d’une ligne de paiement active
déclenchent le jeu boni de I'échelle.

o Au début du jeu boni de I'échelle, le lot de I'échelle le plus bas est déverrouillé.

e Durant le jeu boni, les commandes Strike (prise), Up One (monter de un) et Up Two (monter de deux)
seront sélectionnées de maniére aléatoire.

¢ Siles commandes Up One ou Up Two sont sélectionnées, le lot suivant, ou les deux lots suivants seront
déverrouillés, respectivement.

¢ Sila commande Strike est sélectionnée, une prise est ajoutée au compteur de prises.

e Le jeu boni de I'échelle prend fin lorsque le nombre de prises enregistrées au compteur atteint trois, ou que
tous les lots de I'échelle ont été déverrouillés.

e Lorsque le jeu boni prend fin, le dernier lot déverrouillé est accordé.

o Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots du jeu boni de I'échelle.

e Dans les écrans d’aide :
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- LEVEL = NIVEAU

- AWARD = LOT

- JACKPOT = GROS LOT

- [X] x BET MULTIPLIER = [x] FOIS LE MULTIPLICATEUR DE MISE

Le gros lot peut étre offert uniguement lorsque la mise maximale est engagée.

Lorsqu’une mise inférieure a la mise maximale est engagée, le lot maximal correspond a 1 000 crédits
multipliés par le multiplicateur de mise, si plusieurs options de mise sont offertes.

Le jeu boni de I'échelle est joué a des fins de présentation seulement.
Les valeurs affichées ont déja été multipli€ées par le multiplicateur de mise.
Seul le résultat final est évalué.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir la représentation graphique des lignes de paiement.
La mise totale correspond au nombre de lignes actives multiplié par le multiplicateur de mise.

Les résultats du jeu et la probabilité d’obtenir des combinaisons gagnantes varient en fonction de 'option
de mise, si plusieurs options de mise sont offertes.

Les lignes illustrées peuvent contribuer aux gains.
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