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POUR JOUER

Vous achetez des crédits directement a I'appareil de roulette
interactive. Ceux-ci sont déposés a votre position de jeu et vous
permettent d'accéder a des jetons électroniques, d'une couleur
qui vous est propre.

Choisissez la valeur que vous désirez associer a vos jetons parmi
les trois choix offerts.

Lorsque la mention « Faites vos jeux » apparait a I'écran, vous
placez vos mises en touchant d'une main la pastille de votre
position de jeu et, de I'autre main, I'emplacement de mise désiré
a |'écran de jeu. Vous devez appuyer sur l'écran avec votre
doigt pour chacun des jetons que vous voulez miser. Lorsque la
mention « Rien ne va plus » apparait a I'écran, |'appareil ne vous
permet plus de miser.

TOUT SE PASSE DEVANT VOUS

Lors de chaque partie, la bille est lancée dans le cylindre et
s'immobilise devant un numéro gagnant. A I'écran de jeu, le
numéro gagnant ainsi que tous les emplacements de mises
gagnantes s'illuminent et le total de votre gain s'affiche a la case
« gain » de votre position.

VOUS POUVEZ AUSSI, DEPUIS VOTRE
POSITION DE JEU, UTILISER LES
BOUTONS TACTILES SUIVANTS :

* « voisins » pour miser automatiquement, lors de chaque nouvelle
mise, sur cing numéros, soit le numéro sur lequel vous appuyez
ainsi que les deux numéros voisins de chaque cété de celui-ci sur
le cylindre. Appuyez de nouveau sur ce bouton afin de désactiver
cette option;

* « montrer les mises » pour afficher la valeur que vous avez misée
par emplacement;

* « annuler les mises » pour retirer toutes les mises que vous avez
placées pour cette partie;

* « annuler derniére mise » pour retirer la derniére mise que vous
avez placée pour cette partie. Appuyez de nouveau afin de retirer
|'avant-derniere mise et ainsi de suite jusqu'a ce que vous soyez
satisfait;

* « rejouer la mise » pour répéter les mises de la partie précédente;
* « encaisser les crédits » pour encaisser le solde de vos crédits;

* « pourboire » pour donner un pourboire au montant de votre choix;
* « aide » pour accéder aux différents tableaux explicatifs.

Le texte ci-dessus présente un résumé des principales régles de la roulette. Pour
connaitre I'ensemble des régles applicables a laroulette, consultez le Reglement
sur les jeux de casino. En cas de divergence entre les régles énoncées dans le

présent texte et celles du Réglement, celles du Réglement prévalent.
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Le jeu de la roulette se modernise
en offrant maintenant la technologie
d’écran tactile, ce qui se traduit par
moins d’attente pour plus de plaisir!
Le jeu demeure le méme, mais
'appareil de roulette interactive
vous offre une nouvelle facon

de placer vos mises.

Les types de mises et leur rapport de
paiement sont identiques a ceux du

jeu de la roulette anglaise. Cependant,
vous placez vos mises simplement en

touchant I'écran tactile de l'appareil.
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TABLEAU DES MISES

MISES INTERIEURES

MISE

MISES EXTERIEURES

MISE

G

En plein
A cheval
Transversale pleine
En carré

Quatre premiers

Sizain

Premiére douzaine
(P12)

Deuxiéme douzaine
(M12)

Derniére douzaine
(D12)

Colonne (34)
Colonne (35)
Colonne (36)

1-18
Pair
Rouge
Noir
Impair
19-36

RAPPORT
DESCRIPTION DE PAIEMENT

Un numéro
Deux numéros
Trois numéros
Quatre numéros

0,123

Six numéros

RAPPORT
DESCRIPTION DE PAIEMENT

Delal2
Del13a24

De25a36

Douze numéros
Douze numéros
Douze numéros

Mangue, de 1218
Dix-huit numéros
Dix-huit numéros
Dix-huit numéros
Dix-huit numéros
Passe, de 19 a 36




