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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

BACK PAGE PRÉCÉDENTE EXIT QUITTER 

NEXT PAGE SUIVANTE SPIN JOUER 

MAX BET MISE MAXIMALE MENU MENU 

[x] ¢ VALEUR D’UN CRÉDIT CREDITS SOLDE 

BET [x] MISE [x] WIN [x] GAIN [x] 

BET [x] CREDITS MISER [x] CRÉDITS YOU WON [x] CREDITS VOUS GAGNEZ [x] 

CRÉDITS 

GAME RULES RÈGLES DU JEU   

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

PARTIES GRATUITES 

• Trois, quatre ou cinq symboles  apparaissant sur des cylindres adjacents à partir du cylindre à 

l’extrême gauche accordent un lot en crédits et huit parties gratuites. 

- Cinq symboles  accordent un lot de [x] crédits. 

- Quatre symboles  accordent un lot de [y] crédits. 

- Trois symboles  accordent un lot de [z] crédits. 

• Les lots en crédits obtenus pour les combinaisons de symboles  sont accordés en plus des gains 

PowerXStream et sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Durant les parties gratuites, deux symboles  apparaissant sur des cylindres adjacents à partir du 

cylindre à l’extrême gauche accordent trois parties gratuites supplémentaires. 

• Chaque symbole  apparaissant sur un cylindre fait augmenter d’une position la hauteur de ce cylindre 

avant l’évaluation des combinaisons gagnantes. Les cylindres peuvent avoir une hauteur maximale de six 

positions. 

• Le nombre de parties gratuites supplémentaires suivantes est accordé lorsqu’un cylindre arrive à six 

positions de haut : 

- Cylindre 1 : 5 parties gratuites 

- Cylindre 2 : 8 parties gratuites 

- Cylindre 3 : 3 parties gratuites 

- Cylindre 4 : 8 parties gratuites 

- Cylindre 5 : 5 parties gratuites 

• Après que le cylindre 3 est arrivé à six positions, tous les gains sont multipliés par trois pour le reste des 

parties gratuites, excluant la partie où le cylindre 3 a atteint six positions de haut. 

• Le symbole  peut apparaître uniquement sur les cylindres de 3 à 5 positions de haut des parties 

gratuites 

SÉLECTION DES SYMBOLES DE GROS LOTS 

• Un symbole  apparaissant n’importe où sur les cylindres durant le jeu principal peut déclencher la 

sélection de symboles de gros lots. 

• Douze objets vous sont présentés. 

• Sélectionnez des objets pour dévoiler des symboles de gros lots, jusqu’à ce que trois symboles identiques 

soient dévoilés. 

• Vous gagnez le gros lot correspondant et le jeu boni Jackpot Pick prend fin. 

• Tous les lots bonis commencent à 0 et sont accordés uniquement à la fin du jeu boni, s’ils sont supérieurs 

à 0. 

• Chaque symbole  dévoilé fait augmenter de [a] crédits le lot boni Grand. 

• Chaque symbole  dévoilé fait augmenter de [b] crédits le lot boni Major. 
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• Chaque symbole  dévoilé fait augmenter de [c] crédits le lot boni Minor. 

• Chaque symbole  dévoilé fait augmenter de [d] crédits le lot boni Mini. 

• Trois symboles  et/ou  apparaissant sur les cylindres accordent le gros lot Grand et, le cas 

échéant, le lot boni Grand en crédits. 

• Trois symboles  et/ou  apparaissant sur les cylindres accordent le gros lot Major et, le cas échéant, 

le lot boni Major en crédits. 

• Trois symboles  et/ou  apparaissant sur les cylindres accordent le gros lot Minor et, le cas échéant, 

le lot boni Minor en crédits. 

• Trois symboles  et/ou  apparaissant sur les cylindres accordent le gros lot Mini et, le cas échéant, 

le lot boni Mini en crédits. 

• Durant la sélection des symboles de gros lot, les compteurs de gros lots affichent la valeur des gros lots et 

le lot en crédits correspondant. 

• Tous les lots bonis en crédits ajoutés aux compteurs de gros lots après des améliorations sont retirés 

après le jeu boni de sélection de symboles de gros lot. 

SYMBOLE FRIMÉ 

• Le symbole  peut remplacer tous les symboles, à l’exception du symbole  et il peut apparaître 

uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

COMBINAISONS POWER XSTREAM 
• Tous les symboles des combinaisons PowerXStream doivent s’aligner de gauche à droite, sur des 

cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

• Les gains sont multipliés par le nombre de symboles par cylindres de la combinaison gagnante. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison PowerXStream est accordé. 

• Tous les lots accordés pour les combinaisons PowerXStream sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

RÈGLES DU JEU 

• Insérez des crédits dans l’appareil. 

• Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée. 

• Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur. 

• Chaque mise active tous les motifs gagnants. 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes PowerXStream doivent s’aligner de gauche à droite, sur 

des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

• Tous les gains PowerXStream sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots. 

• Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante PowerXStream est accordé. 

• Durant les parties gratuites, le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché 

les parties gratuites. 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites. 

• Après 120 secondes, l’option « Press Spin or Touch Screen to Start » (appuyez sur Jouer ou sur l’écran 

pour commencer) est sélectionnée automatiquement. 

• Si un gros lot est gagné plus d’une fois durant une même partie, le premier gain correspond à la valeur 

affichée au compteur, et la valeur de chaque gain subséquent correspond à la valeur de base du gros lot. 

 


